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Αν υποψιαστώ ότι 
9α έχει 48 
σε λί9εε μόνο μια 
κονσόλεε 9α πε... 


Τώρα δηλαδή το 
υ5£1Ζ μίνεται 
ακόμη καλύτερο; 


Δηλαδή τώρα το 
υ$£Κ 9α είναι 
δύο περιοδικά στην 
τιμή του ενόε; 


2 σε 1, μα 
καλά σαμπουάν 
είναι; 


ΤΓώε είπατε; Το 
δεύτερο περιοδικό 
9α είναι μόνο μια 
κονσόλεε;! 




Μπορώ να σαε ^ 
χαρίσω την 
φωτογραφική μου 
μηχανή για να με 
ράβετε συνδρομητή 


ΤΓακέτο για το 
σπίτι δίνετε; 


Απόσυρση 

δέχεστε...; 


~ Μήπωε σαε ^ 
περισσεύουν δύο 
μπαταρίεε για το 
κασσετόφωνό μου; 


τεκμήριο; 


Τον Οκτώβριο δα 
είναι στα 
περίπτερα, όχι 
τον Ιούλιο που 
. έγραψεε!! 


Μαε ξαναλέτε 
τον τίτλο; 

ΟΑΜΒΚ, 

ευχαριστώ\ 



■/ Ζτο εξωτερικό δα \ 


αποτελεί ) 

Μ 




ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑίΔΑΡΙ 12461 
ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 
ΘΕΡΕΚ ΘΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΨΑΛΙΔΑΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΚΡΕΜΑΣΤΙΩΤΗ 

ϋΤΡ 

ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΚΡΕΜΑΣΤΙΩΤΗ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΟΥΚΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΓΡΑΦΙΚΑΙ ΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική ανα¬ 
δημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που 
εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και 
θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε υλι¬ 
κό παραδίδεται στο περιοδικό πε¬ 
ριέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, 
χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΡΟΙΜΕΙΙ ΟΝ ΝΕΜ/8 

ΡΚΕνΐΕν/5 

ΠΡΩΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 


24 · ΗΑΠΟΜΑΠΕ ΤΕ8Τ 
ΡΑΟΜΑΝ 

26 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕνν 

ΡΙ.Α8ΗΒΑ0Κ 

32 ϋϋΜΡ ϋΕΤ ΗΑΗΠΙΕΒ (ΡΟ) 

34 Ι.ΕΟΑΟΥ (ΡΟ) 

Το πρώτο ΠΡΟ της ΜΐοΓορι-οβο! 

36 8ΤΗΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ (ΡΟ) 

Κι άλλο, θέλω κι άλλο... 

40 ΜΟΗΡΗ (ΑΜΙΟΑ) 

42 ΒΕΑϋΤΥ ΑΝΘ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ (ΡΟ) 

44 ϋΙΑΒΟΙ,ΙΚ (ΑΜΙΟΑ) 

46 ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟίΟΕΚ III (ΡΟ) 

49 Ι.03Τ νίΚΙΝΟδ (ΑΜΙΟΑ) 

50 0Ι8ΡΟ83ΙΒΕΕ ΗΕΒΟ (ΑΜΙΟΑ) 

61 ΟΗΑΚΑΝ (ΟΛΜΕ ΟΕΑΗ) 

52 3ΤΠΕΕΤ3 ΟΡ ΚΑΟΕ II (ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ) 

84 ΕΕΜΜΙΝ08 (ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ) 

55 ΟΗΕ38ΜΑ3ΤΕΗ (ΟΑΜΕ ΒΟΥ) 

ΡΗΟΒΟΤΕΟΤΟΗ(ΝΕ3) 

5ΤΒΙΡΕΒ II (ΜΑ8ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜ) 
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64 ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Για να ξέρετε τί σας περιμένει! 


66 ΟΟΙΝ-ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν 


67 ΤΟΡ ΤΕΝ 


68 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΟΟΒΙ.ΙΙΝ8 2 
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70 ΤΙΡδ + ΤΗΙ0Κ8 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΖΕΙ.ΟΑ 

ΟΗΟυΐ.8 ΑΝϋ 0Η08Τ8 

80 ΒΙΟ ΤΗΟυΒΙ,Ε 

82 ΒΕνίΕΙΜ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

84 8ΡΕΙ.Ι.5ΗΟΡ 

92 ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

99 ΟΙΝΕΜΑ 

100 Α> ΡΚΟΜΡΤ 

102 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

104 Αυοιο ΙΝ 

106 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ί·|2 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



ΙΙ8ΕΚ 
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• Το σας εύχεται καλή σχολική χρονιά! 






Η η ΑΓΗ ΑΠΑΙΤΗΤΑ ΤΗΙ ΑΡΟΚΙΙΑΙ ΜΑί 


1111 Μ ΤΙΙΙΙΐ ΗΙΙΑΤΛ ΜΙ 


Ρβ3Γ οί Ιήβ ΟβΓΚ το έλεγαν κάποτε αλλά τώρα φαίνεται ότι θα έρθει μέσα από το φως. 
Είναι η νέα τεχνολογία που διαμορφώνει και διαμορφώνεται γύρω από την τηλεόραση. 
νίιΊυαί ΚοβΙίίγ και βάλε λοιπόν που σε μερικά χρόνια (10 ή 20 ή 30 δεν έχει σημασία) θα 
έχει μπει σε όλα τα σπίτια καθώς η τηλεόραση αρχίζει να γίνεται όλο και πιο αναγκαία, πιο 
ισχυρή και πιο μέρος της οικογένειας. Είναι η στιγμή που θα συνειδητοποιήσομε ότι κάποιοι 
σκέφτονται διαφορετικά τα ηλεκτρονικά μας παιχνίδια. Ο εωσφώρος της εναλλακτικής πραγ¬ 
ματικότητας μπορεί σε μερικά 
χρόνια να αντικαταστήσει την 
πραγματική πραγματικότητα 
την οποία να αναζητούν τότε - 
όπως και πάντα άλλωστε- μερι¬ 
κοί μόνο ονειροπόλοι καθώς τα 
ναρκωτικά θα έχουν αντικατα- 
σταθεί από μια υποσυνείδητη 
νάρκωση αποδεκτή από όλους. 
Πολλά λέγονται πολλά ακούγο- 

νται αλλά ακόμα περισσότερα κρύβονται πίσω από αυτή την τεχνολογία που θα μπορεί να αλ¬ 
λάζει τα πρόσωπα, τα λόγια, τα σχήματα κ αι να τα ανακατεύει κατά βούληση. Κατά την βού¬ 
ληση βέβαια ενός ανθρώπου πάντα ή περισσότερων. Και η αντίσταση σε εκείνα τα χρόνια, 
δεν θα γίνεται βέβαια στα πεζοδρόμια... Αλλωστε ποιος θα έχει το κουράγιο να σβήσει την 
τεράστια οθόνη της ευδαιμονίας και 
να βγει από το σπίτι του στην άλλη 
πραγματικότητα; Κοιτάξτε γύρω σας, 
έχει αρχίσει κιόλας... Αφού ρίξατε 
λοιπόν μια ματιά γύρω σας για να μην 
ξεχαστείτε στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή, αφήστε για λίγο τα Οργουελικά 
οράματα του 1984, τον εφιάλτη 
του Πυπηίη9 Μαπ, το ψέμα του ΒΙαάβ 
ΗυππβΓ και του Βι-αχίΙ και την αγωνία 
ότι ο κόσμος ήδη βρίσκεται σε έναν 
ακόμα μεσαίωνα και ας δούμε πώς η 
νέα λαμπερή τεχνολογία του σήμερα 
επιβάλεται και αλλάζει πρακτικά τα 
παιχνίδια μας μπροστά στα μάτια μας. 

Μιλάω πρωτίστως για το 8 ( 8 Γ*ίη 9 
που ήρθε επιτέλους επίσημα στην Ελ¬ 
λάδα κάνει χρήση μιας νέας φιλοσο¬ 
φίας στην κατασκευή του εοΙΙνταΐΌ, 
αυτή του συνδιασμού με εξειδικευμέ- 
νο Ιΐ3Γάνν3Γβ και που στην συγκεκρι¬ 
μένη περίπτωση του επιτρέπει να κι¬ 
νεί τρισδιάστατα αντικείμενα στον χώ¬ 
ρο ταχύτατα. Ολα αυτά και ακόμα πε¬ 
ρισσότερα για το νέο Ρ/Χ οίιίρ στις 
σελίδες του ΙΙ8ΕΗ 
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ΥΓ1. Ναι το γνωρίζω ότι αυτή η σε¬ 
λίδα “βρωμάει” ϋυι-αβείο ΡβτΚ! 

ΥΓ2. Αλλά να πω για όσους δεν το 
γνωρίζουν, ότι ο Βυρβπποη έχει 
αναστηθεί εδώ και αρκετό καιρό. 


Ο Αρχισυντάκτης 



υδΕΑ 
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Στην οικογένεια των επιτραπέ¬ 
ζιων δεαπηοΓΚ προστέθηκε και 
ο ΟΤ-6500 της ΕΡ80Ν. 

Εχει διαστάσεις 35χ60χ15 επί 
(πλάτος, μήκος, ύψος) μπορεί 
να χαρακτηριστεί ώς ένας κα¬ 
νονικός (13(1)6(1 303ΠΠΘΓ ενώ 
το βάρος του δεν ξεπερνά τα 9 
Κ 9 . 

Ο ΟΤ-6500 έχει τη δυνατότητα 
να επεξεργαστεί τόσο έγχρω¬ 
μες όσο και μονόχρωμες εικό¬ 
νες και γενικά οτιδήποτε έχει 
διαστάσεις Α4. Εκτός από σελί¬ 
δες χαρτιού μπορεί να “διαβά¬ 
σει” διαφάνειες και βΐίόββ. 
Ταυτόχρονα υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα χρήσης ενός αυτόματου 
τροφοδότη χαρτιού ώστε να 
μην είναι αναγκαία η συνεχής 
απασχόληση του χρήστη με τη 
τροφοδότηση του εεαππβΓ. 
Στον τομέα της ευκρίνειας 
προσφέρει 300 όρί σαρωση και 
επιλογή χρωμάτων από μια πα- 
λέτα 16.7 εκατομμυρίων χρω¬ 
μάτων. Για μονόχρωμες εικό¬ 
νες σχήματα κ.α. αποδίδει 256 
αποχρώσεις του γκρί. Η ευκρί¬ 
νεια που αποδίδει στις εικόνες 
μπορεί να φτάσει ώς και τα 
600 όρί.Ο ΟΤ-6500 επιτρέπει 
τη μεταβολή του μεγέθους της 
εικόνας από 50% εως 200%. 
Για την επικοινωνία του ΟΤ- 
6500 με τον έξω κόσμο φρο¬ 
ντίζει ένας 8051 οοπΙγοΙΙθγ ένα 
σειριακό Η5-2320 ή ένα ΟΕΝ- 
ΤΚΟΝΙ08 ΡαταΙΙβΙ Ιπίβτίαοβ 
έτσι ώστε να μπορεί να συνδε¬ 
θεί τόσο με ΙΒΜ και συμβατά 
αλλά και με ΜαείπΙοεΗ συστή¬ 
ματα. 

Φυσικά δεν θα μπορούσε να 
λήψει και το ανάλογο λογισμι¬ 
κό που συνοδεύει τον ΕΡ80Ν 
ΟΤ-6500, και που προσφέρει 
τις εικόνες που σαρώνει σε 
ΙοππαΙ ΡΟΧ,ΤΙΡΡ,ΟΙΒ και ΕΡ8 
για μεταφορά και χρήση τους 
από άλλα προγράμματα. 
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Οταν μάθαμε ότι η Ιοςιο 
καινούργια ΙογδίιοΚδ, είμασταν υποχρε- 
ομένοι να τα δούμε. Ετσι, μετά από κά¬ 
ποιες δημοκρατικές και φιλικές συνομι¬ 
λίες, οι κατακρεουργημένοι υπάλληλοι 
της εταιρείας, μας άφησαν να στείλου- 
με το φωτογράφο μας “επίσκεψη" στα 
εργαστήρια της. Το αποτέλεσμα; Κοι¬ 
τάξτε στις φωτογραφίες. Φωτογραφίες 
από τρία πανέμορφα ίογδίιοΚδ και για 
την ακρίβεια από: 

Το ίοριραά, ένα ίογδίίοΚ για δυρβΓ ΝΕδ, 
δβςα, Ρ0, Απιίρα και ΑΙβπ δΤ, το οποίο 
είναι το πρώτο ]ογδ(ίοΚ του κόσμου με 
“κλειστούς” μικρο-διακόπτες. Επίσης, 
έχει ημι-αυΙοίΐΓθ και βυΙοίίΓβ και στα 6 
ίίΓβ ΡυΜοπδ του. Η τιμή του, κυμαίνεται 
στις 6500 δρχ. 

Το Ρηβπίοηπ είναι το δεύτερο ιογδίιοΚ, 
που και αυτό με τη σειρά του έχει “κλει¬ 
στούς” μικρο-διακόπτες. Κατα τ' άλλα, 
είναι ένα απλό ίογδίίοΚ 8 κατευθύνσε¬ 
ων, με 6 ίίΓβ όυίίοπδ που απευθύνεται 
σε όσους έχουν ένα παραπάνω δάχτυλο. 
Επίσης, έχει έλεγχο της ταχύτητας του 
αυίοίίΓβ, δυνατότητα αργής κίνησης, και ένα 
πολύ-πολύ μακρύ καλώδιο, για να κάθεστε 
μακριά από την οθόνη και να μην έχετε πρό¬ 
βλημα με τα ματάκια σας. Το ιογδίιοΚ θα κυ¬ 
κλοφορήσει για δυρθΓ ΝΕδ και δβς3, και σε 
μία τιμή της τάξεως των 9000 δρχ. 

Τρίτο και τελευταίο, το πιο όμορφο της παρέ¬ 
ας, το Τ0ΓΠ300 (καμία σχέση με το ομώνυμο 
παιχνίδι). Αυτό με τη σειρά του, έχει δύο ίίΓβ 
όυίίοπδ με πολύ ευαίσθητους ίβοίιοΐβ διακό¬ 
πτες, στις γνωστές πλέον θέσεις του δείκτη 
και το αντίχειρα. Επίσης, κεντράρει μόνο του 
(όπως όλα τα ιογδίιοΚ του κόσμου), έλεγχο 
των αξόνων X και V και τέλος βυίοίΐΓβ. Ολα 
αυτά μόνο για Ρ0 και μόνο για 5500 δρχ περί¬ 
που. Τα ιογδίίοΚδ θα κυκλοφορήσουν στις αρ¬ 
χές του Οκτώβρη. 
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Η διΝοοπΟβδίιβ είναι μια κάρτα που “κάθεται” μεταξύ του δΟδΙ οοπίΓοΙΙβΓ και 
σκοπός της είναι η μείωση του χρόνου προσπέλασης στο σκληρό δίσκο. 

Η διαθέσιμη οβδίιβ μνήμη ξεκινά από τα 32ΜΒ και μπορεί να επεκταθεί εώς 
και τα 512ΜΒ. Αποτέλεσμα είναι η επίτευξη χρόνου προσπέλασης 3 
πηιΙΙΐδβοοηά και ταυτόχρονα απελευθερώνει τον κεντρικό επεξεργαστή από 
τον έλεγχο της οβδίιβ μνήμης. 

Η ΑΤΤΟ στα άμεσα σχέδια της περιλαμβάνει τη κατασκευή της 
διΙιοοηΑάνβηΙβςβ που θα ανοίκει στη κατηγορία των δΟδΙ 2 ιπίβΓίβοβδ και 
θα είναι συμβατή με τα πρότυπα ΜίοΓοΟάβπβΙ, ΙδΑ και ΕΙδΑ. Η νέα αυτή 
καρτα εκτός του ότι θα εκμεταλεύεται στο έπακρο τις δυνατότητες του 
ϋΟδ, Οδ/2, ΝονβΙΙ και ννίηάοννδ επαυξάνοντας την απόδοση τους, θα δια¬ 
θέτει και άλλα χαρακτηριστικά με κυριότερο τη δυνατότητα χρησημοποίη- 
σης εως και 49 λογικών δίσκων εκμεταλλευόμενη τη τεχνική ίίΙΝδ (ΕοςΙοβΙ 
υπίί ΝυπιόβΓ δυρροτί). 
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υδεκ 
















Η ΟΗΕΕΚ 80ΓΠΜΑΒΕ & ΤΟΥ$ ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ 


Η ΟγθθΚ 8οίίνν3Γθ & Τογδ, ανακοίνωσε ότι από την 1η Ιου¬ 
λίου ανέλαβε την αποκλειστική διάθεση στην Ελληνική 
αγορά των νίάεο 93 γπθ 3 της μεγάλης αμερικάνικης εται¬ 
ρείας 03ΓΠβΤβΚ. 

Από 1η Σεπτεμβρίου διατίθενται στην Ελληνική αγορά τα 
περίφημα παιχνίδια της ΘβΓπβΤβΚ. Η ΟβΓπβΤβΚ θα κυκλο¬ 
φορήσει στη χώρα μας παιχνίδια για ΙΒΜ και συμβατούς, 
Απιίςα, νίάθο 93 γτίθ5 για Θβπιβ Βογ, ΝΕ3 και δυρβΓ ΝΕ3. 
Μερικοί από τους τίτλους που θα κυκλοφορήσουν, είναι οι 
εξής: 

Για ΡΟ και Απιί93: Ηυπταηβ 2, Ββίητοη ΡβΙυΓΠδ, Απηβποαη 
Οΐ3άΐ3ίοΓ3, ννίτββΙ οί ΡοΓίυηβ (Ο Τροχός της Τύχης) και άλ¬ 
λοι. 

Για 03ΓΠΘ Βογ: Ηυιπβηδ, νίΚΙη 9 ΟΜΙό, ΡιηβαΙΙ ϋΓβ 3 πΐ 3 (!), 
Νί 9 βΙ ΜβηδβΙΙ και άλλα. 

Τα προϊόντα της ΟαπίθΤβΚ θα μπορείτε να τα βρίσκετε στα 


οοιπρυΙβΓ δίιορε και σε 
καταστήματα παιχνι- 
διών. 

Ολα τα προϊόντα της 
03ΓηβΤβΚ θα τα παρου¬ 
σιάσει η ΟγθθΚ δοίΐ- 
ννβΓβ & Τογ3 στην έκθε¬ 
ση παιχνιδιών που θα 
πραγματοποιηθεί στον 
Πειραιά στις εγκατα¬ 
στάσεις του ΟΛΠ από 
25 εώς 29 Σεπτεμβρίου 
1993, καθημερινά από 
10 το πρωί μέχρι 10 το 
βράδυ στο περίπτερο 
Νο. 120. 




Οπως φαίνεται, οι εταιρείες που 
δουλεύουν ασταμάτητα για να 
παράγουν καλύτερο 8θΗ»3ίβ γί¬ 
νονται όλο και πιο πολλές. Τώρα 
σε αυτές τις εταιρείες προστίθε¬ 
ται και η ΟβπιβΙθΙί, μια εταιρεία 
που μέχρι τώρα χωρίς να ανήκει 
στις άγνωστες, δεν είχε δώσει 
και τόσο θεαματικά δείγματα 
δουλειάς (εξαιρείται το Ηυπιαηε 
για ΡΟ). 

Μέσα στα καινούργια σχέδια της 
εταιρείας λοιπόν, είναι η παρα¬ 
γωγή ποιοτικών παιχνιδιών για 
Οϋ-ΚΟΜ, όπως επίσης και για 
κονσόλες.Ετσι, η εταιρεία μας 
πληροφορεί ότι αυτή τη στιγμή, 
βρίσκονται στο στάδιο της κατα¬ 
σκευής το Ηυηΐ3η8 για ΡΟ σε 
ΟΟ-ΒΟΜ, κάποια εκπαιδευτικά 
προγράμματα που θα φτιάξει η 
εταιρεία σε συνεργασία με την 
Καπά ΜαεΝβΙΙγ, μια παγκοσμίως 
γνωστή εταιρεία παραγωγής 
χαρτών, όπως επίσης και παιχνί¬ 
δια για το 300, τα οποία θα 
βγουν στην αγορά αμέσως μόλις 
κυκλοφορήσει το μηχάνημα (το 
οποίο αν όλα πάνε καλά θα κυ¬ 
κλοφορήσει το φθινόπωρο στην 
Αμερική και την άνοιξη στην Ευ¬ 
ρώπη). 

Επίσης, συμπληρώνοντας τις κυ¬ 
κλοφορίες της για ΡΟ, 5υρβτ 


ΝΕ5 και Οαιτιβόογ, η εταιρεία 
ανακοίνωσε μια σειρά προϊό¬ 
ντων για Αιπίςα. Αυτά είναι: 
Β3*πΐ3η ΒοΙυΐ'πε και τα σχόλια 
περιτεύουν. 

Ν3&03Ι-, ένα άπνίπβ 93™β (που 
φτιάχτηκε με τη συνεργασία του 
ΒίΙΙ ΕΙΙίοΙ, πρωταθλητή αγώνων) 
στο οποίο οδηγείτε ένα παντο¬ 
δύναμο αγωνιστικό αυτοκίνητο 
στην πασίγνωστη πίστα Ν3803Γ. 
Απιβποαη ΟΙαάίαΙοΓε, και ετοιμα¬ 
στείτε να αντιμέτωπίσετε τους 
πασίγνωστους Αμερικάνους Μο¬ 
νομάχους! 

Ηυπιαηδ, πάλι, αλλά αυτή τη φο¬ 
ρά για Απιίςα 1200! 

Ηυιηαη: II, εύγε!!! 
ναΙΚγπβ, έναν 30 εξομοιωτή ελι¬ 
κοπτέρου. 

Και σαν να μην έφταναν αυτά, η 
εταιρεία συνεχίζει να υποστηρί¬ 
ζει τα ΡΟ, προσθέτοντας όμως 
και στην οικογένειά της τους 
Μ3θίπ*θ5ΐι(!) με παιχνίδια όπως 
ΤΟ Ν3503Γ και το ΜαοΑΗαοΚ, και 
με κάποιες άλλες σειρές όπως η 
ΟΙίρ ΑιΊ δβπθβ. 

Οπως καταλαβαίνετε, η Οβσιβ- 
ΙβΚ σκοπεύει να μπει πλέον στο 
χώρο των παιχνιδιών με όλο τον 
απαιτούμενο δυναμισμό, και δεν 
κάνει άσχημα. 

Εμείς αναμένουμε. 


βΙΑϋΙΑΤΟΚδ 



• ΤΗΕ ΑΙΙ *Ε* · 


ΡΑΜΙΟΥ 

Γ ρευο 



υβΕΗ 
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ΡΙΕΙ.05 ΟΡ 
βΙΟΚΥ 
ΤμΪ 12^00 * 



ΡΑΙ.ΟΟΝ 

3.0 

ΤμΊ 13^00* 



ΓεοΑΟΙ 


Ι.ΕΟΑΟΥ 
Τφή 13300 * 


Λ ^ 



• V ' - '* ^ / 

'Μ| 1*1 


ΜΑΝΤΙ5 

ΐΜΐυοο* 


ΗΑΗΗΙΕΗ 
ϋυΜΡ ϋΕΤ 
Τιμή 13000 * 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 




Ε* 


_Ίποόα 

ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ι 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ 
ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ, ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ, 
ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

1). 

2 ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ.Τ.Κ.ΤΗΛ. 





Ο ΑΜΕ 

|Π* $υκη ΝΕ$| Ο Ε ΝIΕ 



σοι ασχολούνται 
πολύ-πολύ καιρό 
με υπολογιστές, σί¬ 
γουρα θα έχουν ακού¬ 
σει (αν όχι χρησιμο¬ 
ποιήσει) το Αοίίοπ 
ΚβρΙαγ, ένα περιφε¬ 
ρειακό που φοβούνται 
όλα τα παιχνίδια, 
αφού επιτρέπει στο 
χρήστη να κάνει πολ¬ 
λά όμορφα πράγματα 
στο αγαπημένο του 
παιχνίδι. 

Πριν από αρκετό και¬ 
ρό, το περιφερειακό 
αυτό, ακούγοντας στο 
όνομα ΟΛΜΕ ΟΕΝΙΕ, 
έκανε την εμφάνισή 
του και στις κονσό¬ 
λες. 

Για την ακρίβεια κυ¬ 
κλοφόρησε για 
ΟαιπβΒογ, ΝΕ3, και 
Μβ93θΓΪνβ. 

Το θέμα όμως είναι 
ότι σύντομα(εάν δεν 
έχει ήδη βγει στην 
αγορά), θα κυκλοφο¬ 
ρήσει για 8υρβΓ ΝΕ8! 
Οπως θα είδατε και 
στη φωτογραφία, το 
03ΓΠ6 Οβπίβ, δεν εί¬ 


ναι τίποτε άλλο από 
μία πλακέτα στο κουτί 
ενός εαιΊι-ϊάςβ, που 
μπαίνει ανάμεσα στην 
κονσόλα και στο 
εαιΊπάςβ του αγαπη¬ 
μένου σας παιχνιδιού. 
Μόλις τα συνδέσετε 
όλα αυτά και ξεκινή¬ 
σετε, ξεχάστε όλες 
όσες δυσκολίες αντι¬ 
μετωπίζατε. 

Αυτά είναι παρελθόν. 
Αρκεί βέβαια να αφή- 
σετε το Οαπιβ Οβπίβ 
να κάνει τη δουλειά 
του. 

Μαζί με το περιφε¬ 
ρειακό πάντως (όχι 
όμως στο ίδιο πακέ¬ 
το), θα κυκλοφορήσει 
και ένα βιβλίο γεμάτο 
με κωδικούς τους 
οποίους θα χρησιμο¬ 
ποιήσετε για να “σπά¬ 
σετε” το αγαπημένο 
σας παιχνίδι. 

Η τιμή του Οα/ηβ Οβπίβ; 

Γύρω στις 16000 δρχ. 

Αντε - τυχερούληδες. 
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ΙΙ5ΕΗ 



































νίΒΤϋΑΙ ΡΙίΟΤ 

ΚΑΙ ΠΟΙΟΣ ΣΑΣ ΠΙΑΝΕΙ 

Εάν έχετε ΡΟ, τότε 2 στις 3, παίζετε και ίΐιςίιί δίηηυΙβΙοΓδ, ή 
έστω άπνίης ςαπιβδ (όπως το Ρ1ΘΡ της ΜίσΓορίΌδβ). Εάν τα 
κάνετε όλα αυτά παίζοντας με ιογδΙίσΚ, τότε 2 στις 3 δεν εί¬ 
στε ευχαριστημένοι με την απόδοση του χειριστηρίου σας. 
Μάθετε λοιπόν, ότι η εταιρεία ΕνεδΙταιτι Μιοτοδ, έφτιαξε ένα 
ΙογδΙίσΚ ειδικά για αυτές τις δύο κατηγορίες παιχνιδιών, με 
μια μικρή κλίση προς τα ίΙίςΜ δίπτυΙαΙοΓδ. Το ίογδϋοΚ αυτό θυ¬ 
μίζει πολλά πράγματα, όπως για παράδειγμα το τιμόνι του 
ΚΙΤ (από τον Ιππότη της Ασφάλτου). Το θέμα όμως είναι ότι 
παρόλο που οι κινήσεις δεξιά-αριστερά γίνεται γυρίζοντας 
το μοχλό γύρω-γύρω, οι κινήσεις πάνω-κάτω γίνονται τρα¬ 
βώντας ή σπρώχνοντας (ανάλογα) το μοχλό. Πριν από αρ¬ 
κετό καιρό, είχαμε παρουσιάσει το Μουδβ ΥοΚβ, ένα σχετικά 
ανάλογο περιφερειακό, που λειτουργούσε με τη βοήθεια 
του ηηουδθ. Αυτή τη φορά, αν και η λειτουργία των δύο περι¬ 
φερειακών είναι παρόμοια, δεν υφίσταται κάτι τέτοιο - μην 
ανησυχείτε. Το νίιΊυαΙ ΡίΙοΙ είναι καθαρά ΐογδίιοΚ και δεν 
χρειάζεται βοήθεια από κανένα (εκτός από το τραπέζι στο 
οποίο θα “σφηνωθεί"). 

Και μια και σας κάναμε να χαρείτε, ετοιμαστείτε και για δύο 
μεγάλα σοκ. 

Πρώτον, με το συγκεκριμένο (ογδίίοΚ δεν μπορείτε να παίξε¬ 
τε παιχνίδια ρΐαΐίοιτη!!! Οσο και να σας φαίνεται παράξενο, 
το τράβα-σπρώξε, σπρώξε-τράβα δεν βοηθά καθόλου στο 
ΤίΙυδ Ιόθ Εοχ. 

Δεύτερον και σημαντικότερον. Η τιμή του ίογδίΐοΚ, φτάνει 
τις 30000 δραχμές(Ι), κάτι που μάλλον θα πρέπει ήδη να 
σας έχει χαλάσει τη μέρα. Αν όμως είστε φανατικοί των 
ίΐϊςόί δΐιτιυΙαΙοΓδ, τότε μην διστάσετε να πεταχτείτε στο πιο 
κοντινό οοπτιρυΙβΓ δάορ και να ρωτήσετε για το νίΓΐυαΙ ΡιΙοί. 




υΐΤΙΜΑ 

VII 

1 * 412400 * 


3ΤΚΙΚΕ 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ 

1*413400* 


ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ 
ΡΕΒ3ΙΑ 

Π 

1*413400* 


υΐΤΙΜΑ 

υΝοεηνίίοηιο 

π 

1*413400* 


ΟΑυβΗΤΕΗ ΟΡ 
8ΕΒΡΕΝΪ3 
1*413400* 



ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 



Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ 
ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ, ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ, 
ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 


1). 




2). 

ΕΠΩΝΥΜΟ. 


.ΟΝΟΜΑ. 


ΟΔΟΣ. 

.ΠΟΛΗ. 

.Τ.Κ. 

.ΤΗΛ. 


ΙΙ5ΕΗ 
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ΛΕΐν8 


ίΙΙΜΙΜΜ»! 


Ξέρετε πόσες κάρτες κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή, οι 
οποίες αναλαμβάνουν να περάσουν το σήμα της τηλεό¬ 
ρασης στο ΡΟ σας; Πολλές. Ξέρετε πόσες κάρτες ή πε¬ 
ριφερειακά κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή, τα οποία ανα¬ 
λαμβάνουν να περάσουν το σήμα του ΡΟ στην τηλεόρα¬ 
σή σας; Λίγα. Το ΑΙΤΕΟΗ, είναι ακριβώς μια τέτοια συ- 
σκευούλα, που παίρνει το σήμα της νΟΑ σας και το 
στέλνει στην τηλεόραση, στο νιάβο ή όπου αλλού θέλε¬ 
τε. 

Αυτό γίνεται απλά. Συνδέετε το ΑΙΤΕΟΗ με την νΟΑ, 
και αυτό μετατρέπει το σήμα της σε ΡΟΒ. Το αποτέλε¬ 
σμα είναι να παίζετε Χ-ΜΙΝΟ σε μια οθόνη 27 ιντσών, 
και να βλέπετε τα ΤΙΕ ΡίςιάΙβΓδ σε πολύ καλύτερη κατά¬ 
σταση. Μην ανησυχείτε όμως. Μπορείτε ταυτόχρονα να 
δουλεύετε και στο μόνιτορ του υπολογιστή! 

Το ΑΙΤΕΟΗ μπορεί να συνδεθεί με όλου του κόσμου τις 
τηλεοράσεις, από νΗ5 μέχρι δοβά και δ-\/Ηδ, με απο¬ 
τελέσματα ανάλογα με την ποιότητα της τηλεόρασης. 

Αν λοιπόν έχετε να διαθέσετε 120000 δραχμές για να αγοράσετε τη συσκευούλα, θα αποκτήσετε και τη 
να γράφετε σε νιάβο κασσέτες όλα σας τα παιχνίδια. Ποιος τη χάρη σας. 



δυνατότητα 


βΑΙΙΑΝΟ 80-3000 



Οι κάρτες ήχου που είναι συμβατές με δουπά ΒΙαείβΓ 
κλπ. αυτή τη στιγμή είναι πάρα πολλές. Η μάλλον, είναι 
πάρα πολλές συν μία ακόμα. 

Η ΟβΙΙβηά δϋ-3000 είναι η καινούργια κάρτα ήχου της 

ΡΟνν ΕηίβφΠδβδ 
που αναλαμβάνει 
με ένα κόστος χα¬ 
μηλότερο της 
δουπά ΒΙαδΙβΓ, να 
φέρει την δουπά 
ΒΙβδίΘΓ στο σπίτι 
σας. Η απόδοση 
της κάρτας των 11 
καναλιών είναι πο¬ 
λύ καλή και κυμαί¬ 
νεται στα επίπεδα 
της δουπά Βΐ3δίβτ 
χωρίς να παρου¬ 
σιάζει ιδιαίτερα 
μειονεκτήματα. Η 
κάρτα έχει ενωμα- 
τωμένο 3ΓπρΙίίΙβΓ 4 
νναΐί για κάθε κανάλι, θύρα για (ογδΙίοΚ, είσοδο ήχου, εί¬ 
σοδο μικροφώνου και το ιπίβΓίβοβ θύρα για το Οϋ. 

Τα ηχεία και το μικρόφωνο που δίνονται μαζί με την κάρ¬ 
τα δεν είναι και πολύ καλά, αλλά όλα φτιάχνονται αν 
συνδέσετε την κάρτα κατευθείαν με το στερεοφωνικό (ή 
το κασσετόφωνο) σας. 

Τέλος, στο πακέτο περιέχονται και όλα τα καλά (και 
απαραίτητα) προγραμματάκια, οι άπνβΓδ για διάφορες 
εφαρμογές και ΙΛ/ίπάοννδ, όπως επίσης και το παιχνίδι 
δίυπί 03Γ όπνβΓ της δρβΟΓυπτ ΗοΙοόγΙβ. Μια αρκετά κα¬ 
λή πρόταση στον τομέα των καρτών ήχου, που συνδυά¬ 
ζει καλή τιμή (περίπου 35000 δρχ) και καλή απόδοση. 


ΝΕΑ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΓΙΑ ΡΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΑΚΟΙΝΑΙ 
ΤΕ0ΗΝ0100ΙΕ8 

Στο χωρό των ηχητικών συμπληρομάτων για τους ΙΒΜ και 
συμβατούς μπήκε και η εταιρία ΟΑΠϋΙΝΑΙ. ΤΕΟΗΝΟίΟΟΙΕδ 
με τη νέα της κάρτα που ονομάζεται δΟΙΙΝΟδίυάιο. 

Το κόστος της κάρτας ανέρχεται περίπου στα 260 δολλάρια 
ΙΙδΑ ενώ για την Ελληνική αγορά δεν υπάρχει ακόμη λιανική 
τιμή. 

Οι ελάχιστες απαιτήσεις της κάρτας είναι 512 ΚΒ μνήμης, 
Μδ/ΡΟΌΟδ νβΓδίοη 3.00 ή μεταγενέστερο 180286 ή μεγαλύ¬ 
τερο και φυσικά μια ελέυθερη υποδοχή 16 όίί μια και πρόκει¬ 
ται για 16 όίί κάρτα. 

Εκτός από το δεκαεξάμπιτο στερεοφωνικό ήχο η κάρτα 
προσφέρει και ένα σύνολο από άλλα χαρακτηριστικά όπως 
ένα 5051 ιηίβΓίβσβ που προσφέρει τη δυνατότητα σύνδεσης 
με κάποιο Οϋ-ΡΟΜ άπνβ από αυτά που κυκλοφορούν. Ακό¬ 
μη η κάρτα είναι συμβατή με τα πρότυπα ΜΡΟ των πολυμέ¬ 
σων (ΓίΐυΙΙίΓΠβάια). Αλλα στοιχεία είναι η ύπαρξη θύρας ΜΙϋΙ 
καθώς και ένα ςβπιβ ροΓί για τους φανατικούς του είδους. 



12 


υ5ΕΚ 
























νΐΟΕΟ ΓΟΗ ΗΙΝΟΟΗ 8 


Το νίάβο 1οι· ννίηάοννδ, εί¬ 
ναι η τελευταία προσθήκη 
της ΜϊοΓοεοΗ στο περιβάλ¬ 
λον των ν/ϊηάθΜΐ8. Σας επι¬ 
τρέπει να αναπαράγετε ει¬ 
κόνα και ήχο και να τα 
προσθέσετε στα κείμενά 
σας ή στα προγράμματά 
σας. Ολα αυτά τα κάνετε 
μετά το ίπΒίαΙΙαϋοη του 
προγράμματος, που κατα¬ 
λαμβάνει 5 Γπβ93ΐ>γίθ5 από 
τον πολύτιμο χώρο του 
σκληρού σας δίσκου. Το 
μόνο που χρειάζεστε, είναι 
ένα γρήγορο ΡΟ (ή με άλλα 
λόγια 3868Χ ή καλύτερο) 
και η κατάλληλη κάρτα ει¬ 
σόδου εικόνας, όπως η Ιηάβο της ΙπίβΙ ή η 
νϊάθοΒίΒδίθΓ της 0ι·63ΐίνβ 1.31)3. Αν έχετε όλα αυτά, 
τότε θα μπορέσετε να “σώσετε” κάποια εικόνα, να την 
επεξεργαστείτε, να την συμπιέσετε, όπως επίσης και 
να δείτε το ΡΟ σας να παίζει πλήρως κινούμενες εικό¬ 
νες σε 30 ΙΓ3Π163 το δευτερόλεπτο, με 256 ή 16.7 εκα¬ 
τομμύρια χρώματα. 

Η ανάλυση στην οποία δουλεύει κυρίως το πρόγραμμα 
είναι 160x120 ρίχβΙ, με την ανάλυση σμίκρυνση ή μεγέ¬ 
θυνση στην εικόνα. Αυτή την ανάλυση των 160x120, 
μπορείτε να την μεγαλώσετε μέχρι 4 φορές, με άσχημα 


δυστυχώς αποτελέσμα¬ 
τα. 

Μέσα στα προγράμματα 
που συμπεριλαμβάνονται 
στο πακέτο είναι το 
ΜανεΕάίΙ, ένα πρόγραμ¬ 
μα για να επεξεργάζεστε 
τους ήχους, το ΡαΙΕάίΙ, 
με το οποίο μπορείτε να 
“πειράξετε” τα χρώματα 
της παλλέτας με κατα¬ 
πληκτικά αποτελέσματα, 
όπως επίσης να κάνετε 
και κάποια άλλα “τρυκ”, 
το νίάΕάίΙ, το οποίο σας 
επιτρέπει να επεξεργά¬ 
ζεστε 56ηυβηεβ5, νίά- 
Οαρ το οποίο αναλαμβά¬ 
νει να “σώσει” τις εικόνες που θέλετε και ένα καλό 
Μβάίβ ΡΙαγβΓ υΐίΐίϊγ. Επίσης στο πακέτο συμπεριλαμβά- 
νεται και ένα έΟ-ΗΟΜ, γεμάτο με νίάβο εΐίρβ. 

Και όπως είπαμε και στην αρχή, όλες τις εικόνες που 
θα “σώσετε” ή θα επεξεργάζεστε (ή ακόμα και ολόκλη¬ 
ρα νίάβο εΐϊρβ), μπορείτε να τα ενσωματώσετε σε κεί¬ 
μενα, και αργότερα μόλις κάνετε ένα απλό εΙίεΚ πάνω 
τους να κινούνται (στην περίπτωση των είίρβ). 

Οσοι “κινηματογραφόφιλοι” λοιπόν, προσέλθετε. Το 
νίάβο ίοΓ Μίηάοννδ, είναι μια πάρα πολύ καλή πρόταση 
για επεξεργασία εικόνας νίάβο. 


ι*?« -1: 



ννϊπο)5υΓίίη9 πίθοΙθ ςίπιρΙβ 


ΒοΓογρ νου ϊΐβτΐ 


® \νίΐκ).<11ΓίϊΙ1$ 1>03Τ(1 

® νν'ίΐΛΐίΙ 

® ΛΛιιίπιιβ ϋΐκΐιακχ 

® ΡύιαΙΙγ. γοιι ννίΙΙ π«<! 
ίΟΙΤΙί «08 311(1 3 ννίΐκΗ (13Υ 



< οπ 0* ριοιυτ* ιο 400 Ικ*» 
Ιο Ιοορ ί» ιοορ 


ΡΟ Τ0018 ΓΙΑ νΠΝΟΟνβ 


Τα ΡΟ ΤοοΙδ όλοι τα ξέρετε. Αυτή τη στιγμή μαζί με τα 
Νοιίοη υίίΐίίίβδ είναι το πιο πολυχρησιμοποιημένο πακέτο 
υΐίΐίΐίβδ που κυκλοφορεί στον κόσμο. Ετσι, μετά από πολύ 
καιρό (παραδόξως) η ΟβηίΓαΙ ΡοίπΙ, αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει και την έκδοση του πακέτου για ννίηάοννδ, 
η οποία πρέπει να παραδεχτούμε ότι είναι πολύ καλή. 
Ξεκινώντας, βλέπουμε κάποιες ομοιότητες (μικρές 
βέβαια και περισσότερο σε θέματα επιλογής 
προγραμμάτων) με το Νοιίοη ΟβδΚΙορ. Ετσι, κατ’ αρχάς 
έχουμε ένα δίιβΙΙ για το περιβάλλον εργασίας, αρκετά 
πρωτότυπο πρέπει να παραδεχτούμε. Το δίίθΙΙ ακούει στο 
όνομα ΜυΙίιϋβδΚ και σας αφήνει να κάνετε πολλά και 
καλά πραγματάκια στο άθδΚίορ των \Λ/ιηάοννδ, όπως για 
παράδειγμα να έχετε σε ένα παράθυρο πολλές 
διαφορετικά δβΐ-υρδ και να διαλέγετε οποιαδήποτε 
στιγμή κάποιο από αυτά. Κάτι σαν να έχετε πολλούς 
υπολογιστές να δουλεύουν ταυτόχρονα και να 
μεταφέρεστε από τον έναν στον άλλο με ένα απλό οΙιοΚ. 
Επίσης, όπως και στο Νοιίοη ϋβδΚίορ μπορείτε να 
βάζετε ιοοηδ εκτός από το κατάλληλο ςΐΌυρ και πάνω 
στο άβδΚΙορ, ούτως ώστε να μην χρειάζεται να ψάχνετε 
συνέχεια από 9 τουρ σε ςτουρ για να βρείτε το πρόγραμμα 
που θέλετε να τρέξετε. 

Επιπλέον, μπορείτε να βάλετε σε κάθε εφαρμογή σας 
ένα ιοοη-ό3Γ (όπως αυτά που εμφανίζονται σε όλες τις 
τελευταίες εφαρμογές), ούτως ώστε να κάνετε κάποιες 


επιλογές πιο εύκολες στην εύρεση. 

Επίσης, το πρόγραμμα κάνει πολύ καλή χρήση του δεξιού 
πλήκτρου του Γπουδβ. Αυτό το καταλαβαίνετε μόλις 
πατήσετε το πλήκτρο και δείτε ένα πιβηυ να εμφανίζεται. 
Μέσα στο πακέτο, υπάρχουν όλα τα προγράμματα των 
ΡΟ ΤοοΙδ για 003, σε εκδόσεις για \Λ/ίηάοννδ φυσικά. 

Αν λοιπόν θέλετε κάποια βοήθεια σε ότι αφορά τα 
ννίηάοννδ, ψάξτε να βρείτε τα ΡΟ ΤοοΙδ για \Λ/ιηάονν3. 
Αυτή τη στιγμή είναι το καλύτερο δίιβΙΙ για ννίηάοννδ. 
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00 ΚΙΤ ΑΠΟ ΤΗΝ 30ΝΥ 

Από την 3οηγ έρχεται η 
καινούργια πρόταση στον χώρο 
των Οϋ-ΒΟΜδ. Πρόκειται για ένα 
πακέτο που έρχεται να καλύψει 
ένα μεγάλο κενό στους μέχρι 
στιγμής “απλούς" χρήστες, ή με 
άλλα λόγια σε όσους δεν έχουν 
Οϋ-ΒΟΜ, κάρτα ήχου και τα 
υπόλοιπα απαραίτητα. 

Το ΚΙΤ έρχεται σε τρεις μορφές: Η 
πρώτη είναι αυτή με το εξωτερικό 
Οϋ-ΒΟΜ που ακούει στο όνομα 
00117305, το εσωτερικό 001Ι31Α- 
1_Ι_/1_ και το εσωτερικό δΙαιΤβΓ ΚιΙ 
001131 Α-1.1./Ν. Τα υπόλοιπα περιεχόμενα των πακέτων (εκτός του 00- 
ΒΟΜ), διαφέρουν από έκδοση σε έκδοση. Για παράδειγμα το 00υ31Α-ίΙ_/Ι_ 
έχει έξι 0ϋ5 ένώ το 00υ31Α-Ι.ί/Ν έχει μόνο τρία. Τα καλώδια σύνδεσης 
πάντως παραμένουν ίδια (αυτό μας έλειπε). Επίσης στα πακέτα 
συμπεριλαμβάνεται και μία 16-011 κάρτα ήχου, εν ονόματι Μβάια νίδίοη η 
οποία είναι συμβατή με δουηά ΒΙβδΙβτ και είναι και αυτή που έχει 
ενσωματωμένο το 00 ιπίθΓίεοβ. 

Το Οϋ-ΒΟΜ είναι συμβατό με ΚοάαΚ 00 και (ευτυχώς) συμπεριλαμβάνεται και 
το κατάλληλο πρόγραμμα επεξεργασίας. 

Επίσης, συμπεριλαμβάνονται και προγράμματα όπως το ΟβοΙΛ/οΓΚε ΕηδβπιόΙβ 
με τις ανάλογες Οϋ επεκτάσεις και κάποια Οϋδ όπως το \Λ/ΤιβΓβ ίπ ίΤιβ \Λ/οι1ύ 
13 03ΓΓΤ16η 33Πάίβξ|0?. 

Το μόνο πρόβλημα που μπορεί να αντιμετωπίσετε αν αγοράσετε το 00 αυτό, 
είναι η ταχύτητά του, αφού η δοηγ δεν φρόντισε να κάνει τις απαραίτητες 
άουόΐβ-δρββά αλλαγές στο Οϋ και έτσι ο χρήστης μένει με μια ταχύτητα 
μεταφοράς της τάξης των 153Κ ανά δευτερόλεπτο. Πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι αυτό είναι κάπως παράξενο, αφού οι περισσότερες (αν όχι 
όλες) εταιρείες σήμερα, φροντίζουν να κάνουν τα Οϋ-ΒΟΜ τους πολύ πιο 
γρήγορα. 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΜΟ 




ΟΟΜΡυΤΕΠ 

1 ΜΟΚΚ 8 

-,'.Λύ ΤΟ ... 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ του 

ΥΠΟλΟΓΙΠΗ ςας 

Την εταιρεία ΘυιΙάδοίΙ ίσως να την ξέρε¬ 
τε από κάποια προγράμματα όπως το 
Βούγ \Λ/οτΚδ, ένα πρόγραμμα που απευ¬ 
θύνεται σε όλους όσους θέλουν να μά¬ 
θουν τι υπάρχει στο εσωτερικό του αν¬ 



θρώπινου σώματος. Τώρα, η εταιρεία κυ¬ 
κλοφόρησε ένα άλλο πρόγραμμα που 
ακούει στο όνομα ΟοιτιρυΙβΓ ΜοΓΚδ και 
απευθύνεται σε όλους όσους θέλουν να 
μάθουν τι υπάρχει στο εσωτερικό του 
υπολογιστή τους. 

Το πρόγραμμα είναι ίδιο με το Βοάγ 
\Α/οτΚδ σε απόψεις ιηίβΓίβοθ και χειρι¬ 
σμού, με το ίδιο δηλαδή ημι-ίιγρθτίθχΐ & 
ρίοΙυΓβ σύστημα και όπως καταλαβαίνετε 
δεν χρειάζεται τίποτα παραπάνω από 
ένα απλό ροιηί-3ηά-οΙϊοΚ για να δείτε τις 
πληροφορίες που αφορούν ένα εξάρτη¬ 
μα του υπολογιστή σας. Το κείμενο που 
βλέπετε, είναι απλό, γραμμένο με σχετι¬ 
κά (επίσης) απλή γλώσσα και μπορείτε 
να το τυπώσετε. 



Και όσο εμείς περιμένουμε τον 
Ρβηϋυιπ, η ΑΜΟ βγάζει τον δικό 
της 486ΘΧ! Περιμένετε όμως. 
Υπάρχει μια μικρή διαφορά. Ποιά; 
Θυμηθείτε τους 4860Χ της ΙπίβΙ. 
Σε πόσα ΜΗζ “τρέχανε”; Φυσικά 



στα 33 και στα 50. Η ΑΜΘ λοιπόν, 
αποφάσισε να κάνει αντίσταση. 
Ετσι, ο δικός της 486ΘΧ τρέχει 
στα 40 ΜΗζ, παρουσιάζοντας μια 
εμφανή (σε απόδοση) διαφορά 7 
ΜΗζ με τον 33άρη της ΙηΙβΙ, χωρίς 
να υπάρχει και ιδιαίτερη διαφορά 
στην τιμή. Ο επεξεργαστής είναι 
100% συμβατός με τους αντίστοι¬ 
χους επεξεργαστές της ΙπΙβΙ και 
δεν παρουσιάζει καθόλου προβλή¬ 
ματα. Στην φωτογραφία βλέπετε 
και ένα από τα πρώτα μηχανήματα 
που έρχονται μαζί με τον επεξερ¬ 
γαστή, έναν υπολογιστή που ακού¬ 
ει στο όνομα Μίεαί-Οαία ΑΜΘ 
486ΘΧ/40ΜΗΖ. 

Και αν ο επεξεργαστής έχει την 
ζήτηση που αναμένεται να έχει, 
τότε η ΑΜΘ θα γίνει μια πολύ - πο¬ 
λύ πλούσια εταιρεία. 
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Ψηφίζετε, ψηφίζετε, ψηφίζετε για το 
ΤΟΡ-ΙΟ του ΙΙδΕΒ, αλλά ξέρετε τι 
ψηφίζουν οι χρήστες του υπόλοιπου 
κόσμου; 

Ιδού τα οΗαιΙδ της Αγγλίας: 

1. δίπλθ Οοπιπιβηάβι· - 
θΓΪ9ϊη/ΕΙβο<Γοηίο ΑτΙδ 

2. Χ-ννίη9 - ΙυοβδΑι-ίδ/υδ ΟοΙά 

3. ίβπιιπίηρδ 2 - Ρδγςηοδίδ 

4. δίπΚβ Οοπιπιβηάβι· δρββοή 
ΡβοΚ - Οτίςίη/ΕΙβοίΓοπίο Αιΐδ 

5. Εγβ οί ίήβ ΒβήοΙάθΓ · 
νΥθδΙν/οοά/υδ ΟοΙά 

6. ΡοππυΙδ Οηβ 0ι·3ηά Ργϊχ - 
ΜΐΟΓΟρΓΟδβ 

7. ΖοοΙ · ΟΓθΓηΙίη 

8. ΟίνίΙίζβίίοη - ΜίοΓορΓΟδβ 

9. ϋυηβ 2 - νΥβδίννοοά/νί^ίη 

10. Ιβπιιηίηςδ ϋουάΐβ ΡβοΚ · 
Ρδγ9ηο3ίδ 

Ιδού το διεθνές ΤΟΡ-10: 

1. ΟίνίΙίζ3(ίοη - ΜίοΓορτοδβ 

2. Χ-\/νίη9 - ίυο38ΑΓίδ/ΙΙδ ΟοΙά 

3. νΥοίίβηδίβίη 3ϋ - Αρο9βθ 

4. ΡοππυΙβ Οηβ ΟΓβηά Ργϊχ - 
Μίοτορτοδβ 

5. ϋυηβ 2 - νΥβδίννοοά/νίΓθίη 

6. υΐϋιηθ ΙΙηάβΓννοΓίά 2 - 

θΝ9ίη/ΕΙβοΐΓοηίο ΑτΙδ 

7. νΟΑ ΡΙβηβίδ - Τ ννίδδβΓΠβη 

8. Ιηάιοηο ϋοηβδ βηά ΙΗβ Ρβίβ οί 
ΑΙΙβηίίδ - ΙυεβδΑΓίδ Όδ ΟοΙά 

9. δ(3Γ ΟοηίΓοΙ 2 - ΑοοοΙοάβ 

10. υΐϋηΊ3 7 δθΓρβηί ΙδΙβ - 
θΓί9ίη/ΕΙβοίΓοηίε ΑτΙδ 

Ιδού και τα οήβΓίδ για τα παιχνίδια 

Οϋ-ΒΟΜ: 

1. δρβοβ Ουβδί V * 
δίθΓΓ3 οη Ιίηθ 

2. δΚβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ ΟοηδυΙίίη9 
Οβίβοίίνθ 2 - Ιοοιη 

3. ΜίηβΓνα III - Μίηβτνα 

4. Ιοοπι · ΙυοβδΑιΊδ 

5. Ηοί δίυίί 2 - δοΓββη Ατίίδίδ 

6. δο Μυοή δίΐ3Γβνν3Γθ 
νοίυηιβ 2 - ΡοννβΓ υδβΓ 

7. Ηοί δίυίί 1 - δοΓββη Ατίίδίδ 

8. Τήβ 7ίίι Ουβδί · νίτ9ίη 

9. \Λίιη9 Οοπππβηάβτ ϋβΐυχβ - 
ΟΠ9ίη 

10. Οοιπρίοηδ ΡβπιίΙγ 
ΕηεγεΙορβάίδ - Οοτηρίοη 

Ορίστε. Τώρα που τα ξέρετε όλα, μή¬ 
πως πρέπει να αναθεωρήσετε λίγο 
τις απόψεις σας 


ΙΑΡΜίΙΝΟ ΓΙΟΡΊΊΟΑΙ 



Το ΙΙορΙίοαΙ άτϊνβδ, πρέπει μέ¬ 
χρι τώρα όλοι να τα ξέρετε. Εί¬ 
ναι όπνβ5 εσωτερικά ή και εξω¬ 
τερικά που παίρνουν δισκέτες 
μεγέθους 3.5 ινστών, με τη δια¬ 
φορά ότι η χωρητικότητά τους 
φτάνει τα 21ΜΒ! 

Το εξωτερικό άπνβ της φωτο¬ 
γραφίας μας, δεν είναι τίποτε 
άλλο από ένα ίΙορίίεαΙ άπνβ, 
που ακούει στο όνομα Ιαρννίηρ. 

Είναι το καινούργιο μέλος της 
οικογένειας των ΙΙορΙίοαΙε και 
όπως φαίνεται, είναι και αρκε¬ 
τά αξιόλογο. Σημειώστε ότι 
μπορείτε πολύ εύκολα να δι¬ 
πλασιάσετε τη χωρητικότητα 
του (όπως γίνεται επίσης και 
με όλα τα υπόλοιπα του κό¬ 
σμου), με αποτέλεσμα τα 21 
πΐ693ί>γί65, να γίνονται 42! 

Αν έχετε λοιπόν πρόβλημα χώρου στον σκληρό σας, γιατί να μην πάρετε 
ένα ΙΙορΙίεαΙ; Ούτως ή άλλως, με ένα μικρό κόστος (πολύ κάτω των 10 
χιλιάδων), μπορείτε να αποκτήσετε 20 επιπλεόν ιτιβςαϋγίβδ.. 






□ □□ 



Αφού όλοι οι σκηνοθέτες του κό¬ 
σμου μπορούν να φτιάξουν μια ται¬ 
νία, γιατί να μην μπορείτε και εσείς; 
Εχετε όλα τα απαιτούμενα προσό¬ 


ντα και μάλλον και την 
απαιτούμενη τρέλα. 
Αν λοιπόν εκτός από 
αυτά, έχετε και το 
απαιτούμενο ΡΟ, μπο¬ 
ρείτε να φτιάξετε τις 
δικές σας ταινίες χρη¬ 
σιμοποιώντας τις νέες 
κάρτες ΟίςμάυΓδί Μι- 
ΟΓΟβγβ. 

Αυτές οι τρεις κάρτες, 
κάνουν ότι κάνει κάθε 
καλό άιςΙίίζβΓ ή οι υπό¬ 
λοιπες ανάλογες κάρ¬ 
τες, δίνοντάς σας τη 
δυνατότητα να “σώσε¬ 
τε” εικόνες ή δβςυβ- 
ποβδ, μαζί με τον ανά¬ 
λογο ήχο βέβαια. 

Ποιος ξέρει; Ισως σας δίνεται τώρα 
η ευκαιρία να βγάλετε από μέσα σας 
τον δρίβΙόθΓς! 













ΗΗΕΒΕ ΙΝ 8ΡΑ0Ε 18 
ΟΑΒΜΕΝ 8ΑΝ0ΙΕ60 

Ε να ακόμα παιχνίδι της εκπαι- 
δευτικής/ψυχαγωγικής σει¬ 
ράς των Οαπτιβη. Οπως πά¬ 
ντοτε ο χώρος είναι διαφορετικός 
και όπως βλέπετε από τον τίτλο η 
περιπέτεια σας βάζει στο διάστη¬ 
μα. Επίσης έχει ένα πολύ περίερ¬ 
γο σενάριο. Η Οεπτιβη λοιπόν 
αφού έχει τρελάνει ολόκληρη την 
Γη, αποφασίζει να φτιάξει μια 
διαστημική βάση στο διάστημα για 
ορμητήριο. Εχει δημιουργήσει μια 
συμμορία από εξωγήινους κακο¬ 
ποιούς κάτι μεταξύ των χαρακτή¬ 
ρων του $ί3Γ ΤγθΚ και του ΗιΙοΙτ 
ΗίΚθΓδ ηυιάβ ίο ΟβΙβχγ. Οι χαρακτή¬ 
ρες λοιπον αυτοί είναι σα να βγή¬ 
καν από ένα κόμικ καθώς είναι χα¬ 
ρούμενοι, πολύχρωμοι, άνετοι 
και τριγυρνούν σε ολόκληρο τον 
γαλαξία κλέβοντας τα πάντα, από 
τις κηλίδες του Ηλιου (!) μέχρι τα 
δαχτυλίδια του Κρόνου (!!). Χρησι¬ 
μοποιώντας την τελευταία τεχνο¬ 
λογία του ΡΟ θα μείνετε κατάπλη¬ 
κτοι από τις ακριβείς πληροφο¬ 
ρίες που υπάρχουν μέσα στο πρό¬ 
γραμμα. 



για ΑΜΙ6Α 1200 



Ε να παιχνίδι από την 
ΜίΙΙβηίυ γπ το οποίο οι προ¬ 
γραμματιστές το περιγρά¬ 
φουν σαν ένα πιίηΐηρ 9 3ΙΊη β σε 
κάποιον άλλο πλανήτη που συν- 
διάζει το θτοάβάθ με την στρα¬ 
τηγική. Ομως δεν είναι ένα πρό¬ 
γραμμα επιστημονικής φαντασίας 
και ο μόνος λόγος για τον οποίο 
χρησιμοποιήθηκε ένας μη υπαρ¬ 
κτός πλανήτης είναι για να δο¬ 
θεί η καλλιτεχνική ελευθερία 
στους σχεδιαστές να εκφρα¬ 
στούν όπως θέλουν. Ελέγχετε 
μία από 2 εταιρείες ανασκαφών 
και σκοπός σας είναι να εξελι¬ 
χθείτε σε μονοπώλειο σε ορισμέ¬ 
να σημεία του πλανήτη. Ο ευκο¬ 
λότερος τρόπος για να κάνετε 
κάτι τέτοιο είναι να σιγουρευτεί¬ 
τε ότι δεν έχετε ανταγωνιστές! 
Αυτή είναι και όλη η διασκέδαση 
του παιχνιδιού, να εξαφανίσετε 
όλους τους αντιπάλους σας (είτε 


αυτοί είναι άνθρωποι παίκτες μέ¬ 
σω σειριακής ή αντίπαλοι που 
ελέγχει ο υπολογιστής). Οι τρό¬ 
ποι που θα χρησιμοποιήσετε μπο¬ 
ρούν να είναι οικονομικοί ή βίαιοι! 
Αυτοί οι τελευταίοι περιλαμβά¬ 
νουν εκρήξεις, πλυμμήρες, παγί¬ 
δες κτλ. Οι προγραμματιστές, 
που η προηγούμενη δουλειά τους 
δεν ήταν άλλη από το ΟΙοόβΙ 
ΕίίθοΙ, έχοντας στα χέρια τους 
ένα σενάριο που μιλάει για εξω¬ 
γήινο πλανήτη σας ετοιμάζουν 
πολλές εκπλήξεις που έρχονται 
με την μορφή εξωγήινων και φυ¬ 
τών όπου μπορεί να σκάβετε και 
ξαφνικά να βρεθείτε στην φωλιά 
ενός τέρατος που θα σας μασου- 
λήσει για πρωινό. Το σύνολο των 
οθονών στο οποίο απλώνεται το 
σενάριο φτάνει τις 144. 



ΟΝΕ 8ΤΕΡ ΒΕΥΟΝϋ 


Είναι η συνέχεια του ΡυβΙτ ΟνβΓ όπου 
πρωταγωνιστεί ο ΟοΙιη ΟυτΙγ. Για να κα¬ 
ταλάβετε καλύτερα ποιος είναι αυτός ο 
ΟοΙιη θα σας πω την ιστορία από την 
αρχή: Τα ΟυβνβΓδ στην Αγγλία είναι δη¬ 
μοφιλή σνάκς τα οποίά καταβροχθίζο¬ 
νται με τους τόνους. Στην διαφήμισή 
τους στην τηλεόραση ο ΟοΙιη ΟυτΙβγ 
έχει καταντήσει αντικείμενο λατρείας 
και ένας από τους λόγους που αυτό 
συμβαίνει είναι ότι την φωνή του την 
κάνει ένας μεγάλος Αγγλος κωμικός. 
Εκτός αυτού για όσους ασχολούνται με 
την μουσική θα πρέπει να πούμε (αν 
δεν το αναγνώρισαν ηδη) ότι ο τίτλος 


του παιχνιδιού είναι παρμένος από το 
ομώνυμο και πετυχημένο κομμάτι των 
Μ3άηθ$5 πριν από πολύ καιρό! Τέλος το 
ίδιο το παιχνίδι μοιάζει εθιστικό όσο και 
το Ρυ$ά ΟνβΓ. Οπως θυμάστε το Ρυδά 
ΟνβΓ εμφανίστηκε πριν ένα χρόνο περί¬ 
που και οι κριτικοί σε ολόκληρο τον κό¬ 
σμο το περιέγραφαν με τα καλύτερα λό¬ 
για. Το υδΕΡ ήταν από τους ελάχι¬ 
στους που είχε προβλέψει ότι δεν θα γι¬ 
νόταν ποτέ, παρά την μεγάλη διαφήμη- 
ση, μεγάλη επιτυχία. Τέλος πάντων, 
βλέποντας τους ανθρώπους που βρί¬ 
σκονται πίσω από το παιχνίδι αυτό κα¬ 
θώς συνεργάστηκε μία από τις καλύτε¬ 


ρες προγραμματιστικές ομάδες η ΝΛ/ϋδ 
(που έχει δουλέψει για την Ρδγηηοδίδ 
παρακαλώ!) μαζί με την ΡΕϋ ΒΑΤ ενώ 
τα γραφικά τελειοποιούνται από τον Ιβη 
ΗβΓίιης που είχε δημιουργήσει το ΡΙ 39 
και το βραβευμένο για τα γραφικά ΙοδΙ 
ΡβΙγοΙ. Οπως και το Ρυδά ΟνβΓ έτσι και 
εδώ η σύλληψη είναι πολύ απλή και εθι- 
στική, είναι πολύ απλό να καταλάβεις το 
παιχνίδι αλλά δύσκολο να το νικήσεις. 
100 επίπεδα συνθέτουν την πρόληση 
και βρίσκεστε συνεχώς ενάντια στον 
χρόνο. Ενα από τα εξυπνότερα ρυζζΐθ 
93ΠΊβδ της εποχή μας που θα κυκλοφο¬ 
ρήσει για ΡΟ και Αηηιηβ. 


3 υδΕΗ 





















ΤΟΒΝΑϋΟ για ΡΟ 


Μ πόλικη έρευ¬ 
να έχει γίνει 
για την δη¬ 
μιουργία αυτού του 
προγράμματος τα 
τελευταία 2 χρόνια 
από την ϋιςιίαΐ 
Ιηΐ69Γ3(ίοη$. Το κα- 
λύτεριο κριτήριο 
για την δημιουργία 
ενός εξωμοιωτή εί¬ 
ναι να έχεις στην διάθεσή σου έναν 
πραγματικό πιλότο που έχει πετάξει με το 
σκάφος και να ζητήσεις την γνώμη του. 

Αυτό έγινε με το συγκεκριμένο παιχνίδι 
και η απάντηση του πιλότου ήταν θετική! 

Ο ίδιος ο κ.Μ3Γ$η3ΐ, ο πρόεδρος της εται¬ 
ρίας, ήταν ένας πρώην υπάλληλος της 
ΠΑΡ και έχει πτυχείο στην αεροδυναμική 
και πιστεύουν ότι το πρόγραμμά τους εί¬ 
ναι καλύτερο ή τουλάχιστον το ίδιο καλό 
με τα αντίστοιχα της ΜιοτορΓοεβ και της 
δρθοίΓυπι ΗοΙοόγίβε. Η ΡΟ έκδοση του 
διαδόχου του Ρ16 ΟοπιόβΙ ΡιΙοΙ, που έχει 
βασιστεί σε ένα αεροσκάφος Τοπΐ 3 άο, εί¬ 
ναι ένας από τους καλύτερους εξομοιω- 
τές της αγοράς. Τα τεχνικά του χαρακτη¬ 
ριστικά είναι εξίσου εντυπωσιακά: Το έ¬ 
δαφος είναι γεμάτο με πολλά αντικείμενα 


με τρομερή λεπτομέρεια κατασκευασμένα από φωτογρα¬ 
φίες και σχεδιαγράμματα. Αυτά τα αντικείμενα έχουν $031- 
ιη 9 που κάνει την ταχύτητα ακόμα πιο ρεαλιστική στο παιχνί¬ 
δι και είναι ακόμα ενισχυμένα με κίνηση, υπάρχουν πολλές 
σειρές σύννεφα για παράδειγμα που δίνουν βάθος στον 
ορίζοντα. Τα εφφέ στα χρώματα ποικίλουν ανάλογα με το 
αν έχετε μέρα, αυγή, νύχτα. Οι εχθροί έχουν τεχνητή ευ¬ 
φυΐα και δεν λείπουν οι αυτόματοι πιλότοι, τα συστήματα 
πλοήγησης, τα ζοογπ, οι δεκάδες διαφορετικές οπτικές γω¬ 
νίες και θα ακολουθήσουν αμέσως ά3ί3 άι$Κδ με συμπληρω¬ 
ματικές αποστολές. 




ϋΑΟΚ ΤΗΕ ΒΙΡΡΕΠ 


Ε νας ενδιαφέρων τίτλος θα εμ¬ 
φανιστεί σε μερικές μέρες για 
ΡΟ, Απιίςβ αλλά και 8Τ από 
την ΜΙΡΑΟΕ. Ο σχεδιαστής και ο 
κύριος προγραμματιστής είναι ο 
Εζγ 3 8ίάΓ3η που έγινε γνωστός με 
τα υΜδ 1/2. Το ϋβοΚ Τάβ ΡΙίρρβΓ θα 
φέρει μερικά μοναδικά χαρακτηρι¬ 
στικά στον κόσμο των παιχνιδιών 
για υπολογιστές. Πρώτα απ’όλα οι 
χαρακτήρες και οι τοποθεσίες του 
θα είναι πραγματικοί και βασισμένοι 
στις επίπονες έρευνες που προηγή- 
θηκαν του προγράμματος και διήρ- 
κεσαν περίπου 2 χρόνια. Επίσης 
χρησιμοποιεί για πρώτη φορά 
έναδιαφορετικό με ότι έχουμε δει 



μέχρι στιγμής σύστημα “ροίηί & 
οΙίοΚ” για τον χειρισμό και φυσικά ο 
χρήστης δεν χρειάζεται να γράφει 
προτάσεις.Ακόμα υπάρχουν περισ¬ 
σότερες από μία λύσεις, τρόποι για 
να φτάσει κανείς στην εξιχνίαση 
του μυστηρίου και έτσι το πρόγραμ¬ 
μα μπορεί να ξαναπαιχτεί ακόμα και 
από κάποιον που το τελείωσε την 
προηγούμενη μέρα. Η κατασκευή 
του προγράμματος ξεκίνησε κατά 
τον Αύγουστο του *91 και η μεγαλύ¬ 
τερη προσπάθεια 
από τότε μέχρι 
σήμερα εξαντλή¬ 
θηκε σε τρεις το¬ 
μείς: 1 την ιστο¬ 
ρική έρευνα, 2 
στο γράψιμο του 
μενού και την 
απεικόνισή του 
με παράθυρα που 
επιτρέπουν ποι¬ 
κίλα Βικτωριανά 
στυλ γραφής, με 
κομμάτια κειμέ¬ 
νου να μετακι¬ 
νούνται από τον 
χρήστη πάνω 


στην οθόνη κατά βούληση, 3 στον 
σχεδίασμά, σε χαρτί και μολύβι των 
πάνω από 200 οθονών και των χα¬ 
ρακτήρων του παιχνιδιού. Δύο εξαι¬ 
ρετικά ταλαντούχοι καλλιτέχνες 
δούλεψαν πάνω από 18 μήνες για 
να δημιουργήσουν αυτά τα σχέδια 
που ύστερα πέρασαν από Ιβεβτ 
δοβηηβΓ στον υπολογιστή. Στην 
πράξη, το πρόγραμμα που είδαμε 
δεν ήταν απλώς ένα παιχνίδι αλλά 
μια σοβαρή ιστορική μελέτη. 



υδεηΠ 















































Π ρέπει να είναι το καλύτερο 3Γ03άβ παιχνίδι 
που έβγαλε η ΑοοοΙαύβ ποτέ και η προσωπι¬ 
κή μας άποψη είναι ότι η έκδοση για το 
Μβςο Οπνβ είναι καλύτερη από την αντίστοιχη του 
δυρβΓ ΝΕ5. Και αυτό γιατί το ςαπίθρΙαγ είναι ταχύ¬ 
τερο και ο χειρισμός καλύτερος. Ο κεντρικός ήρω- 
ας είναι ένας γλυκός χαρακτήρας που θα τον αγα¬ 
πήσετε με το που θα τον δείτε και δεν είναι άλλος 
από τον Βυβεγ την φουντωτή γάτα που βρίσκεται 
σε μία φανταστική αποστολή. Για να την φέρει σε 
πέρας έχει αφομοιώσει τις ρΐαίίοιτη τεχνικές του 
Μαηο που συντρίβει τους αντιπάλους του πατώ¬ 
ντας τους και πηδώντας από πλατφόρμα σε πλατ¬ 
φόρμα αλλά έχει πάρει την ταχύτητα και την χάρη 
του δοπιο. Υπάρχουν ακόμα πολλά κρυμμένα μο¬ 
νοπάτια να ανακαλύψετε και να ακολουθήσετε και 
ακόμα περισσότερα άοπυε. Ο Βυάεγ είναι μια γάτα 
γεμάτη μαγκιά. Στην οθόνη αυτό φαίνεται από την 
εξυπνάδα, την χαρά και τις ιδιοτροπίες του. Αν για 
παράδειγμα δεν το κινήσετε για μερικά δευτερόλεπτα τότε παρεξηγείται και... χτυπει 
το εσωτερικό της οθόνης(!) ζητώντας σας να ξεκινήσετε να παίζετε μαζί του. Για τον 
Βυάδγ δεν είναι ένα απλό παιχνίδι αλλά μια περιπέτεια όπου πρέπει να ανακαλύψει 
ποιος απειλεί την ύπαρξη... μαλλιού στον κόσμο! Στον δρόμο θα δείτε ότι οι εξωγήι¬ 
νοι που έχουν εισβάλει στην Γ η εξαφανίζουν το μαλλί και το αντικαθιστούν με συνθε¬ 
τικό. Αφήνουμε το γελοίο σενάριο και περνάμε στο παιχνίδι που είναι ένα υπέροχο 
ρΐαΐίοιτη οριζόντιου εοΓΟίΙιης που απλώνεται σε 5 τεράστια επίπεδα. Η ΑοοοΙαάβ, όπως 
θα αποδείξουμε με το επερχόμενο Γβνιβνν μας δημιούργησε έναν ακόμα ουίί χαρακτή¬ 
ρα και αν και βρισκόμαστε ακόμα στο ρΓβνιβνν ελπίζουμε σύντομα σε Βυό$γ 2! 


ΒϋΜΜΕΒ ΟΗΑ1 
για ΜΕΘΑ 
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Η ΑοοοΙαόβ είναι πλέον και επίσημα 
κατασκευαστής παιχνιδιών για 
την 3ΕΟΑ. Ξεκινάνε λοιπόν με 
ένα από τα διαφορετικότερα αν όχι από 


τα εντυπωσιακότερα παιχνίδια αθλημά¬ 
των που εμφανίστηκαν ποτέ στο συγκε¬ 
κριμένο σύστημα. Είναι ένα οβΓίτίάςβ 


εξομοίωσης/δράσης με οκτώ αγωνίσμα¬ 
τα ανάμεσα στα οποία επιλέγετε. Μπο¬ 
ρείτε να πάτε κατευθείαν στο Ιουπια- 
ΓΠθηί ιποόβ ή να επιλέξετε να προπονη¬ 
θείτε στο κάθε ένα αγώνι¬ 
σμα ξεχωριστά, τα οκτώ 
αυτά αγωνίσματα είναι: 
Ακοντισμός, ποδηλασίά, 
400 μετ’εμποδίων, Ιππικοί 
αγώνες, Καγιάκ, Αλμα εις 
ύψος, Τοξοβολία και κατα¬ 
δύσεις. Είναι βασικό να 
προπονηθείτε αν και τα 
αγωνίσματα δεν είναι δύ¬ 
σκολα αλλά μάλλον έχουν 
πολλές διαφορετικές τε¬ 
χνικές και ακόμα διαφορε¬ 
τικότερο χειρισμό μέσω 
του ίογραά. Το ακόντιο για 
παράδειγμα δίνει στον παί¬ 
κτη χωρισμένες οθόνες 
(μπορούν να πάρουν μέρος μέχρι και 10 
παίκτες αλλά ο καθένας μετά τον άλλο) 
και μερικό εικονίδια. Η οπτική δείχνει 



πάντα πάντα ακριβώς πίσω απο τον 
αθλητή. Παίρνετε φόρα και την κατάλ¬ 
ληλη στιγμή πρέπει να πατήσετε ένα 
άλλο κουμπί και ο αθλητής του μήκους 
θα πηδήξει. Τίποτα απ'όσα συμβαίνουν 
στο παιχνίδι δεν είναι απλό διακοσμητι- 
κά. Ολα έχουν την λειτουργικότητά 
τους και απαιτούν επιδεξιότητα και 
ακρίβεια για να σας βοηθήσουν να κά¬ 
νετε έναν καλό χρόνο ή ένα νέο ρεκόρ. 
Μετά από κάθε προσδπάθεια μπορείτε 
να δείτε και ένα σωρό στατιστικά στοι¬ 
χεία. 



| υ8ΕΚ 






































ΜΙΟΚΟ ΜΑ0ΗΙΝΕ5 ΓΙΑ ΜΕ6Α ΟΒΙΙ/Ε 


Ν αι, ναι οι αδελφοί Οβιΐίης τα κατάφεραν πάλι! Η εταιρία τους είναι 
έτοιμη να κυκλοφορήσει καταπληκτικά φτηνά παιχνίδια για το Μβ93 
Ογϊ νθ. Οπως γνωρίζουμε εδώ και χρόνια τα προγράμματά τους 
βασίζονται σε απλά γραφικά και εθιστικότατο 93Π’βρΐ3γ. Μόλις το 
πρωτοδείτε θα πείτε ΑΜΑΝ, αλλά όταν θα αρχίσετε να παίζετε δεν θα θέλετε 
να αφήσετε το ίογρβά από τα χέρια σας. Ο σχεδιασμός και τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι απλά στα βασικά. Εχετε μια οπτική ακριβώς από πάνω στον 
χώρο δράσης και οι αγωνιστικοί χώροι είναι πραγματικά παράξενοι και 
εξωπραγματικοί. Μπορεί να βρεθείτε να οδηγείτε πάνω σε ένα τραπέζι 
γεμάτο με υπολύματα από φαγητά (και προσοχή στα σημεία που υπάρχουν 
κολλώδη υγρά) ή σε μια μπανιέρα ή σε μία διαδρομή ζίκ-ζάκ. Ελέγχετε ένα 

μικρό δρπίβ που 
μπορεί να είναι 
αυτοκινητάκι, 
πλοίο ή τανκ και 






ΒΒΟΕ 1 ΤΗΕ ΒΠΕΒΚΕΒ5Τ ΒΕΗΒ5 



σκοπός σας είναι να κερδίζετε τους αγώνες. Μπορείτε να 
αγωνιστείτε σε μία διαδρομή μόνο ή να πάρετε με την σειρά 
ολόκληρο το πρωτάθλημα μέχρι και μια διαδρομή πάνω σε 
τραπέζι μπιλλιάρδου. Μπορεί το στίσιμο να ακούγεται και 
να φαίνεται χαζό στην πρακτική του εφαρμογή είναι 
καταπληκτικό. Τα κοντρόλ είναι επίσης πολύ απλά αφού 
πατάτε ένα κουμπάκι και επιταχύνει και με το σταυρό του 
ϊογραά κατευθύνετε το όχημά σας. Στην διαδρομή 
υπάρχουν διασκορπισμένα ένα σωρό αντικείμενα και μαζί 
με τις τούμπες και τις συγκρούσεις συνθέτουν το γέλιο. 
Είναι ένα απλό καθαρό παιχνίδι αγώνων ταχύτητας με πολύ 
διασκέδαση και χιούμορ. 
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... και ό,τι άλλο ζητήσετε // 

Τα πάντα για την Αιηΐ93 με Ι2μηνη υπεύθυνη εγγύηση 
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δυκρ ΝΙΝϋΑδ ΟΡ ΤΗΕ 
δΟυΤΗ ΟΗΙΝΑ δΕΑ 

Οσο πάνε οι τίτλοι των παιχνιδιών 
γίνονται και πιο γελίοι! Εντάξει, τα 
χελωνονινζάκια τα δεχτήκαμε 
όπως επίσης και τους ΒοΗΙβ Τοβάδ 
αλλά νίνζα πάνω σε σερφ είναι 
κάτι εντελώς ηλίθιο. Πάντως δεν 
φταίνε οι υπολογιστές γι’αυτό. Εί¬ 
ναι ο τίτλος ενός κινηματογραφι¬ 
κού έργου και μετά πέρασε στους 
υπολογιστές. Μιλήσαμε με τον 
Θβνβ ννοΐξιΗΙπιαη τον επικεφαλή 
της προγραμματιστικής ομάδας 
και μας είπε ότι η έκδοση για υπο¬ 
λογιστές θα είναι υπερβολικά 
γρήγορη και χρησιμοποίησαν αρ¬ 
κετά από τα σκίτσα του κινηματο¬ 
γραφικού έργου, σαν αυτά που 
βλέπετε στις σελίδες μας. Η 
Οτβαϋνβ Εάςβ είναι η κατασκευά- 
στρια που εδρεύει στην Σκωτία και 
ο προγραμματιστής των γραφι¬ 
κών, ο ΡπΙζ Μβγβτ μένει στην άλλη 
άκρη της Αγγλίας και η επικοινω¬ 
νία τους γίνεται μεσω ητοάβπι αλ- 
λα αυτό δεν φαίνεται να επιρρεά- 
ζει την επιτυχία του προγράμμα¬ 
τος τους. Πρόκειται για ένα “τβ3ί 
Ιίπιβ 3θ(ϊοπ ίηίθΓ3θ(ίοη βάνβπ- 
ΙυΓβ”(!) που θα βασίζεται στο σε¬ 
νάριο της ταινίας γυρισμένο σε 3 
επίπεδα: την Πόλη, Το Νησί και τέ¬ 
λος σε ένα παλάτι/ναό. Ο κύριος 
χαρακτήρας είναι ο ΐοήηηγ αλλά 
οι μάχες με τεχνική καράτε που 
υπάρχουν διασκορπισμένες σε 
ολοκληρο το παιχνίδι και κορυφώ- 
νονται στο τέλος των επιπέδων 
δεν θυμίζουν καθόλου 51ι·ββΙ 
ΡίςΗΙβΓ 2. 



Υ·α 




Μ ε τόσο πολλά παιχνίδια για αε¬ 
ροπλάνα γίνεται όλο και δυ¬ 
σκολότερο να διαλέξεις κα¬ 
θώς το ένα είναι καλύτερο από το άλ¬ 
λο καθώς περνούν οι μήνες. Οι φανα¬ 
τικοί όμως έχουν καταλήξει στα προ¬ 
γράμματα της ϋγηβιηιχ καθώς θεω¬ 
ρούνται από τα πιο εξαιρετικά. Μπορεί 
οπτικά να μην είναι πάντοτε 
τα καλύτερα προγράμματα 
αλλά ο χειρισμός και η αυθε¬ 
ντικότητα είναι ο κύριος 
παράγοντάς τους και στην 
πραγματικότητα αυτά είναι 
τα βασικά κριτήρια ενός 
εξομοιωτή. Το Αοθ$ οί 
Ευτορβ είναι μάλλον ένας 
από τους καλύτερους εξο- 
μοιωτές μέχρι στιγμής από 
την Θγηβηηίχ που κατάφερε 
να τον κάνει να δείχνει εξίσου ελκυ¬ 
στικός. Είναι ιστορικά ακριβής με 20 
μοντέλλα αεροσκαφών διαθέσιμα για 
σας ανάμεσα στα οποία διαλέγετε το 


αγαπημένο σας. Στο 93Γπβρΐ3γ το 
πρόγραμμα είναι μία συνεχής αερομα¬ 
χία με μερικά στοιχεία στρατηγικής. 
Μπορείτε να επιλέξετε ένα Γερμανικό 
ή Αμερικάνικο ή Αγγλικό αεροσκά¬ 
φος και να πάρετε μέρος σε καταστά¬ 
σεις όπως η Απόβαση στην Νορμαν- 
δία, την Μάχη του Βόλγα κτλ. Μπορεί¬ 
τε να πετάξετε μία γρήγορη αποστο¬ 
λή ή να πάρετε μέρος σε ολόκληρη 
την εκστρατεία. Γρήγορη ανανέωση 
της οθόνης και ομαλό 3Θ δοτοΙΙιπς συ¬ 
νοδεύει το πρόγραμμα σαν πραγματι¬ 
κά εξαιρετικό και αν και δεν είναι 
ακόμα τέλειο από άποψη γραφικών 
και δεν είναι τόσο εντυπωσιακό όσο 
τα παιχνίδια της ΜίαορΓΟδβ είναι παρά 


ταύτα πιο αυθεντικό και γεμάτο 
ατμόσφαιρα εποχής. Συνοδεύεται από 
εντυπωσιακότατο ΓΠβηυβΙ και υστερεί 
μόνο στον ηχο. 




ΤΗΕ Ι.ΕΟΑΟΥ ΟΡ 50ΒΑ5ΙΙ. για ΑΜΙΟΑ 

Από τους δημιουργούς της περιπέτειας ΒΡΘ που κέρδισε αρκετά βραβεία 
Ηβτο ΟυβδΙ και δρβεβ ΟΓϋδβάβ έρχεται η συνέχεια που παρουσιάζεται με 
νέα 3Θ ισομετρικά γραφικά με τον συνηθισμένο χειρισμό του “σημαδεύω και 
κλικάρω πάνω σ’αυτό που θέλω” 
είτε αυτό είναι τοποθεσία, μενού ή 
αντικειμένο. Οπως σε όλα τα 
ΒΡΟ’δ πρέπει να συνθέσετε μία 
ομάδα η οποία να αποτελείται από 
8 ήρωες. Υπάρχουν πολλά είδη να 
διαλέξετε τους ήρωές σας: μάγοι, 
πολεμιστές, ιππότες, βάρβαροι, ιε¬ 
ρείς, ΓβηςθΓδ, ο καθένας με τις δι¬ 
κές του ξεχωριστές δυνάμεις. Θα 
πρέπει να πολεμήσουν για να 
βρουν τα στοιχεία που θα τους 
οδηγήσουν τελικά στην πηγή του 
κακού μέσα σε 10 μεγάλα επίπεδα. 

Και οι αντίπαλοι είναι πολλοί και έξυπνοι. Θα περάσετε πολλές ώρες μπρο¬ 
στά στο ιποηίΙοΓ για να το τελειώσετε. Κυκλοφορεί από στιγμή σε στιγμή. 
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υΚΝΙΝΟ ΚυΒΒΕΗ 


Τ ο παιχνίδι θα λεγόταν Ηοί 
ΗαίοΜβδ αλλά ο τίτλος τελικά εί¬ 
ναι αυτός στην επικεφαλίδα. Εί¬ 
ναι ένας παράνομος αγώνας σε 6 δια¬ 
δρομές σε ολόκληρη την Ευρώπη και 
τις ΗΠΑ. Υπάρχουν δύο βασικοί στόχοι 
σε αυτό το παιχνίδι αγώνων και δρά¬ 
σης. ο ένας είναι η συμπλήρωση του 
αγώνα πριν από τους υπόλοιπους 12 
αντιπάλους και ο άλλος είναι η χαρτο¬ 
γράφηση μιας διαδρομής. Αν και αυτό 
το παιχνίδι μας μιλάει για αγώνα σε 
ολόκληρη την διαδρομή δεν θα δείτε 
πάνω απο 2-3 αντίπαλα αυτοκί¬ 
νητα καθώς υπάρχουν εκατο¬ 
ντάδες διαφορετικές διαδρο¬ 
μές να ακολουθήσετε, άλλες 
πιο σύντομες και άλλες περισ¬ 
σότερο απομακρυσμένες. Η 
εταιρία σας παρέχει μια ειδική 
οθόνη χάρτη μέσω της οποίάς 
μπορείτε να χαρτογραφήσετε 
την πορεία σας αν και το να 
διαλέξετε την συντομότερη 
οδό . Οι αυτοκινητόδρομοι, οι 


δευτερεύοντες δρόμοι και οι χωματό¬ 
δρομοι θα σας δώσουν την εμπειρία 
της πραγματικής προσπάθειας για την 
νίκη. Στο τέλος κάθε διαδρομής μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε τα δικά σας λά¬ 
στιχα, μια πιο δυνατή μηχανή, καλύτε¬ 
ρα φρένα και μια πιο άνετη ανάρτηση. 
Μερικοί κίνδυνοι για τους αγωνιζόμε- 
νους έρχονται με την μορφή της αστυ¬ 
νομίας που θα σας καταδιώξει για 
υπερβολική ταχύτητα και αλίμονο σας 
αν σας προλάβει. Θα εμφανιστεί σε λί¬ 
γο καιρό για Απιίςβ και ΡΟ. 



Ε να παιχνιδάκι που θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σύντομα από την ΡΙβιγ που 
έχει μεγάλα όνειρα για αυτό 
και ιδίως για τον ομώνυμο ήρωα που 
είναι κάτι μεταξύ ΤγοΙΙ και του δοπίο. 
Είναι χαριτωμένος αλλά έχει και μια 
διεστραμένη αίσθηση του χιούμορ. 
Η αγαπημένη του συνήθεια είναι να 
πηγαίνει κινηματογράφο και το παι¬ 
χνίδι ολόκληρο στηρίζεται σε ένα σε¬ 
νάριο με ταινίες όπου τα επίπεδα δα¬ 
νείζονται από εκεί τα γραφικά τους 
και δεν θα δείτε καμία ομοιότητα 
ανάμεσα στα διάφορα ΙθνβΙδ. Εκεί μέ¬ 
σα το ςβητβρίαγ αποτελείται από 
πλατφόρμες και γρίφους. Οι τοποθε- 



080ΑΚ 

σίες περιλαμβάνουν: Τον κόσμο των 
κινουμένων σχεδίων, το Αγριο Γου- 
έστ, το τηλεοπτικό σόου Βοηεπζα, 
τον Τρίτο παγκόσμιο πόλεμο, την 
προϊστορία, το Κανάλι του τρόμου, 
Στενές επαφές. Στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού ο ΟδοαΓ θα φτάσει σε ένα 
αμερικάνικο κινηματογράφο με πολ¬ 
λές αίθουσες και θα μπορέσει να δια¬ 
λέξει όποιο σενάριο από όλα θέλει. 
Σκοπός του είναι καθώς θα βρίσκεται 
μέσα στις ταινίες να συλλέγει μινια¬ 
τούρες από βραβεία Οδ03Γ για να 
μπορεί να περάσει από το ένα επίπε¬ 
δο στο άλλο. Οι αντίπαλοί του είναι 
πασίγνωστοι πρωταγωνιστές των 
αντίστοιχων ταινιών. Ο Φρανκεν- 
στάιν, οι Ινδιάνοι είναι όλοι εκεί για 
να κάνουν το έργο του δύσκολο και 
να του κλέψουν την δόξα. Το πρό¬ 
γραμμα θα εμφανιστεί σε ΡΟ και σε 
όλες τις ΑητίςΒδ και ιδιαίτερα στην 
1200 θα χρησιμοποιεί τις έξτρα δυ¬ 
νατότητες για περισσότερα χρώματα 
και παράλληλο δΟΓοΙΙίης. 


ΙΝ8ΡΕ0Τ0Β 

0Α06ΕΤ 

Και όποιος δεν καταλαβαίνει τον 
τίτλο να τον φέρουμε λίγο στο πιο 
ελληνικό του που ακούγεται κά¬ 
πως έτσι: Επιθεωρητής Σαίνηςί 
Εμπρός καλά μου χέρια λοιπόν 
να δούμε τί παιχνιδάκι είναι αυτό 
αφού το αντίστοιχο κινούμενο 
σχέδιο σημάδεψε την ελληνική 
τηλεόραση πριν από μερικά χρό¬ 
νια. Και όποιος έχει δει το ομώ¬ 
νυμο παιχνίδι δεν μπορεί παρά να 
μείνει εντυπωσιασμένος. Η προ- 
γραμματιστική ομάδα είναι η 
ΑζβΓοΙά, άγνωστη στους περισσό¬ 
τερους αλλά όχι σε εκείνους που 
ξέρουν οτι κατασκεύασε το ΒίδΚ 
γιασ την νϊΓςιπ και το 5ιπί Οιΐγ για 
την Μβχίδ. Το νέο τους πρόγραμ¬ 
μα θα κυκλοφορήσει για ΡΟ και 
ΡΟ Οϋ ΡΟΜ αλλά και για ΜΑΟ. Ο 
χαρακτήρας του Επιθεωρητή Σαί- 
νη είναι Ισπανικός. Η ΑζθΓΟίά κα- 
τάφερε να διατηρήσει τους πολύ¬ 
χρωμους χαρακτήρες σχεδόν 
όμοιους με το καρτούν μαζί όμως 
με το χιούμορ και την προσωπι¬ 
κότητά τους και εκεί είναι το με¬ 
γάλο μπράβο. Είναι ένα παιχνίδι 
που απευθύνεται βέβαια σε παιδιά 
αλλά θα αρέσει σε όλους όσους 
μαγνήτισε ο ξεχωριστός επιθεω¬ 
ρητής. Και οι άλλοι δύο βασικοί 
ήρωες εμφανίζονται στο παιχνί¬ 
δι, η ανιψιά του η Ρβππγ και ο πι¬ 
στός σκύλος της ΒΓβιηδ. Το παι¬ 
χνίδι εξελίσετε σαν μία μεγάλη 
περιπέτεια οπού ο κακός ϋΓ. ΟΙβνν 
προσπαθεί συνεχώς να κατακτή¬ 
σει τον κόσμο και εσείς με τις 
γκάφες σας τον σταματάτε. Πα¬ 
ράδειγμα: εμπρός καλά μου χέρι... 
(στρακ) ωχ, συγνώμη Αιδίνη... 



υδΕκ 
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ΑΜΙΟΑ 00 32 


ΤΟΥ ϋΕΡΕΚ ϋΕΙ-Α ΡυΕΝΤΕ 

Αγαπητοί φίλοι, η στιγμή που όλοι περιμέναμε έφτασε. Η ΟοιπιποόΟΓβ, 
ανακοίνωσε με αξιώσεις το νέο της μηχάνημα, μία κονσόλα που ακούει στο όνομα 
ΑΜΙΟΑ Οϋ 32. Τι; Δεν το είχατε ξανακούσει; Το υδΕΡ, πρώτο και σε αποκλειστικό¬ 
τητα παρουσιάζει αυτό το νέο και εκπληκτικό μηχάνημα. 

Ας το ρίξουμε μια μικρή ματιά λοιπόν, για να δείτε ότι το μέλλον στις 
κονσόλες ίσως και να μην είναι το πολυσυζητημένο 3ϋΟ. 


ναι καθόλου λίγες. Ετοιμαστείτε: 

Κατ’ αρχάς έχουμε δύο θύρες για )ογ$(ίοΚ. Προσέξτε όμως. 
Αυτές οι δύο θύρες μπορούν να υποστηρίξουν συνολικά 
16 ίογδΙίοΚε (από 8 η κάθε μία), με μια μικρή επέκταση. Επί¬ 
σης έχουμε θύρες 3-νιάβο και οοσιροδίΐβ νιάβο, έξοδο ΒΡ, 
εξόδους ήχου (στερεοφωνικότατου ήχου), θύρα για πληκ¬ 
τρολόγιο, πλήρως επεκτάσιμο όυ$, υποδοχή για ακουστι¬ 
κά, νοίυπίθ για τα ακουστικά, εξωτερικό ροννβτ ευρρΙγ, δυ¬ 
νατότητα εσωτερικής επέκτασης ΜΡΕΟ ΡΜν και δυνατό¬ 
τητα λειτουργίας με πολλαπλούς δίσκους. Ακόμα, έχει 
0οοΚγπ3γΚ και ποπ νοΙαίιΙβ μνήμη για να αποθηκεύει Ιιίηά 
$οοΓθ3 και χρησιμοποιεί 1000 όγΐβδ στο σύστημα. 

Νομίσατε πως τελειώσαμε όμως; Οχι! Στο Οϋ 32, μπορείτε 
να συνδέσετε κυριολεκτικά κάθε είδους νιάβο ουίρυΐ συ¬ 
σκευή. Μπορεί να συνδεθεί με στερεοφωνικό, υποστηρίζει 
(προσέξτε) το σύστημα ήχου της Α1200, όπως επίσης και 
αυτό του 6ϋΤν, που είναι 16-όίί. Ακόμα, είναι συμβατό με 
όλες τις υπάρχουσες περιφερειακές συσκευές που συνδέ¬ 
ονται σε θύρες οοπΙγοΙ ή 3υχίΙί3Γγ, συμπεριλαμβανομένων 
των ποντικιών και των ίογείίοΚε. 

Υπάρχει επίσης και μια ειδική θύρα πάνω στο μηχάνημα, 
μια σειριακή θύρα πολύ υψηλής απόδοσης, που είναι συμ¬ 
βατή με το πληκτρολόγιο της Απιίςα, έχοντας και μια 
Β5232 θύρα ενσωματωμένη! 

Το μηχάνημα περιέχει ένα εντελώς καινούργιο ΑίπιςβϋΟδ 
(ναι, ναι καλά διαβάσατε - ϋ05 σε κονσόλα), το οποίο αν 
και βασισμένο στο υπάρχον Αητ^αϋΟδ, είναι σχεδιασμένο 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΑΜΙΟΑ ϋϋ 32; 

Το Οϋ 32, είναι το καινούργιο μέλος 
της μεγάλης πλεόν οικογένειας των 
κονσολών. Πνευματικό παιδί της 
ΟοΓΠΓτιοάοΓβ, κατασκευάστηκε (όπως 
παραδέχεται η εταιρεία) σε μηδενικό 
χρόνο, χωρίς αυτό βέβαια να σημαίνει 
ότι είναι κάτι το πρόχειρο. Για την 
ακρίβεια, η ΟοΓηπιοάΟΓβ πιστεύει ότι εί¬ 
ναι η ιδεώδης κονσόλα που κυκλοφο¬ 
ρεί αυτήν τη στιγμή στην αγορά. Και 
λέγοντας “ιδεώδης”, εννοούμε ότι 
έχει δυνατότητες που συναγωνίζονται 
όλες τις ήδη υπάρχουσες κονσόλες 
στα πάντα. Καταπληκτικά γραφικά, 
εξαίσιος ήχος, τρομερή ταχύτητα, και 
όλα αυτά σε μια τιμή λίγο υψηλότερη 
του Νβο (3βο, και πολύ χαμηλότερη 
του 3ϋΟ (που ούτως ή άλλως δεν έχει κυκλοφορήσει ακό¬ 
μα). 

Νομίζω όμως ότι αυτή τη στιγμή δεν θέλετε να διαβάσετε 
τίποτε άλλο από τα τεχνικά χαρακτηριστικά του μηχανή¬ 
ματος, οπότε... 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Ποιά κονσόλα θα μπορούσε να ισχυριστεί ότι “κρατάει το 
μέλλον στα χέρια της", αν δεν ήταν 32άμπιτη; Καμία. Ετσι 
λοιπόν, έχουμε να κάνουμε με ένα 32-όίί μηχάνημα, και 
όπως καταλαβαίνετε το 00 32 είναι η πρώτη 32-όιί κονσό¬ 
λα που κυκλοφορεί παγκοσμίως. 

Επίσης, ξεχάστε τα 03ΐίπά9β - αυτά είναι παρελθόν. Το 00 
32, έρχεται με 00 ΒΟΜ, πράγμα που σημαίνει 650 
Γηβςβόγίβδ που περιμένουν να γεμίσουν από καταπληκτικά 
γραφικά και ήχο. 

Το μηχάνημα χρησιμοποιεί το ΑΟΑ οΐιιρ της Α4000, οπότε 
καταλαβαίνετε τι γίνεται στην οθόνη, στην οποία βλέπετε 
ταυτόχρονα 256 χρώματα από μία παλέττα 16 εκατομμυ¬ 
ρίων, στην οποία μέσω ενός βχίβηάβά ηποάβ προσθέτονται 
μερικά εκατομμυριάκια παραπάνω. 

Ο επεξεργαστής του μηχανήματος δεν είναι άλλος από 
τον 32-όίΙ επεξεργαστή 68Ε0020 της ΜοΙογοΙθ, ο οποίος 
τρέχει σαν τρελός στα 14ΜΗζ του. 

Και για να υποστηριχτούν όλα αυτά και να μην παραπο¬ 
νιούνται, το Οϋ 32 έρχεται με 2 ΜΒ (πάλι) 32-όίί μνήμης. 
Ας κοιτάξουμε τώρα τις θύρες του Οϋ 32, οι οποίες δεν εί- 


22 


υδΕΗ 




























σχεδόν πάλι από την αρχή, με επεκτάσεις για να υποστη¬ 
ρίζει δύο ταχύτητες σε ΙτΐςΙτ άβπδΐίγ Οϋ ΡΟΜδ. Το 
ΑητιραΟΟδ μαζί με τις επεκτάσεις των βιβλιοθηκών γραφι¬ 
κών που υποστηρίζονται, περιέχεται σε ένα Ροιπ του ενός 
ηΐθςαόγΐθ. Το θέμα όμως είναι ότι το μηχάνημα παραμένει 
ςτιιμβατό υε'τα'πρόγράμματα του ΟΡΤν και της Απιιρε 
1200 !!! 

Οϋ 32: ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ Η’ ΟΧΙ; 

Αυτή είναι μια πολύ καλή ερώτηση. Εδώ έχουμε να κάνου¬ 
με μια καταπληκτική κονσόλα, ένα μηχάνημα που επεκτεί- 
νεται όσο κανένα άλλο ανάλογά του, και που μπορεί να 
βρει χιλιάδες εφαρμογές εκτός από τη λειτουργία “παιχνι- 
δομηχανή". Ο κυριότερος από τους παράγοντες που θα 
καθορίσουν το πόσο θα “πιάσει” το μηχάνημα, δεν είναι 
βέβαια η διαφημιστική καμπάνια της ΟοπιπιοάοΓθ, αλλά το 
πως θα δεχτούν το μηχάνημα οι εταιρείες. Και πιστέψτε 
με ότι οι εταιρείες δεν μπορούσαν να το δεχτούν καλύτε¬ 
ρα. Τι εννοώ; Εννοώ ότι αν όλα πάνε καλά, τώρα που δια¬ 
βάζετε αυτές τις γραμμές, το μηχάνημα πρέπει να έχει κυ¬ 
κλοφορήσει στην αγορά. Μέχρι τα Χριστούγεννα όμως, το 
Οϋ 32 θα το ακολουθήσουν 77(!) προϊόντα, είτε αυτά είναι 
παιχνίδια, είτε όχι. Και για να πειστείτε ακόμα περισσότε¬ 
ρο, δείτε μερικούς από τους τίτλους που βρίσκονται υπό 
κατασκευή: 

ΜοιΊαΙ £οπιό3ΐ, 5γπάΐ03ΐβ, ΒίοδρίΐΘΓβ, Ο$03Γ, \Λ/ίΐ3ΐθ'δ 
νογβςβ, 1869, ΝίοΚ ΡβΙάο ΘοΙί, Ηθγοθ’5 Ουθδί, ϋ(ιΙ ϋθνϋ, 
ΝίρβΙ ΜβηδβΙΙ, ΡΓβηπίβΓ ΜβηβςβΓ, ΖοοΙ, ΖοοΙ 2, ΙΙηηβΠΊθά 
δρ30β δίΓΤΊ, ΙΙ)1θρΐ3 2, δ30ΓΘ Τβ3ΓΓ), δΟΟΟβΓ Κίά, Μ3Πθί)βδίβΓ 
ΙΙηιΙβά, ΟίνίΙΐδβίίοη, Θυηδίιιρ 2000, Β17,Ι_β93ογ, ΘΓ3ηά Ρπχ, 
ϋ3Γτΐθδ Ροηά 2, ϋιςςβΓδ, ϋβυςόΐΘΓ οί δορτεπίδ, ΑΙίτοά 
ΟόισΚθη, ΟΙΐ3θδ Εηςιηβ, ΕιόβΓβΙίοη, Θυιηβδδ ΒοοΚ οί 
ΡβοοΓάδ 2, ΙηίθΓηβίίοηβΙ ΘοΙί, ϋυτβδδίο Ρ3ΓΚ, δίββρ \Λ/3ΐΚβΓ, 
ΤΡΧ, ΙηίθΓηο, ΙηδίςόΙ ΤβοίιηοΙοςγ, Αγπϊ 93 Οϋ ΡοοίόβΙΙ, 
ΜιοΓοοοδπι, 1_βΓηπτ)ίη9δ, δθηδίόΐβ δοοοθΓ, ίΐπάιυπι 2, 0ίΐ30δ 
Εηαιηβ. ΡβίβηάθΓ οί ίΐΊβ Οτοννη 2. ΡιηόβΙΙ ϋΓββηηδ, ΡιηόαΙΙ 
Ρ3ηί3δίθδ, ΑΙιβη Βτβθά 2, Βοάγ ΒΙοννδ, ΡγοιθοΙ X, δυρβΓΡΓ 09 , 
ϋοηίιββιΊ, ϋυηβ Οϋ Ροπι, Μυδίο ΟοΙουτ, Νοτίίι Ροΐ3Γ 
Ερθάίίίοη, ΟοηηροδβΓ Ουβδί, ΘγοΙιογ ΕηογοΙορβάίβ 2, 
ΒαίΙΙβδίοιτη, ΡΓβίιΐδΙοπο, δίιτι Οίίγ, ΟιηάβΓΘΐΐ3, Μυά ΡυάάΙβ, 
ίοη 9 ΗβΓά ϋ3γ 3ί ίίΐθ Ρβηοό, Τ3ΐβ οί ΡθΙθγ Ρβόόίί, Μονίη 9 
9 ΐνβδ πιε 3 δΙοΓηβοίι 3οίΐθ, ΟοηηοίδδβυΓδ οί Ρίηβ ΑιΤ, 
Ρ3ηί3δϋο νογ39β, 03δβ οί ίίΐθ Οβυδίουδ ΟοηάΟΓ, ΟΙ003Ι 
Οίΐ3θδ, Ηθγοιο Α 9 β οί δρβοβ Ρ1ί9ίιί / ΝΑδΑ, δίβπιρδ οί 
ΡΓ3ηοβ 3ηά Μογοοοο, Τίιβ Ουτβ και όλα αυτά από εταιρείες 
όπως: 

ΑοοΙβιγπ, ΒυΙΙίτορ, ΡΙβιγ, ΟΓβηάδΙβΓη, ΟΓβΓηΙίη, ΚπδβΙίδ, 


ΜίοΓορτοδβ, ΜίΙΙβηίυιη, Μιηάδοβρβ, Νβνν Μβάΐ3, Οοθβη, 
Ορίοηίθ3, ΡΙβίίδοίί, Ρδγ 9 ηοδίδ, Ρβηβ93άβ, δβοίΐδ ! 
ΕηΙθΓίβιηΓηβηΙ, 21 δΐ ΟβηίυΓγ, Τθ3γπ 17, ΤίιβΙίοη, νίΓ 9 ίη, 
νίΓίυβΙ ΕηίβΓΐ3ίηΓηθηί, Χΐρίιίβδ, Τίίυδ, Μβχίδ, ϋΐδουδ, 
ί3δοβΙΙβδ, Οβηίβυτ, Τί 9 βΓ Μβάίβ, Ηβχ, ΤΐΌίΚβ, δβπβί και Ιοβ. 
Ολα τα καλά παιδιά δηλαδή. 

Εσείς λοιπόν μετά από όλα αυτά, τι νομίζετε; 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ... 

...να πούμε ότι αυτά που διαβάσατε δεν ήταν παρά μια μι¬ 
κρή ματιά στο εκπληκτικό καινούργιο μηχάνημα της 
ΟοπιπιοάοΓΘ. Τον επόμενο μήνα, θα επιστρέφουμε με αυτά 
αλλά και πολλά περισσότερα. Θα δείτε τι είπαν οι υπεύθυ¬ 
νοι της ΟοπιιτιοάοΓβ για το μηχάνημα, όπως επίσης και 
υπεύθυνοι κάποιων δοίίννετβ ίιουδβδ. 

Και αν με αυτά που διαβάσατε τώρα σας “άναψαν φωτιές”, 
τότε τον επόμενο μήνα θα ξετρελαθείτε... 


υ5ΕΚ 
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ΛΥ5ΤΙ0Κ 



Του Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Μια ζωή το έλεγα και το ξαναέλεγα. Στον χώρο 
των ΡΟδ, δεν υπάρχουν ίογδίιοΚ που να μπορείς να 
τους ρίξεις μία σφαλιάρα και μετά να μην τα μαζεύ¬ 
εις με το κουταλάκι. Οπως φαίνεται λοιπόν, μάλλον 
κάποιος με άκουσε, και επιτέλους εμφανίστηκε και 
στον χώρο των ΡΟδ το ΡΑΟΜΑΝ. Ενα καινούργιο 
ίογδίιοΚ, απόγονος του (πασίγνωστου στους χρή¬ 
στες Απιίςο) ΤοπίδΙιβννΚ, που με την εμφάνισή του, 
έρχεται να αποδείξει ότι αξίζει να πάρετε ένα 
ίογδίιοΚ για το ΡΟ σας. 

Το ΡβοΓηβη σαν ίογδίιοΚ είναι αρκετά μεγάλο. Βάζοντας τα 
δύο σας χέρια γύρω του, θα δείτε ότι στο μήκος του είναι 
μικρότερο από την παλάμη σας, όσο χρειάζεται για να 
μπορείτε να το κρατήσετε σταθερά και σφυχτά. Την πρώ¬ 
τη φορά λοιπόν που πιάνετε στα χέρια σας το Ρβοσιβη, 
βλέπετε κάτι πολύ καλό. Ο αντίχειράς σας, έρχεται πα¬ 
ράλληλα με την κάτω πλευρά του ίογδίιοΚ, και στην μέση 
αυτής συναντά το πλήκτρο για το 3υίο ίίΓβ. Το πλήκτρο 
αυτό, δεν είναι κάποιος διακόπτης που πατάτε μία φορά 
για να θέσετε .σε λειτουργία το 3υίο ίίτθ και μία δεύτερη 
φορά για να το απενεργποιήσετε, αλλά κάτι ανάλογο του 
Γβριά ίίΓθ (που εμφανίζεται πολύ τώρα τελευταία). Με άλλα 
λόγια με το που θα πατήσετε το πλήκτρο αυτό, θα αρχίσε¬ 
τε να πυροβολάτε όλα τα κακά παιδάκια γρήγορα και αυ¬ 
τόματα. Πάντως, αυτό που μας έκανε ιδιαίτερη εντύπωση, 
είναι η θέση του πλήκτρου, η οποία αν και κάπως παράξε¬ 
νη (δεν έχω δει κάποιο άλλο ίογδίιοΚ που να έχει το 3 υίο 
ίίΓθ σε αυτό το σημείο) είναι πολύ βολική, αφού βρίσκεται 
στο σημείο εκείνο που ο αντίχειρας θα περάσει τη μισή 
του ζωή. 

Τα ίίΓθ όυίίοπδ είναι φυσικά δύο, και βρίσκονται στις δύο 
πάνω άκρες του ]ογδίίοΚ. Εδώ βέβαια, μπορεί να συναντή¬ 
σετε και κάποιο πρόβλημα, αφού εάν δεν έχετε ξαναχρη- 
σιμοποιήσει κάποιο ανάλογο ΙογδΙίοΚ, θα δείτε ότι όλο και 
κάποιο από τα δύο ίίΓβ όυίίοπδ πατάτε κατά λάθος. Και συ¬ 



νήθως αυτό που θα πατάτε, είναι αυτό που βρίσκεται στα 
δεξιά, αφού το αριστερό κουμπί είναι το ίίΓθ όυίίοη 1 και το 
δεξί το ίίΓθ όυίίοη 2. Μετά από λίγο καιρό, θα το συνηθίσε¬ 
τε και δεν θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 

Αυτό όμως που σίγουρα θα ευχαριστηθείτε σε αυτό το 
]ογ$ίιοΚ, είναι ο μοχλός του. Οσοι από εσάς έχετε χαλάσει 
τη νιότη σας μέσα στα ηλεκτρονικάδικα, τότε θα αναγνω¬ 
ρίσετε αμέσως τον πασίγνωστο μοχλό των κερματοφά- 
γων. Αυτό βέβαια σημαίνει πολλά πράγματα. Πρώτον, ανα¬ 
γνωρίζετε αμέσως την αντοχή. Δεύτερον, ο μοχλός δεν 
πρόκειται να σας δημιουργήσει πρόβλημα όσον αφορά το 
πιάσιμό του (όπως γίνεται αρκετές άλλες φορές). Τρίτον, 
η κίνηση και η αίσθηση του μοχλού, είναι αυτή ακριβώς που 
πρέπει. Ούτε πολύ μαλακή, ούτε πολύ σκληρή. Οτι ακρι¬ 
βώς χρειάζεστε. 

Και αν περάσουμε και στα “εσωτερικά" σημεία του ίογδίιοΚ, 
τότε έχουμε να χαρούμε περιεχόμενο. 

Ο μοχλός οφείλει την ομαλή του κίνηση στα ρουλεμάν 
που έχουν τοποθετηθεί εκέι μόνο και μόνο για καλύτερη 
λειτουργία. 

Οι έξι μικροδιακόπτες του ιογείίοΚ σιγουρεύουν τις κινή¬ 
σεις σας, αφού ελέγχουν και την παραμικρή κίνηση του 
μοχλού, όπως επίσης και το πάτημα κάποιου ίίΓβ όυίίοη. 
Ολα αυτά όμως, χρειάζονται και κάποια προστασία, έτσι 
δεν είναι; 

Τι καλύτερο λοιπόν από ατσάλινα σημεία τριβής για να σι¬ 
γουρευτεί ελαχιστοποίηση των φθορών; Μάλλον τίποτα 
άλλο. Γι 'αυτόν ακριβώς το λόγο έχει χρησιμοποιηθεί 
ατσάλι στο Ρ30ΓΠ3η. Με άλλα λόγια, βαράτε όσο θέλετε. 
Το ίογδίιοΚ δεν πρόκειται ούτε καν να κουνηθεί από τη θέ¬ 
ση του. 

Τι έχουμε λοιπόν; Ενα πολύ καλό ίογδίιοΚ, με μεγάλη 
αντοχή, καλή σχεδίαση και όλα τα χαρακτηριστικά που 
έχουν τα μεγάλα και σοβαρά ]ογδίιοΚ3. Σίγουρα ένα από τα 
καλύτερα ίογδίίοΚδ που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή. 
Κλείνοντας να ευχαριστήσουμε την εταιρεία 
ΑΝΕΠΟΙΙδδΙδ ΟΟΝΤΡΟΙ (Σ. Σαράφη 21 - Αιγάλεω, τηλ. 
5900107-5906006) που μας παραχώρησε το ίογδίιοΚ και 
μας επέτρεψε να το ταλαιπωρήσουμε. 
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Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις 
δυνατότητες του μηχανήματος και του προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά 
το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξάγεται η δράση, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα 
ανάλογα με το μηχάνημα, σε συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά 
τα ερπίβδ και το μεγεθός τους. Αν και υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβοίοτ, 
Γ3γ{Γ30βά, ίτβοίβίδ, όιίπιβρ κτλ.) μας ενδιαφέρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το 
πρόγραμμα. 



ΧΜ, φυσικά η ποιότητα της μουσικής θεωρείτε βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά τα 
ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά της μνήμης που 
έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το καθαρό δβιπρίίης μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία όπως 
και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμάτων δίνουν τις μεγαλύτερες 
βαθμολογίες. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα παιχνίδια δεν είναι άβιποδ. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν 
στο παίκτη την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητάς του. Οσο καλύτερο είναι το 93πτβ- 
ρΙβγ και όσο περισσότερα μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για 
ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, μαζί και το χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ιπδΙβΙΙθΙιοπ και 
χρήσης πολλών άπνβδ βαθμολογείται ανάλογα, όπως και τα ρυΙΙ άοννη Γηβηυδ. Είναι φυσικό ότι τα 
δίτοοί'βηη υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγάλους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η 
εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα βόνθπίυτβ συχνά 
κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών επιπέδων, 
έξυπνων ρυζζΙβδ ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το 
χιούμορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο 
ρεαλισμός επιδοτείται ανάλογα ενώ στα $ιιτιυΐ3ΐίοηδ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την 
πειστότητα της εξωμοίωσης. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μη γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. 


ΓΕΝΙΚΑ 







Δεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές 
βαθμολόγησης. Οι Βρετανοί για παράδειγμα θεωρούν το 93Γπβρΐ3γ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα 
γραφικά. Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. Η 
κίνηση και η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 


υδΕΗ ΗΙΤ 


Πολλά Ηβνιβννδ θα ήθελαν να πάρουν το ΙΙδβΓ ΗίΙ. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα 
καλύτερα σε γραφικά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε δελίδα 
και να κρίνετε μόνοι σας... 
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ΤΩΝ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ-Κ.ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Β ρισκόμαστε στο έτος 2142 όπου 
ο ΟοηΓ3ό Η3 γΙ ειδικός αστυνό¬ 
μος, βρίσκεται σε μεγάλο κίνδυ¬ 
νο. Εχει ανακαλύψει ότι μια ολόκληρη 
ψυλή εξωγήινων έχει πάρει την μορφή 
ανθρώπων και προσπαθεί να τους κα¬ 
ταστρέφει. Μαθαίνοντας ότι βρίσκεται 


σε κίνδυνο αποφασίζει να σώσει την 
μνήμη του(!) σε κάποιο ολογραφικό 
σύστημα και μετά^τον πιάνουν οι εξω¬ 
γήινοι! Αυτοί κά^υν το μοιραίο λά¬ 
θος, δεν τον σκοτώνουν αλλά του σβή¬ 
νουν την μνήμη και μετά ο Οοητβά 
δραπετεύει,.-.- Από αυτό το σημείο ξε- 
κινάει-το παιχνίδι που έχει δανειστεί 
πολλά στοιχεία από κινηματογραφικά 
έργα όπως το "Ζουν αναμεσά^μας" και 
την " Ολική επαναφορά ". 

Θα το διαπιστώσετε ψτός από τις ει¬ 
σαγωγικές οθόνες κα^ από το ίδιο το 
93Γϊΐβρΐ3γ με το\>.^ίοπο και την μορφή 
που θα ξεδιπλωθεί μέσα από τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το καλύτερο στοιχείο του παιχνιδιού 
στην τεχνική του είναι το αξεπέραστο 


απίπιβίιοπ του. Χρησιμοποιήθηκαν εκα¬ 
τοντάδες ΙΓ3ΓΠΘ5 κίνησης αλλά το πιο 
εντυπωσιακό είναι πως το κεντρικό 
ερπίβ χρησιμοποιεί 24 ίΓβππβε το δευ¬ 
τερόλεπτο, την ίδια ταχύτητα με τα πε¬ 
ρισσότερα κινούμενα σχέδια. Τα χρώ¬ 
ματα στην ΑΓΤ1193 είναι 32, στο Μβ93 
ϋπνβ 64 και στο ΡΟ κάπου εκεί γύρω 
αφού δεν πείθουν ότι είναι 256. Τα 
ό3θΚ9Γουηά$ είναι από ποικίλα, έξυπνα 
και πρωτότυπα μέχρι φαντασμαγορικά 
στα τελευταία εξωγήινα επίπεδα. Οι 
ενδιάμεσες οθόνες είναι στους δύο 
υπολογιστές “κονσολοειδείς" και στην 
κονσόλα της 3Ε6Α ξεπερνάει τον εαυ¬ 
τό της. Τα καλύτερα δριϊίβε πάντως σε 
λεπτομέρια τα έχει η έκδοση για ΡΟ. 

ΗΧΟΣ 

Η ϋθίρηιηθ ήταν από τις πρωτοπόρους 
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ΡΚΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΚ8ΙΑ 1 νβ ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ 

Π ιστεύω ότι με την εξαίρεση της κεντρικής ιδέας του σεναρίου το ΡΙαδίιΒαοΚ 
είναι καλύτερο από κάθε άποψη από το Ρπποβ ΟΙ ΡβΓδία. Είναι καλύτερο 
στην κίνηση του ήρωα, στην διάρκεια του παιχνιδιού, στις ενδιάμεσες οθόνες, 
στον χειρισμό και στα γραφικά. Οπωσδήποτε μια βελτίωση πάνω στο κλασσικό 
παιχνίδι της ΒΓοόβΓόουπά. 



εταιρίες που έδιναν έμφαση στην ηχη¬ 
τική επένδυση ενός προγράμματος. 
Αυτό θα το διαπιστώσετε και στο συ- 
γκεκριμμένο παιχνίδι. Η μουσική του 
είναι δημιούργημα της εταιρίας μέσα 
στα δικά της δΐυάίο και τα ηχητικά εφ- 
φέ, εκρήξεις, πυροβολισμοί, ηλεκτρι¬ 
κές εκκενώσεις κτλ είναι ψηφιοποιη¬ 
μένα και μάλιστα από τα καλύτερα. Τα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ισως χαρακτηριστεί παιχνίδι 
της χρονιάς! Και οι τρεις 
εκδόσεις είναι καταπληκτικές 
με αυτή του Μ@93 Ρήνε να 
σηματοδοτεί ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια για 
κονσόλες όλων των εποχών και 
βάζει την ΟβΙρήίπ στον 
πάνθεον των μεγάλων. Τα 
γραφικά, ο ήχος, ο χειρισμός, η 
πλοκή, η εθιστικότητα είναι 
μερικά αξέχαστα στοιχεία του 
παιχνιδιού. 


μουσικά θέματα εξάλλου είναι έτσι 
προσαρμοσμένα ώστε να δημιουργούν 
ατμόσφαιρα και ένταση όπου χρειάζε¬ 
ται, με έναν τρόπο παρεμφερή του 
ννίης ΟοπΊΓπαπάθΓ. 


ΒΟΤΟδΟΟΡΙΝα 

Είναι το όνομα της τεχνικής που χρη¬ 
σιμοποίησε η ϋβίρίτίηθ για να δη¬ 
μιουργήσει το εκπληκτικό αηίπααϋοη 
του παιχνιδιού. Και πιστέψτε με δεν 


ΑΝΟΤΗΕΗ ΜΟΝΙΟ νβ ΡίΑδΗΒΑΟΚ 


Ε δώ τα πράγματα είναι δύσκολα και η 
κριτική και για τα δύο παιχνίδι. Στα 
γραφικά πρώτα: Το ΡΙβδΙιΒαοΚ έχει αναμ¬ 
φισβήτητα καλύτερη εμφάνιση στην κα¬ 
θολική διάρκεια του παιχνιδιού. Αυτό 
σημαίνει ότι: έχει καλύτερα ΡβοΚςΓουπάδ 
άσε κάθε επίπεδο σχεδόν, έχει περισσότε¬ 
ρα χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, 
έχει όπως είπαμε πολύ καλύτερη κίνηση, 
σχεδόν ασυναγώνιστη από οποιοδήποτε 
άλλο παιχνίδι, έχει περισσότερες ενδιάμε¬ 
σες κινηματογραφικές σκηνές (είναι σχε¬ 
δόν οι διπλάσιες) και έχει την δυνατότητα 
για ζοογπ ίπ και ου! σε κάθε οθόνη. Το 
ΑποΙΙίθγ \Λ/θί1ά στην τεχνική των γραφικών 
είχε να αντιπαρατάξει μόνο την ποικιλία 
του μεγέθους της οθόνης στην οποία παί¬ 
ζατε (μια επιλογή μόνο για την Απιιςα) και 
τα μεγαλύτερα αλλά πιο χοντροκομένα 
δρπίβδ. 



Στον ήχο: το ΑποΙΙίθγ νΥοΜά είχε εξω¬ 
πραγματικά $3ΓπρΙβδ σε γρυλίσματα και 
ομιλία αλλά η μουσική του Ρΐ3δΙιό3οΚ που 
αλλάζει από επίπεδο σε επίπεδο μαζί με 
τα καλά εφφέ που απαιτούν μπόλικη μνή¬ 
μη φέίρνουν την τεχνική και στα δύο παι¬ 
χνίδια σχεδόν στα ίσα. Στον χειρισμό: το 
ΑηοΙΙιβΓ νΥοΓίά είχε λιγότερα πλήκτρα και 
λιγότερα αντικείμενα να χρησιμοποιηθούν 
και όλα μπορούσαν να γίνουν από το )ογ- 
δΙιοΚ. Αντίθετα το ΡΙαδΙιΡαοΚ έχει ένα εκτε¬ 
ταμένο ιηνβπΙοΓγ με πολλά αντικείμενα και 
ακόμα περισσότερες κινήσεις που κά¬ 
νουν το πληκτρολόγιο απαραίτητο και 
ίσως κουραστικό για τους άμαθους χρή¬ 
στες της Α 11 Ί 193 . 

Και η τελική κόντρα είναι στο ςβαιβρίβγ 
όπου το ΡΙβδίΊίσθοΚ είναι μεγαλύτερο σε 
διάρκεια παιχνίδι αλλά αυτό οφείλεται 
κατά πολύ στην επανάληψη και τις ίδιες 






διαδρομές που κάνετε ξανά και ξανά. 
Λείπει ο ρεαλισμός του ΑποΙθγ ννοάά στο 
στήσιμο και η κινηματογραφικότητα που 
πρόσθετον οι δύο χαρακτήρες που υπήρ¬ 
χαν εκεί και αυτό είναι κάτι που δεν ανα¬ 
πληρώνεται από τις περισσότερες ενδιά¬ 
μεσες σκηνές. 

Το σύστημα των ραδδν/ΟΓάδ του ΑποΙΙίθγ 
ννοΓίά ήταν καλύτερο από την κούραση 
του Ρΐ3δΐΊό3θΚ που σε ξαναρχίζει από την 
αρχή του επιπέδου επειδή τα εβνβ μέσα 
στα επίπεδα είναι προσορινά. Τέλος το 
ΑποΙΙίθγ \Α/θΓΐά ήταν καθαρό θοΙιοπ 3Γ03άβ 
θάνβπΙυΓθ ενώ το ΡΙβδΙώθοΚ χρησιμοποίη¬ 
σε καταλυτικά την ευκολία του ρΙθΙίοΓΓΠ 
στοιχείου. Αν και πιο ποικίλο το ΡΙαδΙιόαοΚ 
λόγω μεγέθους, δεν είναι καλύτερο από 
το ΑηοΙΙιβΓ ννοΓίά, ούτε όμως και χειρότε¬ 
ρο. Απλώς είναι διαφορετικό! 



υβεη 


27 
































έχετε ξαναδεί κάτι παρόμοιο σε κανέ¬ 
να άλλο παιχνίδι σε κανένα άοιτιβ μη¬ 
χάνημα πριν από αυτό το πρόγραμμα. 
Η τεχνική είναι σχετικά απλή: παίρνε¬ 
τε έναν ηθοποιό και τον βάζετε να κά¬ 
νει τις κινήσεις που θα έκανε το 
ερπίβ. Μετά παίρνετε καρέ-καρέ τις κι¬ 
νήσεις του και τις ψηφιοποιείτε δη¬ 
μιουργώντας τα ίΓ3ΐτΐθ5. Υστερα οι καλ¬ 
λιτέχνες δημιουργούν το ερπίθ και 
ζουν αυτοί καλά και εμείς καλύτερα. 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΩΡΙΝ/Ε 

Η έκδοση αυτή είναι η καλύτερη από τις 
τρεις. Τα γραφικά της είναι καλύτερα 
από της Απιιςα (περισσότερα χρώματα, 
περισσότερη λεπτομέρια) και είναι ίδια 
με εκείνα του ΡΟ σε όλες τις πίστες. 
Επιπλέον είναι η μόνη ίυΙΙ $ογθθπ έκδο¬ 
ση που σε κανονική τηλεόραση γεμίζει 
το “γυαλί” απ’άκρη σ'άκρη προσφέρο- 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Κλασσικότερο κι από 
τον Μπετόβεν 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


ντας ένα μοναδικό θέαμα. Ακόμα η τα¬ 
χύτητα με την οποία αλλάζουν οι οθό¬ 
νες είναι η σωστή και το $3νβ γίνεται 
αρκετά γρήγορα. Το πιο γρήγορο 
απ'όλα είναι το φόρτωμα των επιπέδων 
καθώς το πρόγραμμα δεν χρειάζεται να 
διαβάσει δισκέτα ή σκληρό δίσκο, το 
οβΓίπάςβ εδώ είναι πραγματικά αποτε¬ 
λεσματικό. Ο χειρισμός είναι επίσης ο 
καλύτερος των τριών καθώς το ιογρβά 
είναι ιδανικό για κάθε πράξη του ήρωα 
χωρίς να χρειάζεται την συνδρομή 
οποιουδήποτε πλήκτρου. 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

Η πιο αδικημένη από τις τρεις εκδό¬ 
σεις αφού για να τις συναγωνιστεί κά¬ 
πως θα πρέπει να έχετε πάνω από 
ΙΜόγίβ μνήμης. Διαφορετικά θα χρεια¬ 
στεί να φορτώνει συχνά από τις δι¬ 
σκέτες τις ενδιάμεσες σκηνές και θα 


Ενα θαυμάσιο παι¬ 
χνίδι για πολλές 
ώρες διασκέδασης 
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απουσιάζει ο ήχος και το ζοογπ. Τα 
γραφικά με την εξαίρεση της πρώτης 
πίστας είναι κατώτερα του Μβςα ϋπνβ 
και του ΡΟ με \/6Α αλλά και η οθόνη 
δράσης η μικρότερη. Η ταχύτητα κί¬ 
νησης επίσης είναι 10% αργότερη από 
ενός 3865Χ/25 πράγμα που δεν είναι 
ενοχλητικό αλλά δεν είναι και καλό για 
το παιχνίδι. Το $ανβ δυστυχώς είναι 
ακόμα πιο αργό. Η εισαγωγική μουσική 
είναι το μοναδικό σημείο όπου υπερέ¬ 
χει από το Μβςα Οπνβ και ο χειρισμός 
με το ιογ$ΙιοΚ από τα πλήκτρα του ΡΟ. 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΡΟ 

Η μάχη δόθηκε ανάμεσα στο ΡΟ και 
το Μθςα Οπνβ και στα απειροελάχιστα 
σημεία του χειρισμού και της οπτικής 
εμφάνισης κέρδισε η κονσόλα της 
5ΕΟΑ. 

Πάντως στην έκδοση του ΡΟ φαίνεται 
ότι η ΟβΙρίΉηβ έκανε καταπληκτική 
δουλειά, από την παραμικρή λεπτομέ¬ 
ρεια του ερπίβ, μέχρι το πιο ασήμαντο 
πραγματάκι που “τριγυρνάεΓ στο όβοΚ- 
9Γουπά. Τίποτα δεν έχει αφεθεί στη 
τύχη, με την ελπίδα ότι δεν θα το πα¬ 
ρατηρήσει ο παίκτης. Αυτό βέβαια θα 
σας κοστίσει. Και όταν λέω ότι θα σας 
κοστίσει, εννοώ ότι θα πρέπει να απο- 
χαιρετήσετε περίπου 7ΜΒ από τον 
σκληρό δίσκο, όταν η έκδοση για 
Απίι 93 πιάνει σχεδόν 3ΜΒ και η του 

















































































































































ίηάςθ των 1.5 ΜΒ. 

Η ίδια έξοχη δουλειά έχει γίνει και στον 
ήχο, του οποίου το μόνο πρόβλημα είναι 
ότι δεν πρόκειται να ακούσετε τίποτα 
εάν δεν έχετε κάρτα ήχου. Το μπλιμπλίκι 
ευτυχώς ή δυστυχώς δεν υποστηρίζε¬ 
ται. Στην περίπτωση βέβαια που έχετε 
κάρτα ήχου, θα ευχαριστηθείτε μπαμ- 
μπουμ και καλή μουσική υπόκρουση. Ο 
χειρισμός είναι το μόνο σημείο όπου το 
ΡΟ κάνει “κοιλιά”. Θα αργήσετε κάπως 
να συνηθίσετε το χειρισμό του 
Ρΐ35άό3θΚ, και αυτό ίσως σας κάνει να 
απογοητευτείτε στην αρχή. Μετά όμως 
από 5-6 παιχνίδια θα δείτε τα χέρια σας 
να πετάνε και να κάνουν όλες τις απα- 
ραίτητεςκινήσεις χωρίς ιδιαίτερη δυσκο¬ 
λία. Τέλος η έκδοση του ΡΟ είναι η πιο 
γρήγορη από όλες, ακόμα και σε μηχα¬ 
νήματα με 286 επεξεργαστή. 


Σίγουρα το καλύτερο 
3Γ03άθ 3άνβηίυΓ6 που 
κυκλοφορεί αυτή τη 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΤΕ$Τ 


ΜΙ0ΡΟΡΡΟ5Ε 


ΡΟ 

ΡΟ 


Κ.ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Γ ια να σας πω την αλήθεια αγαπη¬ 
τοί φίλοι, δεν ξέρω ποιά είναι η ει¬ 
σαγωγή που αρμόζει σε ένα παι¬ 
χνίδι σαν το Ηθπίθγ ϋυηηρ ϋβί. Δεν είναι 
ένα παιχνίδι που έκανε ολόκληρο ντό- 
ρο μέχρι να εμφανιστεί στην αγορά 
όπως μερικά άλλα (βλέπε 51πλβ 
ΟοιτίΓΤίαηάβΓ), παρ’ όλ' αυτά καταφέρ¬ 
νει να ξεχωρίσει και σε άλλους τομείς 
εκτός από τα γραφικά, όχι (πάλι) όπως 
μερικά άλλα (ξαναβλέπε 51 πΚθ 
ΟοΓπιτοηάβΓ). Ας δούμε όμως λίγο και 
το παιχνίδι. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ... 

...θα βρεθείτε προ εκπλήξεως, από την 
πρώτη στιγμή που θα πιάσετε στα χέ¬ 
ρια σας το πακέτο του παιχνιδιού. Το 
ππαηυβΙ των 260 σελίδων, είναι αυτό 
που “κάνει μπαμ" μέσα στο πακέτο, και 
αυτό που θα πρέπει να μάθετε απέξω. 
Περιέχει όλες όσες πληροφορίες θέ¬ 
λετε, και ακόμη περισσότερες. Αλλά, 
σε αυτό θα ήταν καλύτερο να αναφερ¬ 
θούμε αργότερα, οπότε ξαναγυρνάμε 
στο παιχνίδι. 

Μετά από όχι και τόσο κουραστικό 
ίηδίβΙΙβΙιοη, είστε έτοιμοι να πετάξετε. 
Το μόνο πράγμα στο οποίο πρέπει να 
δώσετε προσοχή, είναι το πόση ελεύ¬ 
θερη μνήμη έχετε. Το παιχνίδι απαιτεί 
κάτι παραπάνω από 613000 όγίθδ 
ελεύθερης οοηνβηΐίοηβΐ μνήμης - κάτι 
όχι και τόσο παράξενο λόγω της φύ¬ 
σης του παιχνιδιού, αλλά επίσης όχι 
και πολύ εύκολο να γίνει. Ιδίως αν δεν 
χρησιμοποιείτε κάποιο γτιθπίογυ 0131139 - 
θγ πρόγραμμα, θα πρέπει να προσέξετε 
πολύ. 

Συνεχίζουμε όμως. Το σενάριο του παι¬ 
χνιδιού είναι απλό. 




Υπάρχει κάποιος πιλότος, ο οποίος 
πρέπει να “καθαρίσει" κάποιες αποστο¬ 
λές. Αυτές οι αποστολές διαδραματί¬ 
ζονται το 1996. το 1997 και το 1998. 
Οπως φαίνεται οι εταιρείες έχουν αρ¬ 
χίσει να δίνουν πολλή έμφαση στο 
μέλλον, αφού κυκλοφορούν πολλούς 
εξομοιωτές που όλα γίνονται μετά από 
μερικά χρόνια. Τέλος πάντων. Αυτές οι 
αποστολές, έχουν να κάνουν με μια 
παγκόσμια (ή πολύ σημαντική) κρίση, η 
οποία για να ξεπεραστεί χρειάζεται 
την βοήθεια των “καλών” με τα αερο¬ 
πλανάκια. Εσείς λοιπόν, όπως πάντα 
είστε ο καλός με το αεροπλάνο. 

Μετά την εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού, η οποία είναι αρκετά κα¬ 
λή, περνάτε στην οθόνη 
του κύριου πιβηυ. Εδώ 
μπορείτε να διατελέσε- 
τε πολλές από τις βα¬ 
σικές λειτουργίες του 
παιχνιδιού. Αφού δη¬ 
λώσετε το όνομά σας 
στο ΓοεΙθΓ και επιλέξε- 
τε το που θα υπηρετή¬ 
σετε (στην ΠΑΡ ή στους 
ΙΙ5ΜΟ), το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας του παιχνιδιού και την 
αποστολή που θέλετε να εκτε- 
λέσετε, περνάτε στην οθόνη του όπβί- 
ιπ 9 · Εδώ μαθαίνετε όλα όσα χρειάζο¬ 
νται για την αποστολή σας, φορτώνετε 
το αεροπλάνο σας με όπλα και ετοιμά¬ 
ζεστε για να ξεχυθείτε στους αιθέρες. 
Και εδώ είναι που αρχίσουν τα καλά. 
Το πρώτο πράγμα που πρέπει να προ¬ 
σέξετε, είναι το ότι το Ηηγπθγ (ως γνω¬ 
στόν) δεν απογειώνεται όπως τα υπό¬ 
λοιπα αεροπλάνα του κόσμου, παίρνο¬ 
ντας φόρα καμιά διακοσαριά μέτρα. 


Αντίθετα, απογειώνεται κάθετα. Η’ τέ¬ 
λος πάντων με μια πολύ μικρή “φόρα”. 
Ολη η διαδικασία της απογείωσης, εί¬ 
ναι κάπως παράξενη στην αρχή, αλλά 
αν ακολουθήσετε τις οδηγίες του γίιβπ- 
υβΙ (ή αν χρησιμοποιήσετε την πείρα 
σας από κάποιον άλλο εξομοιωτή 
ΗαΓπβΓ), δεν θα έχετε πρόβλημα. Και 
από την στιγμή που θα απογειωθείτε 
και μετά, όλα είναι πανέμορφα. Η τα¬ 
χύτητα, τα γραφικά, και το ς 3 ΓΤΐθρΐ 3 γ 
είναι στην καλύτερή τους. Πριν τα δού¬ 
με όμως και αυτά, ας πούμε δύο λόγια 
για την πτήση. 

Την ώρα που πετάτε με το Ηβγπθγ, κά¬ 
νετε ότι θέλετε. Είστε ο κυρίαρ¬ 
χος των αιθέρων και όχι μό¬ 
νο. Είτε βρίσκεστε σε κά¬ 
ποια αποστολή εξάσκη¬ 
σης, είτε σε κάποιο 
03Γηρ3ΐη, δεν παίζει 
και ιδιαίτερο ρόλο. 
Το αεροπλάνο σας 
είναι ο καλύτερος 
σύμμαχός σας ενά¬ 
ντια στα κακά παιδά¬ 
κια, και αν το χρησιμο¬ 
ποιήσετε σωστά, τίποτε 
δεν σώζει τους “κακούς”. 
Βέβαια ανάλογα με το επίπεδο 
δυσκολίας που έχετε επιλέξει να παί¬ 
ξετε θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και 
τη διαφορετική συμπεριφορά του αε¬ 
ροπλάνου σας. Εάν για παράδειγμα 
έχετε βάλει το μοντέλο πτήσης ρεαλι¬ 
στικό, τότε το πρώτο λάθος μπορεί να 
σας κοστίσει τη ζωή, ενώ εάν το έχετε 
βάλει απλοποιημένο, τότε πολύ δύσκο¬ 
λα θα σκοτωθείτε από δικό σας λάθος. 
Πάντως, όσον αφορά τα θέματα ασφα¬ 
λείας πρέπει να μάθετε ότι έχετε και 


Μάλλον 
θα πρέπει να διαβάσετε το 
ΑΨΟΓΟ πιβηυβΙ. Εχει ότι 
χρειάζεστε για να ξεκινήσε¬ 
τε και όχι μόνο. Επίσης, 
ετοιμαστείτε για πολλή 
δουλειά. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Πανέμορφα. Οπως φαί¬ 
νεται οι εταιρείες δεν 
σκοπεύουν να μείνουν 
πίσω, χρησιμοποιώντας 
τις παλιές, καλές τεχνι¬ 
κές τους. Αντίθετα, η 
ΜιοΓορΓοεβ αποφάσισε 
στο συγκεκριμένο εξο- 
μοιωτή (και ελπίζω ότι 
αυτό θα το κάνει και στους άλλους 
που θα βγάλει), την επονομαζόμενη 
τεχνική ΟουΓαυά δάεάίης. Για όσους 
δεν είχαν διαβάει τα Νεννε του προη¬ 
γούμενου μήνα (όπου είχαμε αναφέρει 
την συγκεκριμένη τεχνική), να πούμε 
με δύο λόγια ότι πρόκειται για έναν 
ιδιαίτερα πολύπλοκο αλγόριθμο, ο 
οποίος παίρνει ένα πολύγωνο, υπολο¬ 
γίζει το επίπεδο του φωτός σε κάθε 
μία από τις γωνίες του και έτσι καθορί¬ 
ζει τα χρώματα που το σχεδιάζουν 
έτσι ώστε να χρησιμοποιηθούν κάποιες 
πιο ομαλές αποχρώσεις (αντί του ενός 
χρώματος), με αποτέλεσμα να δίνεται 
η εντύπωση ενός κάπως πιο τρισδιά¬ 
στατου αντικειμένου. 

Αυτό βοηθά στη δημιουργία των πολύ 
όμορφων αντικειμένων που περιτρυγι- 
ρίζουν το σκάφος σας. Για να μην πα¬ 
ρεξηγηθώ όμως, θα πρέπει να ξεκαθα¬ 
ρίσουμε κάτι. Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι καλά - και για την ακρίβεια 
καλύτερα από πολλούς άλλους εξο- 
μοιωτές. Ομως δεν είναι και τα καλύτε¬ 
ρα που κυκλοφορούν. Αυτό όμως που 
είναι γεγονός, είναι το ότι η 
ΜιοΓορΓοεβ έχει κάνει μια πολύ καλή 
δουλειά στον τομέα των γραφικών. Τα 
πάντα είναι ιδιαιτέρως προσεγμένα και 
δεν θα μείνετε καθόλου απογοητευμέ¬ 
νοι με μόνη εξαίρεση την περίπτωση 
που δεν έχετε την απαιτούμενη νΟΑ 
κάρτα. 

Από την άλλη μεριά όμως έχουμε και 
τον ήχο. Αν το καλοσκεφτείτε, το μόνο 


που περιμένετε από έναν εξομοιωτή 
πτήσης, είναι να έχει ένα (όσο γίνεται) 
συμπαθητικό βουητό κατά τη διάρκεια 
της πτήσης, όπως επίσης και κάποια 
ευχάριστη μουσική στις υπόλοιπες φά¬ 
σεις του παιχνιδιού. Ευτυχώς, το 
Η3γπθγ τα έχει και τα δύο. Ιδίως εάν 
έχετε κάποια κάρτα ήχου, τα πράγμα¬ 
τα είναι πολύ καλά. Το βουητό δεν εί¬ 
ναι και τόσο ενοχλητικό, ενώ η μουσι¬ 
κή στις ενδιάμεσες σκηνές είναι ότι 
πρέπει για να αποκτήσετε όλα εκείνα 
τα ευγενικά συναισθήματα που απαι¬ 
τούνται για να σαρώσετε ότι υπάρχει 
σε ουρανό και ξηρά. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αψογος. Από τα λίγα δίηηυΐ3ΐθΓδ που 
επιτρέπουν στον παίκτη να κάνει ότι 
θέλει. Αυτό θα το παρατηρήσετε από 
την πρώτη στιγμή που θα βάλετε το 
παιχνίδι στον υπολογιστή σας και θα 
το τρέξετε. Δεν υπάρχει περίπτωση να 
μην μείνετε άφωνοι μόλις δείτε το 
πλήθος των παραμέτρων που μπορεί¬ 
τε να καθορίσετε, μόνο και μόνο για 
να κάνετε το παιχνίδι όπως εσείς θέ¬ 
λετε. Από τα πιο απλά μέχρι τα πιο 
πολύπλοκα θέματα, δεν υπάρχει πε¬ 
ριορισμός. 

Και σε αυτό, προσθέτει πολύ το εγ¬ 
χειρίδιο του παιχνιδιού. Εχουμε να 
κάνουμε με ένα πολύ προσεγμένο 
ΓΠ3ηυ3ΐ που θα σας βοηθήσει να κα¬ 
τανοήσετε όλες τις ιδιαιτερότητες 
του παιχνιδιού, είτε αυτές είναι “πα¬ 


έναν σύμμαχο, που δεν 
είναι τίποτα άλλο από το 
σύστημα αυτοπροστα¬ 
σίας του σκάφους σας. 
Ας συνεχίσουμε όμως 
και με το υπόλοιπο 
Γβνίβνν. 


Χωρίς να είναι το παιχνίδι που 
χρειάστηκαν δύο χρόνια γιανα το 
τελειώσουν (αυτή ήταν υπερ-σπό- 
ντα), καταφέρνει ναεντυπωσιάσει 
τον χρήστη. Είναι γρήγορο, με πο¬ 
λύ καλάγραφικά, καλό ήχο, και 
άψογο 93πιβρΐ3γ. Η ΜίοτορΓΟβο εί¬ 
ναι κορυφή, τελείωσε το θέμα. 


ράξενες" είτε όχι. Γ ια 
παράδειγμα, εάν υπο¬ 
θέσουμε ότι “πετάτε" με 
Η3ΠΊΘΓ για πρώτη φορά 
και δεν διαβάσετε το 
ΓπαηυαΙ, δεν θα απο¬ 
γειώσετε το αεροπλάνο 
ποτέ (όπως είπα και λί¬ 
γο παραπάνω). Αυτό 
όμως, μέσα στο πιβηυβΙ 
εξηγείται λεπτομερώς, 
όπως και όλες οι άλλες 
λειτουργίες του σκά¬ 
φους, οι τύποι και οι 
χρήσεις των όπλων και 
ότι άλλο θα θέλατε να 
μάθετε για να σιγου¬ 
ρευτείτε ότι μπορείτε 
να σκάσετε μύτη στους αιθέρες και να 
μπορέσετε να ξεφορτωθείτε όλους 
τους αντιπάλους σας εύκολα και ανώ¬ 
δυνα. Με άλλα λόγια, μετά από τα 
πρώτα παιχνίδια (μόλις δηλαδή μάθετε 
κάποια βασικά πραγματάκια), δεν θα 
σας κρατάει τίποτα. 

Πραγματικά μια πολύ καλή δουλειά, 
από μια εταιρεία που δεν μας απογοη¬ 
τεύει (σχεδόν) ποτέ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΑΥΤΟΣ είναι 
εξομοιωτής. Εύγε 
ΜΐΟΓΟρΓΟδΘ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 

90 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

91 
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ΤΟΥ ΓΙΩΡΓΟΥ ΓΡΙΒΑ 

Η ΜιοΓορΓΟδβ εντυπωσιάζει για ακό¬ 
μα μια φορά κυκλοφορώντας ένα 
αάνβηΙυΓβ καθαρά επιρρεασμένο 
από την μυθολογία ΟΙΜυΙΓιυ, την μυθο¬ 
λογία της οποίας η ύπαρξη ανήκει στον 
καλύτερο για πολλούς συγγραφέα 
ιστοριών τρόμου, τον ΗοννβΓά ΡάιΙιρδ 
ίονβοΓβίΙ. 

Μετά από την όχι και τόσο γρήγορη 
εγκατάσταση στον σκληρό δίσκο, μια 
εγκατάσταση που απαιτεί γύρω στα 18 
ΜΒ ελεύθερου χώρου, ο παίκτης είναι 
έτοιμος να αντιμετωπίσει την εισαγωγή 
του παιχνιδιού. Το ιηεΙαΙΙαίίοη επιτρέπει 
στον χρήστη φυσικά να διαβάσει την 
εισαγωγή στο ΓηαηυαΙ του παιχνιδιού 
καθώς και τις οδηγίες στον τρόπο χει¬ 
ρισμού. Το ιτιαηυαΙ είναι καταπληκτικό 
και στον σχεδίασμά του και στα περιε¬ 
χόμενα του. Χωρίς να γίνουν υπερβολι¬ 
κοί οι κατασκευαστές έχουν δώσει με 
πιστότητα και λεπτομέρειες ότι πρέπει 
να γνωρίζει ο χρήστης. Μέσα υπάρ¬ 
χουν και σχέδια του σπιτιού από όλες 
τις όψεις, όπως επίσης και κάποια κεί¬ 
μενα που θα βοηθήσουν στην λύση των 
πρώτων γρίφων, ενώ παράλληλα θα 
εντάξουν τον παίκτη στο κλίμα του παι¬ 
χνιδιού. 

Η υπόθεση από την αρχή θυμίζει το 
κλίμα των μυθιστορημάτων του 



ίονβοΓαίί. Κληρονομείτε ένα αρκετά 
παλιό σπίτι στην Νέα Αγγλία από κά¬ 
ποιους συγγενείς που ούτε καν ξέρατε 
ότι είχατε. Μοιάζει σαν ένα από τα 
όνειρα που κάνατε μικρός να γίνεται 
πραγματικότητα. Τρέμοντας από τον 
ενθουσιασμό σας μπαίνεται στο κατα¬ 
πληκτικό αυτό σπίτι και κλείνεται την 
πόρτα πίσω σας καθώς έξω η βροχή 
δεν λέει να σταματήσει να 
δέρνει τα τζάμια της νέας 
σας κατοικίας. Το όνει¬ 
ρό σας τώρα και για 
την επόμενη ζωή σας 
θα γίνει εφιάλτης. 

Εσείς θα πρέπει να 
μετακινειθείτε στις 
εκατοντάδες από τις 
οθόνες και μέσα στα 
δωμάτια του σπιτιού, 
για να ανακαλύψετε 
όλα τα μυστικά του. Φυ¬ 



σικά αυτό που υποθετικά 
δεν ξέρετε είναι ότι δεν είσα- 
στε ο μόνος κάτοικος αυτού του σπι¬ 
τιού. Αν και χρονολογικά η περιπέτεια 
είναι τοποθετημένη στην σύγχρονη 


Φυσικά 

διαβάστε όλο τα βιβλία του 
ίονβοΓοίΙ. Πως; Δεν έχετε κανέ¬ 
να; Ε, τότε πηγαίνετε στο πιο 
κοντινό βιβλιοπωλείο και αγορά¬ 
στε τουλάχιστον ένα από αυτό. 
Επιτρέπετε να παίζετε τέτοια 
παιχνίδια και να μην έχετε 
διαβάσει ΙονβααίΙ; 
Ντροπή!! 


εποχή, αυτό δεν σημαίνει ότι δεν θα 
αντιμετωπίσετε το καθιερωμένο οβδί 
από ζοΓπόΐθδ, ςόουίδ και όλα τα γνωστά 
τέρατα ανάλογων παιχνιδιών. 

Αφού λοιπόν κατασκευάσετε τον χα¬ 
ρακτήρα σας είσαστε έτοιμοι να ξεκινή¬ 
σετε το παιχνίδι.Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι καταπληκτικά, όπως και η κί¬ 
νηση του χαρακτήρα. Φυσικά η εισαγω¬ 
γή είναι καταπληκτική το λι¬ 
γότερο. Είναι μια από τις 
καλύτερες εισαγωγές 
που έχουμε δει εδώ 
και αρκετό καιρό. Πι¬ 
στεύω ότι είναι ορατό 
και από τις εικόνες 
ότι τα γραφικά είναι 
λεπτομερέστατα και 
τα χρώματα τα οποία 
έχουν επιλέξει οι δη¬ 
μιουργοί είναι αυτά που 
έπρεπε για να αποδώ¬ 



σουν όσο καλύτερα γίνεται 
την ατμόσφαιρα ενός παιχνιδιού 
θρίλερ. Πολλές φορές μάλιστα και ειδι¬ 
κά αν παίξετε αυτό το παιχνίδι βράδυ 
με κλειστά τα φώτα... θα σας παρασύ¬ 
ρει τόσο η ατμόσφαιρα που οποιοσδή¬ 
ποτε εξωτερικός ξαφνικός θόρυβος θα 
αποβεί μοιραίος για την καρδιά σας. Τα 
δωμάτια σχεδιαστικά είναι πολύ όμορ¬ 
φα κατασκευασμένα και δεν επαναλαμ¬ 
βάνονται συνεχώς τα ίδια γραφικά για 
τα έπιπλα κτλ. Ο ήχος είναι επιβλητι¬ 
κός, κατάλληλος για να αποδώσει την 
ατμόσφαιρα που όπως γνωρίζετε είναι 
το στοιχείο που κάνει επιτυχία πι¬ 
στεύω, ένα βάνβηίυτβ. Θέματα επιρρε- 
ασμένα από την Αναγέννηση καλύ¬ 
πτουν τα πάντα και τα ηχητικά εφφέ 
αφήνουν τον παίκτη άναυδο. Ολα αυτά 
φυσικά όταν υπάρχει η κατάλληλη 
κάρτα και η ανάλογη μνήμη στον υπο¬ 
λογιστή σας. 

Ο χειρισμός κυμαίνεται και αυτός σε 
υψηλά επίπεδα. Η οθόνη είναι ουσια¬ 
στικά χωρισμένη σε 3 παράθυρα. Στο 
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δεξί μέρος υπάρχει το (λεγόμενο σε 
τέτοιες περιπτώσεις) “παράθυρο δρά¬ 
σης”. Σε αυτό βλέπει ο παί¬ 
κτης ότι βλέπει ο χαρακτή¬ 
ρας του. Αλλο ένα ανάλο¬ 
γων διαστάσεων παράθυρο 
βρίσκεται και στα δεξιά, στο 
οποίο ο παίκτης βλέπει τον 
χαρακτήρα του. Συγκεκριμέ¬ 
να βλέπει το κατα πόσο 
κουρασμένος είναι, πόση 
ενέργεια του έχει απομείνει 
και τον εξοπλισμό του την 
εκάστοτε στιγμή που κοιτάει 
ο χρήστης. Κάτω από τα 
δύο αυτά παράθυρα βρίσκε¬ 
ται και το τελευταίο, στο 
οποίο απεικονίζονται τα 
αντικείμενα που κρατάει ο 
παίκτης για να γνωρίσει γρή¬ 
γορα και σίγουρα αυτό που 
χρειάζεται. Τα πάντα λειτουργούν με 
το Γπουεβ και έτσι δεν θα υπάρχει πρό¬ 
βλημα στον χειρισμό. Κατά πόσο μάλι¬ 
στα όταν τα γραφικά που βλέπει ο χρή¬ 
στης σε συνδιασμό με τον τρόπο που 
τα χειρίζεται είναι κατασκευσμένα στα 


πρότυπα που έθεσε το ΙΙΙΙίηια 
ΙΙηάθΓννοΓίά: Τάθ δίγςιαη Αάγδδ και το 



φανίζονται στο γεγονός ότι ο χαρακτή¬ 
ρας που ελέγχει ο παίκτης μπορεί και 
κάνει δρβΙΙδ. Κατά τα άλλα είναι ο γνω¬ 
στός χειρισμός που θέλει τον χαρακτή¬ 
ρα να κινείται με τους κέρσορες και σε 
συνδιασμό με το ποντίκι να κάνει τις 
υπόλοιπες ενέργειες στην οθόνη. Φυσι¬ 
κό και ο χειρισμός αυτός δεν κουράζει 
και είναι αναγκαίος γιατί φυσικά και εί¬ 
ναι ένα πολύ δύσκολο και τεράστιο 

93Π16. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι λογικό¬ 
τατοι, δηλαδή δεν πρέπει να βάλετε 
την φαντασία σας να δουλέψει για να 
περάσετε κάποιο σημείο, αλλά να σκα¬ 
φτείτε λογικά. Αλλωστε αυτό είναι μια 
ένδειξη της καλής δουλειάς της 
ΜιοΓορΓΟδβ από την στιγμή που το παι¬ 
χνίδι εξελίσσεται ουσιαστικά στην ση¬ 
μερινή περίπου εποχή, υπάρχουν βέ¬ 
βαια (έτσι για αρχή) πάνω από 100 οθό¬ 
νες τις οποίες πρέπει να εξερευνήσετε 
στο έπακρο σαν 
καλοί 3άνβπίυΓ- 
θΓδ που είσαστε. 
Αυτό που είναι 
σίγουρο πάντως 
είναι οι πολλές 
ώρες που θα πε¬ 
ράσετε μπροστά 
από την οθόνη 
του υπολογιστή 
σας και ότι θα το 
διασκεδάσετε 
πολύ αν προ¬ 
σπαθήσετε να 
το τελειώσετε 
με παρέα. 


ΑΙοπθ Ιπ Τάθ ϋ3ΓΚ. Βλέποντας η 
ΜιοΓορΓΟδβ την επιτυχία του παιχνιδιού 
αυτού κατασκεύασε το παιχνίδι της 
έτσι ώστε να συμβαδίζει με το επιτυχη¬ 
μένο 93ππβρΐ3γ του υΐΐίπηβ. Υπάρχουν 
φυσικά κάποιες διαφορές οι οποίες εμ¬ 


\νίηΙ1ΐΓορ Ηου$β άβδίτογβά, 

Ροΐίοβ Β&ίΐΐβί! 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Οι εταιρείες που κατασκευάζουν 
παιχνίδια βασισμένα στην μυθο¬ 
λογία ΟΗιυΙάυ, αν προσέξουν λί¬ 
γο τον τρόπο που κατασκευά¬ 
ζουν το παιχνίδι έχουν σίγουρη 
επιτυχία. Η ΜΙοτορτοδβ το έχει 
καταλάβει γι’αυτό και οι κριτι¬ 
κές θα είναι αντάξιες της δου¬ 
λειάς της. 
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ΠΣΠΣΠΠ 



Απαραίτητη προϋπόθεση ο 
ελεύθερος χρόνος και η 
γνώση της μυθολογίας 
ΟίίιυΙΙιυ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΟΤΟ 

ΗΧΟΣ 

80 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

ΗΙ 

ΓΕΝΙΚΑ 

90 


υβεη 


35 




























































































ΑΝΤΙ ΠΡΟΛΟΓΟΥ... 


Δύο χρόνια το ακούγαμε: “Το 51πΚβ 
ΟοηΊΓηβηόΘΓ θα είναι ο καλύτερος εξο- 
μοιωτής πτήσης. Βασισμένο στο ννιπς 
ΟοΓΠΓηαπόβΓ, θα τα σαρώσει όλα. Δεν 
θα αφήσει τίποτα όρθιο. Θα έχει τα κα¬ 
λύτερα γραφικά. Τον καλύτερο ήχο. Το 
καλύτερο ςβπιβρίαγ. Θα είναι η εκπλή¬ 
ρωση των ονείρων όλων των φανατι¬ 
κών των δίππυΙαΙοΓδ". Και τελικά ήρθε. 
Θέλετε να δούμε τι από όλα αυτά είναι 
αλήθεια; Αν ναι, ετοιμαστείτε για ένα 
ΜΕΓΑΛΟ σοκ. γιατί με έχουν πιάσει οι 
κακίες μου και δεν θέλω να υποφέρω 
μόνος μου. 



Η ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ... 

Μόλις έσκασε μύτη το πακέτο του 
$ΙπΚβ ΟοΓΠίπβηάβΓ στα γραφεία του πε¬ 
ριοδικού. έδωσα (με όλες τις δημοκρα¬ 
τικές διαδικασίες και με ένα δίμετρο 
σπαθί) σε όλους να καταλάβουν ότι 
πρέπει να κάνω το Γβνίβνν. Μόλις λοι¬ 
πόν “ένιωσαν” το πόσο δίκιο είχα, το 
πακέτο του παιχνιδιού ήρθε στα χέρια 
μου. Γεμάτος χαρά λοιπόν, έτρεξα 
στον πρώτο υπολογιστή που βρήκα 
μπροστά μου και έβαλα στο όπνβ την 


πρώτη δισκέτα, από ένα σετ οκτώ δι¬ 
σκετών. Ολα αυτά τα λέω για να κατα¬ 
λάβετε και εσείς το πόσο πολύ ήθελα 
να δω το $ΙγιΚθ ΟοΓΠΓπαηάβΓ και το πό¬ 
ση ήταν η χαρά μου όταν τελικά το πή¬ 
ρα. Τέλος πάντων, ας συνεχίσουμε. 
Αυτό το σημείο λοιπόν αγαπητοί φίλοι, 
ήταν και το σημείο που άρχισα να εκ- 
πλήσομαι με το παιχνίδι. Γιατί; Γιατί 
απλά, οι φόβοι μου γύρω από το παι¬ 
χνίδι άρχισαν να γίνονται πραγματικό¬ 
τητα. Οι φόβοι αυτοί δεν αφορούσαν 
τίποτε άλλο από τις απαιτήσεις του 


παιχνιδιού, θέλετε να μάθετε και εσείς 
τι ΑΠΑΙΤΕΙ το παιχνίδι για να τρέξει; 
Μάλλον. Διαβάστε λοιπόν. Ενα ΡΟ με 
386 ή ανώτερο επεξεργαστή (τέτοιο 
έχουμε), 4ΜΒ μνήμης (και τέτοιο έχου¬ 
με) και τέλος 36(ϋ!) Μβςαόγίβδ ελεύθε¬ 
ρα στο σκληρό δίσκο. Αυτά δηλαδή 
που θα τα βρούμε; Ενα παιχνίδι ζητή¬ 
σαμε να παίξουμε, όχι να κάνουμε 
ίπδΙαΙΙ το 08/2. Αν είναι δυνατόν. Τέ¬ 
λος πάντων, έκανα την καρδιά μου 
βράχο (γιατί δεν με έπαιρνε να την κά¬ 
νω πέτρα - ήταν λίγο), και άρχισα να 
αποχαιρετώ όλα τα αγαπημένα μου 
προγράμματα και παιχνίδια. Τουλάχι¬ 
στον να το βάλω στο δίσκο, να χαρώ 
σαν παιδί και εγώ. Αυτά τα αναφέρω 
για όσους να δουν όσοι έχουν σκλη¬ 
ρούς δίσκους με χωρητικότητα γύρω 
στα 40ΜΒ, τι σημαίνει ατυχία. Εδώ με 
σκληρό 120ΜΒ και δεν κάνουμε δου¬ 
λειά. Ας το αφήσουμε όμως αυτό και 
ας συνεχίσουμε. 

Μόλις τελείωσε η παραπάνω επίπονη 
διαδικασία, άρχισε η άλλη επίπονη δια¬ 
δικασία - αυτή της εγκατάστασης του 
παιχνιδιού στο σκληρό. Σκεφτείτε για 
μισό λεπτό. Ρωτήστε τον εαυτό σας: 
“Πόση ώρα μπορώ να περιμένω για να 
τελειώσει το ίπδΙαΙΙ;”. Σίγουρα η απά¬ 
ντηση δεν είναι: “Ε, γύρω στη μία με 
μιάμιση ώρα.". Γ ιατί τόσην ώρα κάνει 
να τελειώσει η εγκατάσταση του παι¬ 
χνιδιού. Σχεδόν μισή για να τελειώσει 
η αντιγραφή και αποσυμπίεση των αρ¬ 
χείων που υπάρχουν στις δισκέτες, και 
άλλη μισή με μία (ανάλογα με το μηχά- 
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νήμα σας) μέχρι να φτιαχτούν οι 12 
χάρτες του παιχνιδιού, οι οποίοι πιά¬ 
νουν περίπου τα 18ΜΒ από τα συνολι¬ 
κά 36ΜΒ του παιχνιδιού. Σε αυτό 
υπάρχει όμως λύση. Το πρόγραμμα του 
ιπδΙαΙΙ, σας δίνει την επιλογή να ΜΗΝ 
εγκαταστήσετε όλο το παιχνίδι στο δί¬ 
σκο σας. Αυτό σημαίνει ότι θα φτιαχτεί 
ΕΝΑΣ μόνο χάρτης και θα γλυτώσετε 
15ΜΒ από το δίσκο σας. Ελα όμως που 
υπάρχει πρόβλημα με αυτήν την επιλο¬ 
γή, το οποίο δεν είναι καθόλου ωραίο. 
Εάν αποφασίσετε να μην κάνετε πλή¬ 
ρη εγκατάσταση, το παιχνίδι θα πιάσει 
γύρω στα 21ΜΒ από το δίσκο και θα 
φτιαχτεί όπως είπαμε ένας μόνο χάρ¬ 
της. Οταν όμως ξεκινήσετε το παιχνίδι, 
κάποια στιγμή θα φτάσετε στο σημείο 
όπου θα χρειαστείτε κάποιον από τους 
υπόλοιπους 11 χάρτες. Τι γίνεται τότε; 
Απλά τ,ο παιχνίδι αποφασίζει τελείως 
δημοκρατικά να φτιάξει τον χάρτη που 
χρειάζεται, ακόμα και αν εσείς δεν θέ¬ 
λετε! Ακόμα και εάν θέλετε οπωσδή¬ 
ποτε να γλυτώσετε τον επιπλέον χώρο 
που πιάνουν οι χάρτες, δεν μπορείτε 
να κάνετε τίποτα, εκτός από το να κα- 
θησετε μπροστά στον υπολογιστή σας 
και να βλέπετε το 51πΚβ ΟοηπππβηάβΓ 
να εξολοθρεύει άλλα 3ΜΒ (για κάθε 
χάρτη) από το δίσκο σας. Τι πράγματα 
είναι αυτά; Συνεχίζουμε όμως, και κα¬ 
θόμαστε μπροστά στον υπολογιστή για 
μία ώρα άπρακτοι μέχρι να τελειώσει η 
εγκατάσταη του παιχνιδιού (ήθελα και 
πλήρη εγκατάσταση ο αθεόφοβος). 

Και ξαφνικά, λίγο πριν κοιμηθούμε, τι 
λέτε να έγινε; Αντε ηρεμήστε, απλά 
τελείωσε το ίηδίβΙΙ. 

ΚΑΙ Η ΜΟΙΡΑΙΑ ΕΠΑΦΗ... 

Αλλά εμείς δεν πτοούμεθα κυρίες και 
κύριοι!!! Οχι! Παρόλο που είχαμε κάτι 
. εύρα σαν καραβόσκοινα, δεν λέμε να 
το βάλουμε κάτω. Βγαίνουμε λοιπόν 
στο ρΓΟΓπρί του 005 και πατάμε τα 
τρία μαγικά πλήκτρα: 5, Ο και ΕΝΤΕΠ. 
Μετά ακολούθησαν φωνές. Γιάννη 
-ρέχαϋ! Που είσαι ρε Γιώργο τώρα που 
καιγόμαστε; Νίκοοοοοοοο. Κορίτσια, ο 


Μπάρκουλης! Ελάτε όλοι να δείτε τι 
σημαίνει η λέξη γραφικά. 

Και ήρθαν όλοι (μόνο ο Μπάρκουλης 
έλειπε). Και ακούστηκαν καινούργιες 
φωνές. Παναγία μου, τι πράγμα είναι 
αυτό; Τι πάνε και βγάζουνε οι τρελοί; 
Πω, πω κοίτα εκεί τι γίνεται... 

Και όλοι είχαμε δίκιο. Και τι είχαμε δει; 
Μόνο μια εισαγωγή διάρκειας 2-3 λε¬ 
πτών. Μετά το ΓΠβηυ του παιχνιδιού. 
Σαν παιδί κι εγώ, τι άλλο θα μπορούσα 
να κάνω από το δίβιΐ Νβνν Οβηπβ; Μα 
φυσικά να επιλέξω το Ν/ιβνν ΟόιβοΙε, 
μπας και πάρω καμιά ιδέα για το π με 
περιμένει μέσα στο παιχνίδι. Ε, ήταν 
όλα εδώ. Από το Ρ-16 του παίκτη μέχρι 
το πιο ασήμαντο κτίσμα. Δεύτερη φο¬ 
ρά που μείναμε με το στόμα ανοιχτό. 
Ολα τα αντικείμενα σε περιστροφή 360 
μοιρών και στους δύο άξονες, έτοιμα 
να αποκαλύψουν τα μυστικά τους. 
Πάρτε τα και δείτε τα, από όποια γω¬ 
νία θέλετε, όσα κοντά θέλετε. 

Και αφού “πορωθήκαμε" τελείως, ήταν 
η ώρα για να ξεκινήσουμε ένα παιχνίδι. 
Και φυσικά ποιος θέλει να κάτσει να 
ασχοληθεί με Ττβιηίηρ Μιεειοη και πα¬ 
νηγύρια; Κατ’ ευθείαν λοιπόν στο δίβΓΐ 
Νβνν 631710. 

ΤΙ ΤΟ’ ΘΕΛΑ Ο ΑΜΟΙΡΟΣ; 

Γεμάτος χαρά που λέτε (χαρά που αυ¬ 
ξανόταν όσο έβλεπα τα γραφικά του 
παιχνιδιού), πήγα να ξεκινήσω το και¬ 
νούργιο παιχνίδι. Τι 3ηίπΐ3ΐίοηδ, τι ουί- 
30Γ6ΘΠ3, τι ατμόσφαιρα ήταν αυτά που 
έβλεπαν τα 
μάτια μου, 
δεν μπορώ 
να σας εξη¬ 
γήσω. Γιατί 
ότι και να 
πω θα είναι 
λίγο. 

Ολα αυτά 
προσέθεταν 
πολύ στο 
κάπως “χα¬ 
ζό” σενάριο 
του παιχνι¬ 


διού, δίνοντάς του μια κάποια ευκαιρία 
να μας προσκολήσει στον υπολογιστή 
μας. Α, δεν σας είπα το σενάριο; Προ¬ 
σέξτε λοιπόν. Είστε ένας από τους πι¬ 
λότους (αν όχι ο βασικός) μιας ομάδας 
μισθοφόρων (!!!), που για να μην πεθά- 
νει της πείνας, προσπαθεί να αναλάβει 
οποιαδήποτε δουλειά μπορεί να φέρει 
κάποια έσοδα. Και όταν λέμε “να μην 
πεθάνει της πείνας", το εννοούμε 
αφού τα αεροπλάνα της ομάδας είναι 
σε άθλια κατάσταση, το ταμείον είναι 
μείον και η όλη υπόθεση πάει από το 
κακό στο χειρότερο. Ευτυχώς που βρε¬ 
θήκαμε και εμείς για να αγοράσουμε 
το παιχνίδι και να τα επανορθώσουμε 
όλα, και να επαναφέρουμε την ομάδα 
στην κορυφή. Αυτά περί σεναρίου. 
Τώρα πια, είμαστε μέσα στο Ρ-16 μας. 
Εχουμε ήδη περάσει από τα προκαταρ¬ 
κτικά στάδια της ενημέρωσης, του 
εφοδιασμού και όλων των άλλων λοι¬ 
πών στοιχείων που υπάρχουν μόνο και 
μόνο για να μας καθυστερούν. Αυτό 
που βλέπουμε, είναι ένα οοοΚρΙΙ που 
ΥΠΟΤΙΘΕΤΑΙ πως είναι αυτό του Ρ-16. 
Τα όργανα του σκάφους, δεν φαίνο¬ 
νται ούτε με μικροσκόπιο (για μεγεν- 
θυντικό φακό δεν μιλάμε). 

Τέλος πάντων λέμε και συνεχίζουμε 
ακάθεκτοι. Απογειώνουμε το αεροπλά¬ 
νο, μόνο και μόνο για να δούμε ότι το 
αεροπλάνο δεν στρίβει, γιατί αντί να 
στρίψει το αεροπλάνο, ο πιλότος στρί¬ 
βει το κεφάλι του!!! “Ρε παιδιά, μήπως 
πατήσατε κανένα παράξενο πλήκτρο;", 
είναι η πρώτη ερώτηση, και φυσικά 
ΌΧΙ" η πρώτη απάντηση. “Μήπως πρέ¬ 
πει να πατήσω τίποτα εγώ για να μην 
γυρνάει ο μπάμιας την κεφάλα του;”, η 
δεύτερη ερώτηση. “ΟΧΙ” η δεύτερη 
απάντηση. “Φταίω και εγώ τώρα να συ- 
χυστώ;”, η τρίτη ερώτηση. ΌΧΙ", η τρί¬ 
τη απάντηση. Επόμενη λογική κίνηση, 
είναι να πάμε στα ορίίοηε του παιχνι¬ 
διού και να δούμε από που απενεργο- 
ποιείται η επιλογή που μας έκανε τη 
ζωή μας μαύρη. Ελα όμως, που το παι¬ 
χνίδι δεν μας άφηνε ούτε να πάμε 
στην οθόνη των ορίίοηε! Το ιτιαηυβΙ 
έλεγε να πατήσουμε ΑΙ_Τ και Ο για να 
μεταφερθούμε 
στο κατάλλη¬ 
λο ηπβηυ. Πα¬ 
τάγαμε και 
εμείς ΑίΤ+Ο 
και το μόνο 
που καταφέ¬ 
ραμε είναι να 
αποκτήσουμε 
τα κατάλληλα 
νεύρα. 

“Δεν βαριέσαι, 
θα το κάνουμε 
μετά", η επό- 
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μενη παρατήρηση. "Πως βλέπουμε το 
Γ303Γ;”, η ερώτηση. “Πατάς το Π”, η 
απάντηση. Η επόμενη λογική κίνηση 
ήταν να πιέσω το Π. Η επόμενη κίνηση 
του παιχνιδιού, ήταν να με κοκκινίσει 
περισσότερο! Πουθενά το Γ3ά3Γ! Με τί¬ 
ποτα δεν ήθελα να εμφανιστεί! 

'Τέλος πάντων. Ας δούμε τα όπλα”, η 
επόμενη παρατήρηση. Πατάμε χαρού¬ 
μενοι το νν μπας και δούμε κανένα 
ειάβννιηάθΓ να χαρούμε και εμείς λιγά¬ 
κι, αλλά μην μου πείτε, δεν είμαστε 
απαιτητικοί; Που ακούστηκε να βλέπεις 
τα όπλα σου σε εξομοιωτή πτήσης; Εν 
ολίγοις, το παιχνίδι είχε αποφα¬ 
σίσει ότι το μόνο που μπο¬ 
ρούσαμε να κάνουμε εί¬ 
ναι να πηγαίνουμε πά- 
νω-κάτω, και να βλέ¬ 
πουμε τις εξωτερικές 
όψεις (που επί τη ευ¬ 
καιρία είναι τέλειες). 

Τι κάνουμε λοιπόν; 

Κατεβάζουμε τη “μύ¬ 
τη” του αεροπλάνου 
κάτω, στουκάρουμε 
σαν καλά παιδιά, και πάλι 
από την αρχή. Ε, μετά από 
τις πρώτες πέντε προσπάθειές 
μας να πετάξουμε σαν άνθρωποι, κα¬ 
ταφέραμε να εκνευριστούμε, να γίνου¬ 
με κατακόκκινοι, και να ρίξουμε επίτη¬ 
δες το αεροπλάνο 5 φορές! Αλλά, ως 
γνωστόν, εμείς δεν πτοούμεθα! Και 
συνεχίζουμε. Και στο τέλος τα κατα¬ 
φέρνουμε να μπούμε στα ορίιοπδ και 
να φτιάξουμε κάποια πραγματάκια. Κα¬ 
ταφέρνουμε να εμφανίσουμε το Γ3ά3Γ 
και τα όπλα. Ελα όμως που τώρα το 
αεροπλάνο έστριβε μόνο του! Δεξιά το 
πηγαίναμε, πάνω πήγαινε αυτό. Πάνω 
το πηγαίναμε, κάτω πήγαινε αυτό. 
Αφήναμε όλα τα χειριστήρια, δεν πα¬ 
τάγαμε τίποτα, έκανε σβούρες το αε¬ 
ροπλάνο. Και τότε ήταν που με φρίκη 
ανακαλύψαμε ότι το νεοανακαλυφθέν 
όυς του παιχνιδιού (μαζί με κάποια άλ¬ 
λα πιο ασήμαντα, είχαμε ξεπεράσει τα 
10 ολοφάνερα όυςδ), είχε καταφέρει 
να κολλήσει τον εσωτερικό έλεγχο 
του παιχνιδιού για τα οοηΐι-οΐδ, και όλα 
πηγαίνανε μόνα τους. 

Και γιατί δίνω τόση έμφαση στα όυςε; 
Πολύ απλά, γιατί η Οπςίη καθυστεσού- 
σε την κυκλοφορία του παιχνιδιού επί 
ένα χρόνο, μόνο και μόνο επειδή διόρ¬ 
θωνε όυςδ! Σκεφτείτε δηλαδή πόσα 
άλλα υπήρχαν. Οπως και να έχει όμως, 
από την στιγμή που ένα παιχνίδι βγαί¬ 
νει στην αγορά, πρέπει να μην έχει το 
παραμικρό πρόβλημα. Και το 31πΚθ 


ΟοπίΓτιβηάθΓ έχει πολλά προβλήματα. 
Ας περάσουμε όμως και στα υπόλοιπα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού (εκτός 
δηλαδή των όυ 9 δ). Η αίσθηση που έχε¬ 
τε όταν πρωτοπαίζετε δΙιϊΚβ 
ΟοΓτπτοηάβΓ, είναι σίγουρα κάτι που 
έχετε ξανανιώσει ελάχιστες φορές τη 
ζωή σας. Σε αυτό βέβαια βοηθά πο¬ 
λύ και ο όλος ντόρος που είχε 
γίνει γύρω από το παιχνίδι. 
Μετά από λίγο όμως, αυ¬ 
τό το ξεπερνάτε και τα 
βλέπετε όλα με διαφο¬ 
ρετικό μάτι. Οι απο¬ 
στολές είναι αρκετά 
ενδιαφέρουσες (του¬ 
λάχιστον σε σύγκριση 
με το χαζοβιόλικο σε¬ 
νάριο), και η πτήση κάτι 
το αρκετά ευχάριστο - 
όταν και αν καταφέρετε να 
ξεπεράσετε τα όυςδ του παι¬ 
χνιδιού. 

Η ταχύτητα του παιχνιδιού, δεν ήταν 
και κάτι το τόσο ευχάριστο. Τα μόνα 
μηχανήματα που έδειξαν να συμπερι- 
φέρονται λογικά, ήταν κάτι 386/40 
ΜΗζ με μαθηματικό συνεπεξεργαστή, 
και κάτι 486. Σε όποιο άλλο μηχάνημα 
και να μπήκε το παιχνίδι, φαινόταν η 
ανάγκη του για περισσότερη υπολογι¬ 
στική ισχύ, ή για να το πω πιο απλά, 
ήταν ΑΡΓΟ. Εκτός βέβαια και αν βγά¬ 
λετε όλα τα επίπεδα άβΐ3ίΙ, μικρύνετε 
και το μέρος της οθόνης στο οποίο θα 
παίζετε, με αποτέλεσμα να έχετε έναν 


εξομοιωτή του 1987, μέσα στην μέση 
του 1993. 

Μην απελπίζεστε όμως, τα πράγματα 
αρκετές φορές είναι και ανεκτά. Θα 
καταφέρετε να παίξετε και να ευχαρι¬ 
στηθείτε το παιχνίδι. Αλλά όπως και να 
το κάνουμε δεν είναι αυτό που περιμέ¬ 
ναμε όλοι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Οποιος πει ότι τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι άσχημα, φέρτε τον στον 
Κροντηρά, και ότι περισσέψει θα το 
βάλετε σε μια δαχτυλίθρα και θα το 
φυλάξετε σε μέρος που δεν φυσάει. 
Οτι καλύτερο κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγμή σε εξομοιωτή πτήσης και αυτό 
το παραδέχεται όλος ο κόσμος. 

Η Οπςιπ, φρόντισε να χρησιμοποιήσει 
τις δύο τεχνικές που θα της εξασφάλι¬ 
ζαν την επιτυχία (άσχετα που το παι¬ 
χνίδι είναι αποτυχία). Αυτές οι τεχνι¬ 
κές είναι η Οουταυά δάαάιης, και η 
ΤβχΙυΓθ Μαρριης. Για όσους δεν ξέρουν 
τι είναι αυτά τα δύο, να πούμε με δύο 
λόγια ότι η πρώτη τεχνική, βασίζεται 
σε έναν ιδιαίτερα πολύπλοκο αλγόριθ¬ 
μο, υπολογίζει το επίπεδο του φωτός 
σε κάθε μία από τις γωνίες ενός πολυ¬ 
γώνου και καθορίζει τα χρώματα που 
το σχεδιάζουν έτσι ώστε να χρησιμο¬ 
ποιηθούν κάποιες πιο ομαλές αποχρώ¬ 
σεις (αντί του ενός χρώματος), με απο¬ 
τέλεσμα να δίνεται η εντύπωση ενός 
κάπως πιο τρισδιάστατου αντικειμέ¬ 
νου. 



Ετοιμαστείτε να 
δείτε τα καλύτερα γραφικά 
στον τομέα των δίπτυΐαΐοτ. 
Επίσης ετοιμαστείτε για 
έναν λίγο καλύτερο 
από μέτριο εξομοιωτή 
πτήσης. 
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Η δεύτερη τεχνική είναι σε όλους γνω¬ 
στή από τα ΜΙης ΟοπιπιαπόβΓ 1 & 2. Αν 
τη δούμε προγραμματιστικά, είναι ένας 
τρόπος αναπαράστασης μιας εικόνας 
στη μνήμη, έτσι ώστε κάθε όγίβ μνήμης 
να αντιπροσωπεύει και ένα ριχβΙ. Αν 
όμως δούμε την τεχνική πρακτικά, εί¬ 
ναι ένας τρόπος να εμφανίζεις στην 
οθόνη κάποια πολύ όμορφα (και όχι 
χαζά) σχεδιάκια. Απόδειξη, είναι τα 
γραφικά του ννίπ9 ΟοπίΓπαηάβΓ 2. 

Οταν λοιπόν τα δύο παραπάνω συνδιά- 
ζονται τι δημιουργείται; Μα και βέβαια 
Ο χαμός! Το παιχνίδι έχει τα τελειότε¬ 
ρα γραφικά που έχουν περάσει ποτέ 
από τον χώρο των εξομοιωτών πτήσης 
σε υπολογιστές. Και αυτό το βλέπετε 
και χωρίς να βάλετε και όλα τα επίπε¬ 
δα λεπτομέρειας. Με το που θα καθο¬ 
ρίσετε ότι θέλετε να χρησιμοποιηθεί η 
τεχνική ΟουΓαυά δάαάιης θα δείτε κάτι 
να αλλάζει στο παιχνίδι. Μόλις του βά¬ 
λετε και το ΤθχΙυΓβ Μαρριης θα ξεχά- 
σετε ότι αυτό που βλέπετε είναι εξο- 
ροιωτής πτήσης σε ΡΟ και θα νομίσετε 
οτι βλέπετε κάποιο άβιτιο σε Απιιςα ή 
Ατςηιιτίθάβδ. Εξωπραγματικά γραφικά. 
Δεν έχετε ξαναδεί τέτοια ποιότητα και 
τέτοια λεπτομέρεια. Από την άλλη 
όμως, όλα αυτά έχουν και την κακή 
τους πλευρά. Οι δύο τεχνικές που χρη- 
τ.μοποίησε η Οπρίπ και ιδίως η τεχνική 
Οουταυά είταάιης, απαιτεί πολύ γρήγο- 
εο επεξεργαστή λόγω του όπ οι μαθη¬ 
ματικές πράξεις που γίνονται είναι πά¬ 
ρα πολλές. Το παιχνίδι όμως, ακόμα 


και σε 386/40 ΜΗζ, είναι αργό! Και κά¬ 
τι άλλο που είναι κακό στο παιχνίδι, εί¬ 
ναι το ότι η Οπςίη αποφάσισε πως 
έπρεπε να δωθεί περισσότερη έμφαση 
στα γραφικά και λιγότερη στο 93γπθ- 
ρΙβγ. Ελα όμως, που το 93πιβρΐ3γ παρα¬ 
μελήθηκε τελείως! Αλλά αυτά τα είπα¬ 
με, και θα τα ξαναπούμε αργότερα. 
Στην πλευρά του ήχου, τα πράγματα 
δυστυχώς δεν είναι και τόσο ωραία 
όσο και στα γραφικά. Οι υπεύθυνοι της 
Οπ 9 ίη, θέλησαν να βάλουν στο παιχνί¬ 
δι μουσική ατμοσφαιρική, και θίίβοίε 
τέλεια. Τελικά, έβαλαν μουσική ενο¬ 
χλητική που μετά από το πρώτο πεντά¬ 
λεπτο σε αναγκάζει να ψάξεις το 
πλήκτρο που τη σβήνει, και θίίβοΐδ που 
είναι από μέτρια ως καλά. Σε κάποια 
σημεία πρέπει να παραδεχτούμε ότι η 
μουσική προσθέτει αρκετά στην όλη 
ατμόσφαιρα, αλλά στο μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού, είναι ενοχλητική. 
Ευτυχώς δηλαδή που υπάρχουν και 
κάποια δείγματα από ερββοά και κά¬ 
ποιων ψηφοποιημένων εφφέ που ξελα¬ 
σπώνουν κάπως το παιχνίδι. Με άλλα 
λόγια, ο ήχος είναι εκεί μόνο και μόνο 
για να μας δείξει ότι οι προγραμματι- 
στική ομάδα θυμήθηκε να βάλει και λί¬ 
γο μπλι-μπλι. Γιατί όμως δεν το ξεχνά¬ 
γανε τελείως, μπας και γλυτώναμε και 
εμείς; 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οτι πιο απογοητευτικό είχε αυτό το 
παιχνίδι. Ισως να ήταν καλύτερος εάν 


δεν υπήρχαν όλα τα όυ95. Γ ιατί όπως 
και να το κάνουμε, δεν νοείται εξο- 
μοιωτής πτήσης στον οποίο κολλάνε 
τα οοπίΓοΙδ και το αεροπλάνο στρίβει 
μόνο του! Ούτε να μην μπορείς να επι- 
λέξεις όπλα. Αυτά είναι πράγματα στα 
οποία δεν δώθηκε προφανώς η απα¬ 
ραίτητη προσοχή. Δυστυχώς, ότι και 
να πούμε δεν θα καταφέρει να ξεκαθα¬ 
ρίσει την κατάσταση. Γιατί τι θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε; Οτι το παιχνίδι που 
πήραμε για το Γβνϊβνν ήταν ελατωμμα- 
τικό; Δεν νομίζω. Οτι είμαστε τόσο 
άτυχοι που και στα 5 διαφορετικά μη¬ 
χανήματα που δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
υπήρχαν προβλήματα ασυμβατότητας 
με αποτέλεσμα να εμφανιστούν τα 
όυ 9 δ; Δεν νομίζω. Απλά η Οπ 9 ΐη έπρε¬ 
πε να κυκλοφορήσει το παιχνίδι τον 
επόμενο χρόνο, που θα έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει και ο ΡθηΙίυιτι (και θα βλέπαμε 
και μια γρηγοράδα στο παιχνίδι), αλλά 
και που λογικά θα είχαν διορθώσει και 
τα υπόλοιπα όυςε. 

Πάντως, αν μη τι άλλο, αξίζει να περά¬ 
σει και από τα χέρια σας, έστω και για 
μια ματιά μόνο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας μέτριος εξομοιωτής πτήσης 
που το μόνο καλό που έχει να προ¬ 
σφέρει είναι τα γραφικά του. Ο χει¬ 
ρισμός δεν είναι καθόλου καλός, ο 
ήχος εκνευριστικός και αν μιλήσου¬ 
με και για την ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού... θα πείτε ότι αισχρολογούμε. 
Αφήστε που το παιχνίδι έχει περισ¬ 
σότερα άυ 9 $ από το ΚϊοΚ Οίί 2. 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Η λογική τοϋ παιχνιδιού είναι εκ¬ 
πληκτική όταν έρχεται η σειρά των 
ρυζζΙβδ. Δεν χρειάζεται να είσαστε 
ειδικοί στην φυσική για να καταλά¬ 
βετε πώς από την μία μοριακή κα¬ 
τάσταση μπορείτε να περάσετε 
στην άλλη. Αν είσαστε κοντά σε κά¬ 
τι ζεστό τότε το στερεό μετατρέπε- 
ται σε ελαστικό μετά σε υγρό και 
τέλος σε αέριο. Το αντίστροφο θα 
κάνετε μπροστά σε ένα ψυχρό σώ¬ 
μα. Εκπληκτικό! 


ΤΟΥ ϋΕΒΕΚ ϋΕΙ-Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


Η ζωή του παιχνιδιού άρχισε πριν 
ένα χρόνο περίπου με το όνομα 
ΜβΙαπηοΓρηοδΘ από την ΡΙηΙγ και 
τώρα έχει ολοκληρωθεί από την 
ΜιΙΙθπιυπι και τον ίδιο προγραμματιστή 
που είχε φέρει σε πέρας το Βοόοοορ 
και το ΑΓοαηοιά για την Αιπιςβ και τον 
5Τ μαζί με άλλα πολλά παιχνίδια. Τώ¬ 
ρα πρέπει να επαινέσουμε ξανά τον 
ΡθΙθγ ϋοίιπεοη για την δημιουργία ενός 
καλού παιχνιδιού δράσης που περιέχει 
γέλιο και πολύ ςι^ητβρίβγ. Ο Μογπ$ 
ΡοΙρίι ή Μοτρη για συντομία, βρισκόταν 
στο εργαστήριο του θείου του ενώ πει- 
ραμματιζόταν με ένα μηχάνημα τηλε- 
μεταφοράς. Κατά λάθος τον χτυπάει η 
ενέργεια της μηχανής αλλά ευτυχώς 
γλυτώνει μόνο και μόνο για να 
ανακαλύψει ότι η μοριακή του 
δομή έχει μεταλλαχτεί. 

Σκοπός του είναι να μα¬ 
ζέψει όλα τα κομμάτια 
της κατεστραμμένης 
πλέον μηχανής και να 
ξανακάνει τον εαυτό 
του το αξιαγάπητο και 
φυσιολογικό παιδί που 
ήταν. Εγώ πάντως στην 
θέση του θα παρέμενα 
μεταλλαγμένος. Αλλά τί 
να κάνουμε... περί ορέξεως 
που λέει και η παροιμία... Ο 
Μοι-ρό λοιπόν μπορεί να αλλάξει 
την μοριακή του δομή σε τέσσερις 
μορφές: υγρό, στερεό σώμα, αέριο και 
απλά ελαστικό. Υπάρχουν 4 σενάρια 
στο παιχνίδι χωρισμένα σε 6 μέρη το 
καθένα δίνοντας ένα τελικό σύνολο 
24ων επιπέδων. Σε κάθε ένα από αυτά 
ο ήρωάς μας πρέπει να βρει ένα κομ¬ 
μάτι της μηχανής. Βλέποντας το παι¬ 
χνίδι θα σας θυμίσει έναν συνδιασμό 
ανάμεσα σε 
ΤτοΙΙδ κυρίως 
επειδή είναι 
πολύχρωμο 
και σε 5ΝΙγ 
ΡυΙΙγ καθώς 
μπορείτε να 
πάρετε πολ¬ 
λές μορφές. 

Αν παίξετε 
όμως λίγο 
μαζί του θα 
δείτε ότι είναι 


ένα μοναδικό και πολύπλοκα σχεδια¬ 
σμένο ρυζζΐβ παιχνίδι με στοιχεία από 
ρΙαίίΟΓΓΠ που είναι από μόνο του πρω¬ 
τότυπο στις τέσσερις διαφο¬ 
ρετικές σεναριακές του 
μορφές. Μία ακόμα ξε¬ 
χωριστή δυνατότητα 
του παιχνιδιού είναι 
οτι σε οποιαδήποτε 
στιγμή ενώ παίζετε 
μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε σενάριο και να 
επιστρέφετε εκεί 
που είσασταν, αργό¬ 
τερα αφού το κάθε 
επίπεδο διαφέρει σε 
βαθμό δυσκολίας. Το Ερ¬ 
γαστήριο για παράδειγμα εί¬ 
ναι ένα απλό επίπεδο που σας 
συμφέρει να ξεκινήσετε αλλά όταν πά¬ 
τε στον Υπόνομο θα σας κουράσει 
πραγματικά. Το 93^θρΐ3Υ είναι τόσο 
απλό που... είναι δύσκολο να το εξηγή¬ 
σεις με λόγια! Σε κάθε επίπεδο ο 
ΜοΓρΙτ μπορεί να αλλάξει την δομή του 
μόνο μερικές φορές αλλά μετά μπορεί 
να συνεχίσει να παίζει ακόμα κι αν δεν 
έχει πιθανότητες να το τελειώσει. Αυ¬ 
τό θα σας βοηθήσει 
στην χαρτογρά¬ 
φηση του χώρου 
την επόμενη φο¬ 
ρά που θα παίξετε 
το ίδιο επίπεδο, 
το οποίο να ση¬ 
μειώσουμε ότι 
σκρολάρει προς 4 
κατευθύνσεις. Η 
μεταμόρφωσή 
σας γίνεται σε 
σχέση με τα αντι¬ 


Η ΜϊΙΙβηϊυιπ 
που το κατασκεύασε λέει ότι 
είναι ένα παιχνίδι γρίφων 
από τα 6 μέχρι τα 60 αλλά 
ακόμα και παιδάκια 5 χρό¬ 
νων μπορούν να καταλά¬ 
βουν την αξία του. 
Εσείς; 


κείμενα που συναντάτε στον δρόμο 
σας. Για παράδειγμα στο πρώτο επίπε¬ 
δο για να φτάσετε στην έξοδο και στο 
κομμάτι της μηχανής πρέπει να ξεκινή¬ 
σετε χρησιμοποιώντας την ελαστικό- 
τητά σας και να μεταμορφωθείτε σε 
μπάλλα που αναπηδά! Υστερα θα αλ¬ 
λάξετε σε αέριο το οποίο είναι ελα¬ 
φρότερο από τον αέρα και έτσι θα 
φτάσετε σε ψηλά μέρη αγνοώντας την 
βαρύτητα. 


^^Π33ΣΖΞ2Σ9 

Σε λίγο θα κυκλοφορήσει 
για δυρβΓ ΝΕ8 και Μβςβ 
Οτινθ. 
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ΟΟΜΡυΤΕΚ & 80 ΡΤννΑΚΕ 


386 δΧ/33 ΜΗζ 
386 δΧ/ 40 ΝΗζ 
386 ϋΧ / 40 ΜΗζ 
486 VI. Βυδ/33 ΜΗζ 
486 ΟΧ / 33 ΜΗζ 
486 ϋΧ/50 ΜΗζ 
486 ϋΧ2 / 66 ΜΗζ 

Κ)Β® 

ΑΙ_ΡΑ 4 ΑΜ 486 ϋΧ 40 / ΜΗζ 


( ΜΕΓΑΛΟΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΠΟ ΤΟ ΤΗ0ΜΑ8 30ΡΤ 
ΠΑΙΡΝΕΤΕ ΜΕΡΟΣ ΣΤΗΝ ΚΛΗΡΩΣΗ 
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Ιο ΔΩΡΟ 1 ΑΤΑΒΙ δΤΕ 

ΜΕ 100 ΟΒΙΟΙΝΑΙ ΟΑΜΕδ 

2θ ΔΩΡΟ 1 ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΚΑΙ ΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΗ 
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ΜΕ νΟΑ ΟΑΗΩ 512 ΚΒ 1204 χ 768 - 
ΟΘΟΝΗ νΟΑ ΜΟΝΟΙ024 χ 768 - 
1 ΡΩ 1.2 ΜΒ 5.25 Κ.Λ.Π. 
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ΑΤΑΒΙ 520 δΤΕ 
ΜΕ 100 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕδ 
ΙΟΟΟΟΟ !!! 
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ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕδΤ 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Η ωραία και το κτήνος είναι η 
μεταφορά σε υπολογιστή 
του γνωστού κινηματογρα¬ 
φικού μύθου που πριν από έναν 
χρόνο και κάτι είχε προταθεί για 
Οσκαρ καλύτερης ταινίας. Και αυ¬ 
τό ήταν κάτι που για πρώτη φορά 
συνέβαινε στον χώρο των ταινιών, 



τ 


ΤΗΕ 5ΗΟΥΥ 



ΤΗΕ ΙΙΒΡΑΡΥ 

0 χώρος της γνώσης. Ομως μην περιμένετε το μυα¬ 
λό σας να γίνει ένα σφουγγάρι που απορροφά γνώση 
αλλά θα χρειαστεί να αποστηθίσετε μέχρι 6 σύμβολα 
στην σειρά για να περάσετε το επίπεδο. Και γιατί να 
τα αποστηθίσετε όταν μπορείτε να τα σημειώνετε σε 
ένα χαρτάκι; Αυτό κάναμε εμείς και δεν βρήκαμε κα¬ 
νένα πρόβλημα. Δηλαδή επίπεδο γρίφου 0! Το μόνο 
ξεχωριστό σημείο εδω είναι η ευκολία του ππουδβ και 
το καλό οριζόντιο εοτοΙΙίπή. 


ΤΗΕ ΟΑΠϋΕΝ 

Πολύ όμορφο αλλά “σπαστικό" σημείο του παιχνι¬ 
διού. Πρέπει να θυμηθείτε τα τηλεπαιχνίδια στην τη¬ 
λεόραση και να ανακαλύψετε ζευγάρια από λουλού¬ 
δια τα οποία έχουν θαφτεί κάτω από το χιόνι και η 
ίβαΙίΐθΓ ΟυεΙβΓ δεν μπορεί να ανακαλύψει μονή της. 
Τα πρώτα ζευγάρια είναι δύσκολα αλλά φυσικά όσο 
ανακαλύπτετε τόσο μειώνονται οι προσπάθειες που 
κάνετε για τα επόμενα. Εμένα πάντως που μου αρέ¬ 
σουν τα λουλούδια να φανταστείτε μου φάνηκε δύ¬ 
σκολο γιατί τα χρώματά τους και οι συνδιασμοί μοιά¬ 
ζουν πολύ. 


Πρέπει να βοηθήσετε τον 1_υππι©Γθ, το κηροπήγειο, να μαζέψει όλα 
τα κερασάκια που θα χρησιμοποιηθούν για την τούρτα. Τα υπόλοιπα 
αντικείμενα διαφωνούν και θέλουν να σας σταματήσουν. Σαν σύλ¬ 
ληψη είναι πολύ απλό, μεφανίζονται πάνω στην τούρτα σε ημιτυ- 
χαία σειρά κερασάκια και εσείς πηδάτε πάνω στους διάφορους ορό¬ 
φους της και τα μαζεύετε αποφεύγοντας τα κουζινικά που πηδάνε 
από δω και από εκεί κατά πάνω σας. Ο χειρισμός είναι καλός με το 
Γπουεβ αλλά με τα πλήκτρα μπορείτε να ξεφύγετε χωρίς καν να σας 
ακουμπήσουν. Τα $ρπ!θ$ παίρνουν εδώ το μεγαλύτερο πρωταγωνι¬ 
στικό ρόλο και το αηΐΓπαίιοπ είναι πολύ όμορφο, ιδιαίτερα του ίδιου 
του ίυΓΠίθΓθ που δεν μπορεί να περπατήσει και πολύ γρήγορα! 


ΤΗΕ ΒΑΙίΡΟΟΜ 
Εδώ ολοκληρώνεται το παιχνίδι. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ 
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δηλαδή μία ταινία κινούμενων σχε¬ 
δίων να προταθεί για καλύτερη ται¬ 
νία. Βέβαια δεν το πήρε, άσχετο, 
αλλά εμάς μας 
άρεσε πολύ. 
Το παιχνίδι 


Δείτε το έργο 
βέβαια για να καταλάβετε 
-οσο μακριά νυχτωμένο εί- 
*αι το παιχνίδι. Οι γνώση του 
οικοκυριού είναι απαραίτη¬ 
τη προϋπόθεση για να το 
τελειώσετε, 


είναι παι¬ 
δικό και 
στηρίζε¬ 
ται σε α¬ 
πλά ρυζ- 
ζΐθδ ακό¬ 
μα και όταν 
έχετε διαλέ¬ 


ξει το δύσκολο 
επίπεδο. Ξεκινώ¬ 
ντας μετά από την πολύ όμορφη 
εισαγωγή βρίσκεστε κατευθείαν 
στο μενού. Από εδώ μπορείτε να 


ΤΗΕ 1-ΑυΝΟΠΥ 

: . δεν διάβαζα το ιπαηυαΙ πραγματικά δεν θα κα¬ 
ί - ·α τι συμβαίνει. Πρέπει να βάλετε στην ντου¬ 
ί; σμένο αριθμό ρούχων, τα οποία μάλιστα δεν 
» ■ :μια ποικιλία και είναι απλές πετσέτες, αλλά με 
τ-ττή χρωματική σειρά και μάλιστα σε τριάδες. 
: ~:υ δεν είχα αντιληφθεί στην αρχή ήταν ότι 
~·: ία κλικάρω με το ππου$β πάνω σε δύο ρούχα 
ζ. : Άαξουν χρώματα μεταξύ τους και να καταφέ- 
·α να βάλω τις σωστές τριάδες την ώρα που 
τ. Οπως και νά'χει σωστά ή μη χρώματα οι πετσέ- 
■; πει να μπαίνουν στην ζωντανή ντουλάπα ανά 
; το ίδιο χρώμα για να μην βρεθείτε ξαφνικά 
το παιχνίδι. Η σκηνή είναι αρκετά καρτουνί- 
-ιζει διάφορες σκηνές από κλασσικές ταινίες 
. _ν σχεδίων) αλλά η κίνηση έχει πολύ επανά- 
τ.ς το πιο κουραστικό χωρίς λόγο μέρος του 
Ι&ου. 


ΤΗΕ ΚΙΤΟΗΕΝ 

ι. Γτ,κό! Αλλά και πολύ έξυπνο. Είναι κλασικό 
- ~τ·σιμο και το δυσκολότερο του παιχνιδιού. 
: ττον σε ανταμοίβει οπτικά και "σκεπτικά” για 
ε - -:. Πρέπει λοιπόν να κατεβάσεις όσα αυ- 
» : ναι απαραίτητα για να ψηθεί το κέικ για τον 

: αυτά ξεκινούν από τα ψηλά ράφια και σπά- 

»: : Το κόλπο -και ο γρίφος- είναι να χρησιμο- 
*_-;τά τα κουζινικά σκεύη πάνω στα οποία θα 
:·.. τα αυγά. Πρέπει να κατεβάσεις κουτάλια, 
ε — ; τηγάνια, να φουσκώσεις σφουγγάρια και 
: : αλα δεν χρειάζεται καν να τα ακουμπήσεις. 

;...:; την σωστή διαδρομή πρέπει να προσέχεις 
ι : τ ,τικείμενα που αλλάζουν μόνα τους θέση 
Ε-; λ,γη ωρα! 





επιλέξετε την πρακτική εξάσκηση 
ή την είσοδό σα’ς κατευθείαν στο 
παιχνίδι. Ολόκληρο το κάστρο εί¬ 
ναι γεμάτο με ζωντανά αντικείμενα 
που σκοπό τους έχουν να φτιά¬ 
ξουν τα πάντα για την ωραία και να 
την ετοιμάσουν για τον χωρά. Ο 
χρόνος που έχετε στην διάθεσή 
σας είναι περιορισμένος και πρέ¬ 
πει να λύσετε τα απλά ρυζζΐβδ του 
παιχνιδιού όσο πιο γρήγορα γίνε¬ 
ται. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Τα γραφικά και το απϊηηαίίοη είναι 
το σημείο αιχμής του παιχνιδιού. 
Πέρα από την αρκετά καλή κίνη¬ 
ση σε όλα τα σημεία αλλά το 
93Γηβρΐ3γ δεν δικαιολογείται. Για¬ 
τί η τεχνική του παιχνιδιού είναι 
καλή αλλά όχι τέλεια. Ο ήχος εί¬ 
ναι μέτριος. Τα μουσικά θέματα 
το ίδιο. Δεν είναι το αντίστοιχο 
παιχνίδι μιας τόσο μεγάλης δου¬ 


λειάς που έγινε στον κινηματογρά¬ 
φο. Ο χειρισμός ευτυχώς ξεπερνά¬ 
ει τις παγίδες που θέτει ένα ρυζζΐθ 
με καλό βηίιπβΐίοη. Ακόμα και στο 
βηίΓηβϋοη μπορούσαν να γίνουν 
περισσότερα πράγματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Φτωχό από κάθε άποψη πέρα 
από τον μεγάλο διαφημιστικό 
τίτλο του. Η Ιηίθ9Γ3πιβδ μοιά¬ 
ζει να ακολουθεί λίγο τον δρό¬ 
μο της Οοββη που αφού απέ¬ 
κτησε μία υπόληψη και καλή 
φήμη με τα προγράμματά της 
προσπάθησε το εύκολο κέρδος 
με μέτρια προγράμματα και φα- 
νταχτερά ονόματα. Η 
Ιηίθ9Γ3Γηβ5 δεν αξίζει να πάθει 
το ίδιο πράγμα τώρα που μας 
δίνει την καλύτερή της δουλειά. 



80% 
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Πρέπει να είσαι 
πολύ “κατίνα” για 
να το τελειώσεις. 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 




Ε να παιχνίδι από την Ιταλική 
δίΓπυΙηποηόο. Σίγουρα το καλύτε¬ 
ρο παιχνίδι που έχει φτάσει στα 
χέρια μας από την γείτονα χώρα. Είναι 
ένα 3Γ03άβ 3άνθπΙυΓθ οπού επιτέλους 
δεν ξεχωρίζουν τα γραφικά του αλλά 
το ίδιο το 93Γπβρΐ3γ. Η υπόθεση δεν 
είναι και τόσο απλή. Δανείζεται στοι¬ 
χεία από μερικά κόμικ και συνθέτει 
έναν ήρωα λίγο ηιπ)3 και λίγο ΡόβπίοΓΠ. 
Αυτή τη φορά βρίσκεται θύμα μιας 
διαβολικής συνομωσίας που τον θέλει 
να έχει σκοτώσει κόσμο, να έχει απα- 
γάγει κοσμο και να χρησιμοποιεί διά¬ 
φορα όπλα και μηχανήματα. Εσείς 

σαν ήρωας πρέπει _ 

να μαζέψετε τα 
κομμάτια της 
μηχανής, 


δηλαδή 
τις ποδεί- 
ξεις που 
χρειάζε¬ 
στε για 
να απο¬ 
δείξετε 
την αθω- 
ότητά σας 
στην αστυνο¬ 
μία και ταυτό¬ 
χρονα να μείνετε 
ζωντανοί ενώ θα σώσετε και την αγα¬ 
πημένη σας Εύα. 


Μπορείτε να 
το γυρίσετε στα αγγλικά αν 
δεν γνωρίζετε τόσο καλά 
ιταλικά οσο εμείς! Βάλτε 
και την ΒΑΙ να παίζει στην 
τηλεόραση για να είστε 
εντός κλίματος. 


Ωρα να ξεκινήσετε το βάνβπΐυτΐπς 


που περιμέναμε αλλά χειρότερο από 
αυτό που θα έπρεπε. Είναι ένα μέτριο 
παιχνίδι για το είδος του 3ΐΌ3άβ 3όνβπ- 
Ιυτθ που θέλει να πλησιάσει όταν 
έχουμε δει στο είδος μερικά από τα 
καλύτερα. Το χειρότερο στοιχείο 
του είναι ότι συνήθως αργεί στην 
απόκρισή του στην κίνηση και στο 
φόρτωμα των οθονών αφού χρησι¬ 
μοποιεί συνέχεια δισκέτα. 


Αυτό είναι όσο από 
το πρόσωπο του 
0/3όο//λ φαίνεται 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Δεν ξεχωρίζει τίποτα. Τα γραφικά θυ¬ 
μίζουν 8-011 υπολογιστή (είχα καιρό να 
το πω αυτό) αλλά είναι τουλάχιστον 
λειτουργικά και αλλάζουν πολλές 
στατικές οθόνες. Ξεχωρίζουν βέβαια οι 
ενδιάμεσες σκηνές με το αυτοκίνητο 
και εκείνοι οι σαν κόμικ διάλογοι των 
ηρώων, πρωταγωνιστών και δευτερα¬ 
γωνιστών. Το 3πίπΐ3ΐιοη μάλλον πάσχει 
τόσο στον ήρωα όσο και στα υπόλοι¬ 
πα ερπίβδ. Ο ήχος είναι ακόμα χειρότε¬ 
ρος. Δεν υπάρχουν ηχητικά εφφέ και 
η μουσική είναι στην αρχή ατμοσφαιρι¬ 
κή αλλά σιγά σιγά γίνεται κουραστι¬ 
κή. δοΓοΙΙίπς δεν υπάρχει και η οθόνες 
σχεδιάζονται όποτε βγείτε από την 
μία και περάσετε στην άλλη. ΓΕΝΙΚΑ 
Καλό αλλά λίγο. Καλύτερο από αυτό 


Η βπϊπίθίβό σκηνή με το αμάξι είναι η πιο ωραία 
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...εντωμεταξύ στην αστυνομία... 



Η φωτογραφία της αγαπημένης σας που την απήγαγαν 



Τα εικονίδια σημαίνουν: βλέπω, παίρνω, σπάω και δε¬ 
ξιά, βγαίνω 



Ενα, με λαμβάνεις; 



Το πρώτο μέρος είναι φτωχό σε γραφικά 



Ωρα για δράση... πάλι 



υ.ΐ ' Μ. ι .υΜ 


Για Ιταλικό πρόγραμ¬ 
μα είναι “διαβολικά" 
καλό. 


£ χόπ, χόπλα! 
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V 


ΗΟυδΕ 

5.5.1 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386'40+5θυΝΟΒΙ Α5ΤΕΠ 


ΤΟΥ ΓΙΩΡΓΟΥ ΓΡΙΒΑ 


Ο ι θριαμβευτές της τρομερής μά¬ 
χης που εξελίχθηκε στο Μγίά 
Ογοππογ μόλις λίγες ώρες πριν 
γλεντούσαν στο τοπικό πανδοχείο, 
ανάμεσα στους πολίτες με τα τραγού¬ 
δια των βάρδων που υμνούσαν τα δικά 
τους κατορθώματα. Ηξεραν όμως ότι 
το χτύπημα στην πόρτα του πανδο¬ 
χείου, σήμαινε οτι για άλλη μια φορά 
ήταν απαραίτητοι να επέμβουν για το 
γενικό καλό της πόλης. Ο περίφημος 
μάγος ΚίίθΙόβη είχε στείλει τον αγγε¬ 
λιοφόρο του για να τους ειδοποιήσει. 
Με συννεφιασμένα πρόσωπα τον 
ακολούθησαν μέσα από τα στενά δρο¬ 
μάκια της πόλης. 

Οι παραπάνω γραμμές ανήκουν στην 
εισαγωγή του καινούριου ΠΡΟ της πε¬ 
ρίφημης εταιρείας 5.5.1. Ολοι περίμε- 
ναν με ανυπομονησία την συνέχεια 
του Εγβ Οί Τίιβ ΒβίιοΙάβΓ II και σίγουρα 
όχι χωρίς λόγο. Αυτή η συνέχεια θα 
έδειχνε σε όλους την ποιότητα των 
παιχνιδιών της εταιρείας. Είναι βέβαια 
γνωστό ότι η 5.5.1. διέκοψε την συ¬ 
νεργασία της με την \Λ/βδίννοοά 
ΑδδοοίαΙθδ, την εταιρεία που ήταν 
υπεύθυνη για τα δύο προηγούμενα Εγβ 
Οί Τίιβ ΒβάοΙάβΓ. Ετσι αυτό το παιχνίδι 
θα έδειχνε τι μπορεί να καταφέρουν οι 
προγραμματιστικές ομάδες της από 
μόνες τους. Το αποτέλεσμα; Συνεχίστε 




να διαβάζετε το άρθρο και θα το ανα¬ 
καλύψετε. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Φτάνετε στο σπίτι του ΚίιβΙόβη που 
σας υποδέχεται με την γνωστή ανύ- 
σηχη έκφραση του. Αφού έχει περάσει 
ο τρόμος του φοβερού δράκου - βρυ- 
κόλακα, οι ομάδες επιτήρησης του 


νναίβΓάββρ έκαναν τις συνηθισμένες 
τους περιπολίες. Στο βόρειο τμήμα της 
πόλης βρήκαν ορισμένους τάφους, μέ¬ 
σα από τους οποίους κάποιοι βέβηλοι 
είχαν αφαιρέσει τα πτώματα. Παράλ¬ 
ληλα, βρήκαν ορισμένες σημειώσεις 
ενός φημισμένου, ντόπιου εξερευνητή 
που είχε εξαφανιστεί και αυτός (σύμ¬ 
πτωση, λέτε;) στις οποίες περιέγραφε 




































τον τρόπο που είχε ανακαλύψει την 
ιστορία ενός ϋΓονν ΕΙί που είχε κατα¬ 
φέρει να εκτελέσει εν ψυχρώ ένα ολό¬ 
κληρο χωριό, μόνο και μόνο γιατί δεν 
δέχτηκαν να τους κυβερνήσει. Οι υπο¬ 
ψίες έχουν αρχίσει να σας κυριεύουν 
καθώς βαδίζετε προς την βόρεια έξοδο 
της πόλης. Ποιο ήταν αυτό το παντο¬ 
δύναμο ξωτικό; Μπορεί να έχει κάποια 
σχέση με τα τωρινά φαινόμενα (δεδο¬ 
μένου ότι αν και η σφαγή είχε γίνει πα- 
λαιότερα, τα β!νβ$ ζουν γύρω στα 1000 
χρόνια); Ολα αυτά θα τα ανακαλύψετε 
στην πορεία αυτού του τεράστιου και 
καταπληκτικού ΠΡΟ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η 5.8.1. αν και μόνη 
της πλέον, απέδειξε 
ότι έχει ικανότητες 
στον τομέα της σχε¬ 
δίασης και απόδοσης 
στην οθόνη των γρα¬ 
φικών. Ξεπέρασε 
πλέον το μονότονο 
τύπο των τοίχων στα 
άυπςβοηε που σχεδίαζε. 

Φυσικά, η μονοτονία αυτή 
ήταν κατά κάποιο τρόπο λο¬ 
γική, από την στιγμή που όλο 
το παιχνίδι (μιλάμε φυσικά για τα 
προηγούμενα ΒβάοΙάβΓδ) εξελισσόταν 
στα υπόγεια της πόλης. Επομένως τι 


παραπάνω να σχεδιάσει στο θέμα του 
περιβάλλοντος πέρα από τους τοίχους 
και το δάπεδο; Από την άλλη μεριά, το 
τρίτο μέρος της σειράς δεν εξελίσσε¬ 
ται μονάχα σε κάποια μπουντρούμια. 
Υπάρχει ένα ολόκληρο δάσος αρχικά 
που πρέπει να εξερευνήσετε, ένα πα¬ 
λαιό μαυσωλείο, τα ερείπια της πόλης 
και ο πύργος των μάγων. Φυσικά σε 
κάθε ανάλογο περιβάλλον, ο παίκτης 
θα συναντήσει και διαφορετικό σχεδία¬ 
σμά των χώρων. Επίσης, αξίζει να στα¬ 
θούμε και λίγο στον σχεδίασμά των τε¬ 
ράτων. Πέρα από τα κλασσικά γτιοπ- 
δίβΓδ που είχαμε συναντήσει και 
παλαιότερα, υπάρχουν και 
ορισμένα τέρατα που κά¬ 
νουν για πρώτη φορά 
την εμφάνιση τους σε 
παιχνίδι της 8.5.1. και 
έχουν καταπληκτικό 
σχεδίασμά. Οι λεπτο¬ 
μέρειες είναι εμφα¬ 
νείς σε όλα τα πίοπ- 
δΙβΓδ που κάνουν την 
εμφάνιση τους κατά 
την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Υπάρχουν και κά¬ 
ποιες λεπτομέρειες που δεν 
διακρίνονται πάντα με την 
πρώτη ματιά, λεπτομέρειες που αφο¬ 
ρούν συνήθως μυστικές πόρτες στα 
άυηςβοηδ που περιπλανάτε η ομάδα 


σας. Πιστεύω πως αν ρίξετε μια προ¬ 
σεκτική ματιά στις φωτογραφίες θα 
καταλάβετε τι ακριβώς εννοούμε. Κά¬ 
ποιες στατικές εικόνες που εμφανίζο¬ 
νται σε συγκεκριμένα σημεία του παι¬ 
χνιδιού είναι άψογες σχεδιαστικά και 
προσθέτουν στην γενική εικόνα του 
παιχνιδιού. Αλλο ένα στοιχείο είναι και 
η εισαγωγή του παιχνιδιού, που αν και 
θυμίζει έντονα το Εγβ Οί Τάβ ΒβίιοΙάθΓ 
II, έχει ένα ύφος που θυμίζει έντονα 
ΟοΓηίοδ, με τον τρόπο που έχουν σχε¬ 
διαστεί οι τοποθεσίες και οι χαρακτή¬ 
ρες. 

ΗΧΟΣ 

Στον ήχο αρχικά πολλοί παίκτες θα 
συναντήσουν πρόβλημα. Είναι φυσικά 
κατά κάποιο τρόπο πολύ λογικό, ότι οι 
εταιρείες από τώρα και στο εξής θα 
προσπαθούν να εκμεταλλευτούν στο 
έπακρο τις δυνατότητες των σημερι¬ 
νών μηχανημάτων (μόνο και μόνο λό¬ 
γω ανταγωνισμού). Ετσι, αυτό που 
πρέπει να ξέρετε από την αρχή είναι 
το γεγονός ότι δεν πρόκειται να ακού¬ 
σετε ουσιαστικά ήχο, αν το μηχάνημα 
σας δεν έχει πάνω από 985000 περί¬ 
που ΕΜ5 μνήμη. Το μόνο που θα ακού¬ 
σετε σε όλη την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού αν έχετε λιγότερη μνήμη, είναι η 
μουσική στην εισαγωγή του παιχνιδιού 
και τα θέματα στις στατικές εικόνες 
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που δεν εμφανίζονται και τόσο συχνά. 
Δεν μπορείτε να φανταστείτε βέβαια, 
τι χάνει ο χρήστης που δεν έχει την 
ανάλογη μνήμη για να ακούσει κυρίως 
τα ηχητικά βίίβοίδ που υπάρχουν στο 
παιχνίδι. Το πρώτο αξιοσημείωτο ση¬ 
μείο είναι το ότι οι ήχοι αυτοί είναι δια¬ 
φορετικοί από περιοχή σε περιοχή και 
παράλληλα όταν εμφανίζεται σα τέ¬ 
ρας, ο ήχος είναι χαρακτηριστικός, 
έτσι ώστε από κάποιο σημείο και μετά 
ο παίκτης θα μπορεί να αναγνωρίζει 
αρκετά δωμάτια πιο πριν από το 
θηοουηΙθΓ, τι είδους τέρας θα αντιμε¬ 
τωπίσει. Το δεύτερο σημείο που αξίζει 
να σταθούμε είναι τα μουσικά θέματα 
που έχουν ηχογραφήσει οι μουσικοί 
που συνεργάστηκαν με την δ.5.1. για 
την δημιουργία αυτού του παιχνιδιού. 
Πραγματικά αριστουργήματα που συγ¬ 
χρόνως προσθέτουν στην υπάρχουσα 
επική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ / ΓΡΙΦΟΙ 

Πραγματικό έπος! Δεν μπορούμε να 
χαρακτηρίσουμε την ατμόσφαιρα του 
Εγβ Οί ΤΙίθ ΒθόοΙάθΓ III με κάποιες δια¬ 
φορετικές λέξεις! Από την πρώτη εικό¬ 
να της εισαγωγής ένα αίσθημα ηρωι¬ 
σμού διακατέχει τον παίκτη. Μπαίνει 
στο πετσί του ρόλου που θα παίξει η 
ομάδα του στην συνέχεια του παιχνι¬ 
διού. Το αίσθημα αυτό βέβαια είναι 
εντονότερο, αν ο παίκτης έχει τελειώ¬ 
σει τα δύο προηγούμενα ΒβίιοΙάβΓ με 
τους ίδιους χαρακτήρες και μεταφέρει 
την ομάδα του και στο τρίτο μέρος. Με 
την έναρξη του παιχνιδιού, ο παίκτης 
καταλαβαίνει τι θα αντιμετωπίσει στην 
συνέχεια, καθώς η ομάδα ξεκινά την 
εξερεύνηση της περιοχής, από το τοπι¬ 
κό νεκροταφείο το οποίο είναι γεμάτο 
με ανύσηχες ψυχές. Βαθμιαία η ατμό¬ 
σφαιρα γίνεται όλο και πιο επιβλητική 
μέχρι την τελική μάχη. Οι γρίφοι είναι 
φοβερά λογικοί. Τόσο λογικοί μάλιστα, 
που πολλές φορές ο παίκτης θα πάθει 
το σύνδρομο των εάνβηίυΓβΓδ ανά τον 
κόσμο. Ποιο είναι αυτό; Θα ψάχνει να 
βρει την λύση ενός γρίφου επί ώρες, 
ενώ η απάντηση θα βρίσκεται ήδη στα 
χέρια του. Τι εννοούμε με αυτό; Χαρα¬ 
κτηριστικό παράδειγμα, θα βρείτε στα 
ερείπια της πόλης στα οποία θα συνα¬ 
ντήσετε ένα ράφι που ενεργοποιεί 
έναν τηλεμεταφορέα. Δίπλα θα δείτε 
μια πλάκα στην οποία είναι σκαλισμένη 
μια επιγραφή που λέει: Όο γου ίβ3Γ ίοτ 
γουΓ οίιίΙάΤ”. Για να ενεργοποιηθεί λοι¬ 
πόν ο μεταφορέας θα πρέπει ο παίκτης 
να τοποθετήσει πάνω στο ράφι ένα 
\Λ/3ηά Οί Ρθ3Γ που βρίσκεται λίγες οθό¬ 
νες πιο πριν. Αυτός βέβαια δεν είναι 
και ο μοναδικός ανάλογος γρίφος στο 



παιχνίδι. Τέτοιους γρίφους θα συνα¬ 
ντήσετε παντού. Είναι λογικό λοιπόν 
να είσαστε προετοιμασμένοι από τώρα 
για κάτι τέτοιο. Προσοχή λοιπόν και 
στην παραμικρότερη λεπτομέρεια! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Βελτιωμένος στο έπακρο εμφανίζε¬ 
ται ο τρόπος χειρισμού της ομάδας 
σας, συγκριτικά με τα δύο προηγούμε¬ 
να ΒθίιοΙάθΓδ. Οι χαρακτήρες με τους 
οποίους ξεκινάτε εξακολουθούν να πα¬ 
ραμένουν 4. Λόγω του ΙβνβΙ στο οποίο 
βρίσκονται αυτοί (άσχετα αν προέρχο¬ 
νται από τα προηγούμενα παιχνίδια ή 
αν είναι καινούριοι) θα αργήσετε να 
λάβετε το μύνημα “ΜιοΙπιγ ίιβε 93ΐηβά 3 
ΙβνβΙ οί βχρβπβποβ” πχ. για τους χαρα¬ 
κτήρες σας. Οσο δύσκολο είναι να το 
αποκτήσετε, τόσο εύκολο είναι και να 
το χάσετε, γι'αυτό προσοχή σε κάθε 
κίνηση σας. Οι οβδίβΓδ της ομάδας (μι¬ 
λάμε βέβαια για τον Ρπβεί, τον Μβςιο 
υεβΓ και τον Ρ3ΐ3άϊη) έχουν να διαλέ¬ 
ξουν ανάμεσα σε μια πληθώρα από 
ξόρκια που έχουν εμφανιστεί και στο 
παρελθόν αλλά και σε κάποια καινού¬ 
ρια που θα κάνουν την ζωή τους μεγα¬ 
λύτερη μέσα στα άυηςβοηδ που θα 
εξερευνήσουν. Εκείνο όμως που απο¬ 
τελεί και την μεγαλύτερη καινοτομία 
που ήταν απαραίτητη πιστεύω, είναι η 
επιλογή “ΑΤΤΑΟΚ Αϋ_", με την οποία 
πολεμούν όλοι οι χαρακτήρες ή τουλά¬ 
χιστον αυτοί που έχετε επιλέξει εσείς 
πέρα από αυτούς που βρίσκονται 
μπροστά πάντα στην μάχη. Ηταν η 
καλύτερη κίνηση που έκανε η εται¬ 
ρεία, μια κίνηση που ανεβάζει κατα- 
κόρυφα το ςβπηβρίβγ, αφού μάχεστε 
πλέον επί ίσοις όροις τα τέρατα που 
εμφανίζονται μπροστά σας. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Αγοράστε το καταπληκτικό παιχνίδι 
Εγβ Οί ΤΓ>β ΒβίιοΙάβη ΑδδβυΙί οη Μγίίι 
ΟΓβηηοΓ. Είναι σίγουρα ότι καλύτερο 
έχει κυκλοφορήσει τον τελευταίο 


καιρό στον χώρο των ΠοΙβ Ρΐ3γιπ9 
ΘβΓΠβδ. Σίγουρα αυτό το παιχνίδι θα 
σας απασχολήσει για καιρό. Δυστυχώς 
οι ελπίδες που έχουμε για τέταρτο μέ¬ 
ρος της σειράς είναι ελάχιστες και αυ¬ 
τό λόγω του ΙβνβΙ που αποκτούν οι χα¬ 
ρακτήρες. Συμβουλή δίκιά μας να παί¬ 
ξετε το παιχνίδι για λίγο καιρό γιατί 
δεν θα έχει νόημα να σας παρουσιά¬ 
σουμε από τώρα τους χάρτες και ου¬ 
σιαστικά την λύση από αυτό το τεύχος. 
Προσέξτε τον τελικό αντίπαλο και προ¬ 
σπαθήστε να μην τον αφήσετε να σας 
σπάσει τα νεύρα (γιατί σίγουρα θα 
φορτώσετε την τελευταία σωσμένη θέ¬ 
ση της ομάδας σας αρκετές φορές) 
πριν καταφέρετε να σκοτώσετε το 
ϋοίι. Καλό βάνβηίυππς... Θοάερββά! 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΤΟ καταπληκτικό παιχνίδι! Δεν σε 
αφήνει να ξεκολήσεις από την οθό¬ 
νη. Εκεί που έχει χάσει ο παίκτης 
κάθε ελπίδα γιο συνέχεια, ανακα¬ 
λύπτει ένα στοιχείο που είχε ξεχύ¬ 
σει ή δεν είχε προσέξει και συνεχί¬ 
ζει με νέες δυνάμεις την εξερεύνη¬ 
ση. Οπως θα έλεγε και γνωστός συ¬ 
νάδελφος “μιλάμε για ΤΗΝ ΠΟΡΩ- 
ΣΗ!" 



90% 


^ΡΖΧΕΖΞΖΙ 

Αγοράστε όλη την σει¬ 
ρά. Θα δώσετε κάτι πα¬ 
ραπάνω αλλά θα αξίζει 
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Το πρόγραμμα εμφανίζεται με τέτοιο 
τρόπο ώστε να δίνει στον καινού- 
ριο/αρχάριο παίκτη μία εύκολη εισαγω¬ 
γή στην υπόθεση με απλούς στόχους 
που πρέπει να πετύχει στην αρχή με 
αντίστοιχα απλούς διαλόγους και 
αφού καταφέρετε να καταλάβετε την 
σύλληψη πάνω στην οποία όλα στηρί¬ 
ζονται γίνεται σταδιακά όλο και δυ¬ 
σκολότερο. 

Εκεί το ελάχιστο μηχάνημα στο οποίο 
θα τρέχει είναι ο 386 αλλά για την 
Απιιςα αρκεί και η 500άρα! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρόγραμμα χρησιμοποιεί έναν 
συνδιασμό από έξυπνους 
διαλόγους, αστεία ηχητικά εφφέ 
και πολύ λεπτομεριακά γραφικά για 
να δημιουργήσει χαρακτήρες με 
ξεχωριστές προσωπικότητες που 
όταν συνδιάζονται φτιάχνουν μια 
δυνατή ομάδα. Ο παίκτης θα 
μπορέσει να περάσει επίπεδο όταν 
καταφέρει να δουλέψει και με 
τους τρεις χαμένους βίκινγκς. 


ΗουδΕ 

ΙΝΤΕΒΡΙΑΥ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΟΕΚΕΚ ΟΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


Να και ένα παιχνίδι γεμάτο με διαφο¬ 
ρετικά ρυζζΐθδ και χιούμορ. Ολα ξεκί¬ 
νησαν πολύ απλά: Εμοιαζε να είναι μια 
ακόμα συνηθισμένη μέρα στο ΝοΓάιης 
ΡΙΙΐ39ΐπ9 όπου ο Εγϊο ο ικανός, ο Β3ΐβ09 
ο άγριος και ο ΟΙβί ο τρομερός έμει¬ 
ναν άναυδοι όταν απηχθησαν από 
έναν εξωγήινο ιπτάμενο δίσκο. 

Μόνο εσύ μπορείς να τους βοηθή¬ 
σεις να βρουν τον δρόμο της επιστρο¬ 
φής αλλά το κύριο πρόβλημά τους εί¬ 
ναι ότι υπάρχουν ένα σωρό πόρτες να 
περάσετε και αυτός ο λαβύρινθος θα 
σας μπερδέψει πολλές φορές, αφού 
πρώτα σας στείλει σε όλα τα μέρη 
του κόσμου και μάλιστα σε διαφορετι¬ 
κές χρονικές περιόδους! Εκεί σας πε¬ 
ριμένουν ένα σωρό κακοί. 

Θα μπορέσει ο Β 3 ΙΘ 09 
να επιζήσει και να 
υπερνικήσει τους 
Δεινόσαυρους; Θα 
καταφέρει ο ΟΙβί να 
κρυφτεί και να ξε¬ 
γελάσει τις τρελλές 
μούμιες της Αιγύ- 
πτου; Μπορεί ο Εγϊο 
να ξεφύγει από τον 
θάνατο που τον περι¬ 
μένει στο εργοστάσιο; 

Ο χρόνος είναι εναντίον 
σας και αν δεν τα καταφέρετε στην 
αποστολή σας, θα καταλήξετε στον 
εξωγήινο πλανήτη όπου μάλλον δεν 
θα σας υποδεχτούν και τόσο φιλόξε- 


Η ιστορία 
των βόρειων λαών είναι 
γεμάτη από μύθους και 
διαδόσεις γύρω από 
τις επιθέσεις των βάρβαρων 
πολεμιστών με τα μακριά 
μαλλιά και τα τσεκούρια. 
Ακου ΜθηοννβΓί 


να. Το παιχνίδι αν και είναι πρόγραμ¬ 
μα δράσης ζητάει από τον παίκτη να 
κατανοήσει πρώτα απ'όλα τον διαφο¬ 
ρετικό χαρακτήρα του κάθε 
ήρωα και το στυλ του. Ο 
παίκτης πρέπει να μάθει 
να χρησιμοποιεί την 
ομάδα συλλογικά κα¬ 
θώς ο Επσ είναι πολύ 
γρήγορος, ο Β3ΐβ09 ο 
καλύτερος ξιφομάχος 
και ο 0!3ί ο καλύτε¬ 
ρος στην άμυνα. 

Το παιχνίδι προσφέρει 
έναν συνδιασμό ανάμε¬ 
σα σε μάχη, επιθέσεις αλ¬ 
λά και άλματα μέσα σε εξαι¬ 
ρετικά λεπτομερώς σχεδιασμένα 
ό3θΚ9Γουηάδ που σε συνδιασμό με τα 
αντικείμενα που εμφανίζονται στην 
οθόνη ποτέ δεν ξέρεις τί θα γίνει μετά! 




Πολύ διασκεδαστικό 
αλλά και δύσκολο 
πρόγραμμα. 
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ΗουδΕ 

ΑΜΙΟΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 



ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Ενα 5ΐτοοΐ’θπη υρ διαφορετικό 
από τα άλλα: 



Η πρώτη επαφή θυμίζει Π-Τγρβ 



Οι μεγάλοι κακοί, ότι καλύτερο 
διαθέτει το πρόγραμμα 



11 λ . 

V . . /\ /] '/Λ, 
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Περισσότερο Π-ίγρβ σε λίγο 



Το τεράστιο κεφάλι δεξιά είναι 
φρουρός 


Μία αποστεωμένη Λολότα! 



Οχι, δεν είναι τελικός κακός! Είναι 
ένα μικρό ερτϊΐβ!! Αααάάάιίίί'!!!! 



Η οθόνη επιλογής όπλων σας 
επιτρέπει... 


Πρέπει να 
ξέρετε ότι το παιχνίδι είναι 
δύσκολο. Πολύ δύσκολο. Για 
τις άτυχες στιγμές σας να 
έχετε δίπλα σας έναν φίλο 
και τα ανταλλακτικά 
νεύρα σας. 



...να βάλετε αυτό το νέο όπλο πάνω 
από το σκάφος 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα ακόμα εήοοΓβπι υρ; Οχι, ένα 
πολύ όμορφο παιχνίδι, πολύ 
δύσκολο, με άψογη τεχνική που 
δεν υπολογίζει οπλισμό όταν 
πρόκειται να σας καθηλώσει 
μπροστά στην οθόνη. Αρεσε και σε 
φανατικούς των ΡΟε. Δεν είναι το 
καλύτερο αλλά είναι καλό και αν 
θυμίζει Β-Ιγρβ αυτό δεν του στερεί 
τίποτα από την αξία του. Εξάλλου 
τα πάντα θυμίζουν Β-Ιγρβ, ακόμα 
και η φάτσα μου. 



Κ^Ε3ΧΣΖΞ29 

Ενα ΙΙΡΟήρθε 
απόψε απ’τα παλιά 
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Ηθυ$Ε 

3ΕΘΑ 

ΕΟΒΜΑΤ 

ΘΑΜΕ ΟΕΑΠ 

ΤΕ$Τ 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ 


Του Κ. Ξαγοράρη 

“Υπήρξα ένας πολεμιστής μεγάλης δύνα¬ 
μης και ικανότητας. Κάποτε ήμουν δυνατός 
και περήφανος... τόσο περήφανος που καυ¬ 
χιόμουν ότι κανείς δεν ήταν αντάξιός μου - 
ούτε ο ίδιος ο Θάνατος. Και όταν αυτός με 
κόλεσε σε μονομαχία, εγώ με αυθάδεια δέ¬ 
χτηκα. Δεν φοβόμουν αν θα έχανα την 
ψυχή μου. Μόνο και μόνο η ανταμοιβή, 
η αιώνια ζωή, έλαμπε μέσα μου σαν το 
πιο φωτεινό πετράδι. Ετσι, πολέμησα 
τον Θάνατο... και νίκησα. Τώρα πια, 
υποφέρω μέσα στην καταστροφή μου, 
γιατί ο Θάνατος κράτησε την υπόσχε¬ 
σή του - με μια διαφορά. Σαν ανταμοι¬ 
βή, πρέπει να περιπλανιέμαι μέσα στην 
αγωνία, κυνηγημένος από τον πόνο 
των θυμάτων του Θανάτου, μέχρις 



φορά, να πολεμήσει για την ψυχή του. Πρέ¬ 
πει να αφανίσει όλα τα αγρίμια του Αλλου 
Κόσμου, με την ελπίδα ότι τώρα ο Θεός θα 



τον λυπηθεί και θα τον αφήσει να πε 
θάνει. Και να βρει επιτέλους την γα¬ 
λήνη σε μια Αιώνια Ζωή, διαφορε¬ 
τική από αυτή που τον βασανίζει 
τώρα. Αυτός είναι ο μοναδικός σκο¬ 
πός του ΟόαΚαπ. Ενας άνθρωπος που 
δεν μπορεί να πεθάνει, ΠΡΕΠΕΙ να πε- 
θάνει. Ενας άνθρωπος που ποτέ δεν 
γνώρισε τον πόνο, ΠΡΕΠΕΙ να απαλα- 
χθεί από αυτόν. Ενας άνθρωπος που 
ποτέ δεν ένιωσε τρόμο, ΠΡΕΠΕΙ να 
Πανέμορφα χον υπερνικήσει. Ενας άνθρω- 
τους να καταστραφούν." γραφικά. Ατμοσφαιρι- πος που δεν αψήφισε Θεό 

Αυτά είναι τα λόγια του κό< ? πχος. Πολύ εθιστικό. και Θάνατο, ΠΡΕΠΕΙ να 
ΟόαΚαπ του Αιώ- υποκύψει. Αλλά ο 

νιου. Του ανθρώπου ατρόμητος πολεμι- 

που πολέμησε και τον στ Πς. χρειάζεται και τη 

ίδιο τον Θάνατο στην προ- Είναι δύσκολο. βοήθειά σας. Μέσα από τα 6 


σπάθειά του να κερδίσει την αι- ^ 
ώνια ζωή. Και όταν τελικά βρέθηκε 
νικητής, ποιος θα περίμενε ότι ο Θάνα¬ 
τος θα τον εξαπατούσε τόσο φρικτά; 
Γιατί η συμφωνία του ΟάαΚαπ με τον 
Θάνατο, δεν έλεγε ότι αν νικούσε ο 
ΟΙταΚαπ θα ζούσε μέσα σε ένα αιώνιο 
μαρτύριο. Μέσα σε έναν κόσμο, στον 
οποίο θα τριγύρναγε κατατρεγμένος 
από την αγωνία και τον πόνο. Εναν κό¬ 
σμο φρικιαστικό και τρομακτικό, ακόμα 
και για τον πιο γενναίο και ατρόμητο 
από όλους τους ανθρώπους. Και τώρα, 
μέσα στον πόνο και τον κατατρεγμό 
του, πρέπει να νικήσει για άλλη μια 
φορά τον Θάνατο. Πρέπει για άλλη μια 


επίπεδα του παιχνιδιού, πρέπει 


Πάνω σε πτώματα πατώ, θάνατο δεν γνωρίζω... 






V ν ν 




“'-Ι 


να τον οδηγή 
σετε στην ανα¬ 
ζήτησή του 
για την γαλή¬ 
νη. Να τον 
βοηθήσετε 
να κατα¬ 
στρέψει το 
κάθε αγρίμι 
του Αλλου 
Κόσμου, 
να αφανί¬ 
σει το κα¬ 
κό, και να 
νικήσει 
για άλλη 
μια φο 
ρά 



το Θάνα¬ 
το. Μήπως 
τελικά υπάρχει ένας 
ΟΙιαΚαη μέσα σε όλους μας; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

5 

Πολύ όμορφα, 

και με υπέροχο αηίιτιαίίοη 

ΗΧΟΣ 

4 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΙΚΟΤΑΤΟΣ! 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

3 

Είναι ΔΥΣΚΟΛΟ. 

ΑΝΤΟΧΗ 

4 

Θα παίζετε μέχρι να το τελειώσετε 

(ή να πεθάνετε στην προσπάθεια) 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Απλά και μόνο, είναι ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ! 
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ΗουδΕ 

3ΕΘΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 
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ΤΕ$Τ 

ΜΕΘΑ ϋΒΙΝ/Ε 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ ο δεύτερο μέρος του πιο πετυχη¬ 
μένου όββΓβπι υρ για Μβςα Οπνβ 
είναι πραγματικότητα. Ο μόνος πι¬ 
θανός ανταγωνιστής του φαίνεται να 
είναι το δίΓββΙ ΡίςίιΙβΓ 2 ΟάβΓηριοπ 
ΕάιΙιοη που θα εμφανιστεί σε λίγο καιρό 
για το μηχάνημα της 5ΕΟΑ. Η υπόθεση 
έχει παραμείνει σε γενικές γραμμές η 
ίδια με το πρώτο μέρος. Υπάρχουν με¬ 
ρικοί καλοί, δυνατοί και όμορφοι τύποι 
που αντί να έρθουν να δουλέψουν στο 
ΙΙ3ΕΡΙ πήγαν και χαράμισαν την καλο¬ 
σύνη, την δύναμη και την ομορφιά τους 
για να επιβάλουν την τάξη και τον νόμο 
πάνω σε μερικούς κακούς, αδύναμους 
και άσχημους τύπους που δεν θέλουν 
την τάξη και τον νόμο (μα καλά γιατί με 
κοιτάνε όλοι έτσι;). Το αποτέλεσμα εί¬ 
ναι να πέφτει πολύ ξύλο, απίστευτο ξυ¬ 
λίκι και όποιον δείραμε δεν χρειάστηκε 
να ξαναδείρουμε! 

Στο πρώτο μέρος που είχαμε χαρεί 
πριν από έναν χρόνο υπήρχαν τρεις τύ¬ 
ποι που έδερναν. Τώρα σας περιμένουν 
τέσσερις και αυτή είναι μόνο η αρχή. Η 
απεικόνιση του παιχνιδιού είναι εντε¬ 
λώς ίυΙΙ δΟΓθθη αλλά εκεί μέσα και τα 



δρπίβδ που εμφανίζονται είναι τερά¬ 
στια, απίστευτα μεγάλα, τα μεγαλύτερα 
_στο Μ©93 ϋπνβ μέχρι στιγμής και 
σε οθόνη 20 ιντσών (ναι, ναι το 
|έβαλα και σε τηλεόραση!) 
είναι ακριβώς σα να παίζε¬ 
στε κάποιο ηλεκτρονικό χω- 
' ρίς να ριχεΙιάζουν τα γραφι¬ 
κά. Ο χαμός όμως γίνεται 
Γ όταν παίζουν δύο παίκτες ταυτό- 
’ χρονα και συνδιάζουν τις δυνάμεις 
τους. 

Υπάρχουν τέσσερα μεγέθη ηρώων με 
διαφορετικές ικανότητες για όλους 
τους χαρακτήρες από τον πιο τεράστιο 




τύπο που μπορείτε να συναντήσετε μέ¬ 
χρι ένα παιδάκι. Στο Θ3δγ πιοάβ το παι¬ 
χνίδι είναι κάτι παραπάνω από εύκολο 
και ένας μέτριος παίκτης δεν θα χάσει 
πολλές ζωές πριν το τελειώσει. Ο δικός 
μου χρόνος ήταν περίπου 1 1/2 ώρα 
(και αν μπορείτε κάντε κάτι καλύτερο) 
χωρίς να χρησιμοποιήσω δεύτερο ΟΓθά- 
ϋ! 

Αν θά’πρεπε να ξεχωρίσω κά¬ 
τι στο στήσιμό του θα ήταν 
περιέργως αυτή η ομοιό¬ 
τητά του με το ΡίηβΙ 
ΡίςάΙ της Θβροοπι και 
θα ορκιζόμουν ότι 
ένα επίπεδο τουλάχι¬ 
στον, αυτό στο πάρκο 
με φόντο την θάλασ¬ 
σα είναι ένα επίπεδο 
από το ΡίπβΙ ΡιςιάΙ και 
δεν θέλω αντιρρήσεις. Το 
ίδιο και μερικές κινήσεις των 
πιο μεγαλόσωμων ηρώων που 
θυμίζουν τις αντίστοιχες του Η3993Γ. Το 
μεγάλο ξάφνιασμα όμως ήταν στα τε¬ 
λευταία επίπεδα όταν εμφανίστηκε 
ένας τύπος σαν τον Βΐ3πΚ3(!) από το 
δίΓββί ΡιςίθΓ 2 και έναν άλλο τύπο που 
ήταν καρατέκα το όνομά του ξεκινούσε 
από Ηγυ... 

Οσο για τα τα γραφικά, είναι τουλάχι¬ 


στον αριστουργηματικά. Οι διαφορές 
ανάμεσα στα επίπεδα είναι όπως η ημέ¬ 
ρα με την νύχτα και δεν θα βρείτε 
ομοιότητες που θα σας κουράσουν. Η 
κίνηση των δρπίβδ είναι θεωρητικά η κα¬ 
λύτερη που έχω δει σε οποιοδήποτε 
αντίστοιχο παιχνίδι και δεν κρύβω τον 
θαυμασμό μου για τους προγραμματι¬ 
στές αλλά και για το μέγεθος του 
οβΓΙπάςβ που απ’όσο ξέρω 
φτάνει τα 2Μόγίβδ! 

Ο ήχος ακολουθεί σε 
τρομερά επίπεδα με γέ¬ 
λια, χτυπήματα, κραυ¬ 
γές, πυροβολισμούς 
κτλ. Η μουσική προη¬ 
γείται όμως αφού εί¬ 
ναι η καλύτερη απ’ολα 
τα προγράμματα του 
Μβ93 ϋπνβ μέχρι στιγ¬ 
μής. Θα διαβάσετε γι’αυ- 
τό παρακάτω (εκεί στην φω¬ 
τογραφία του Γιαπωνέζου). Το 
παιχνίδι δεν σας κρύβω ότι το τέλειωσα 
στο Θ3δγ Γτιοάθ και απ’ό,τι είδα στα άλ¬ 
λα επίπεδα δυσκολίας έχει σχετική δια¬ 
φορά στο 93Γηβρΐ3γ αφού εμφανίζουν 
πολύ περισσότερους κακούς και κάνουν 
την κίνηση πιο γρήγορη. Στα “πεταχτά” 
λοιπόν θα σας περιγράφουμε πώς ήταν 
το παιχνίδι σε όλα τα επίπεδα: 


Δεν ξέρω 
τί θα κάνετε αλλά πρέπει 
οπωσδήποτε να έχετε τε¬ 
λειώσει το πρώτο μέρος και 
να έχετε στα χέρια σας το 
00 με την μουσική ακόμα 
κι αν χρειαστεί να πάτε 
Ιαπωνία! 
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ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

Στους συνηθισμένους δρόμους της πό¬ 
λης όπως θα ξεκίναγε ένα ϋουόΐβ 
0 Γ 390 Π ακόμα ή ένα νίςίίβηίθ. Διάφοροι 
τύποι βγαίνουν από πόρτες και ξεχωρί¬ 
ζουν οι γυναίκες με τα μαστίγια και οι 
ϋβοΚε με τα μαχαίρια. Ο τελικός κακός 
θέλει ιδιαίτερη μεταχείριση με τις ειδι¬ 
κές σας κινήσεις για να τον εξοντώσε¬ 
τε. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2 

Εδώ είναι ο παράδεισος των μοτοσυ- 
κλετιστών. Περπατάτε πάλι αλλά η πε¬ 
ριοχή έχει αναδομηθεί (εδώ το τετρα¬ 
γωνικό είναι πολύ ακριβότερο!) και βλέ¬ 
πετε τεράστιους ουρανοξύστες. Ο κα- 
κός-κακός ονομάζεται ύβΐ και είναι ότι 
γρηγορότερο μπορούσατε να αντιμετω¬ 
πίσετε για να αυξήσετε τις ικανότητάς 
σας. Προσπαθήστε να τον χτυπάτε με 
κλωτσιές στον αέρα και πάντοτε αμέ¬ 
σως μετά την επίθεσή του. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Ξεχωρίζει από όλα τα επίπεδα που έχε¬ 
τε δει σε κάποιο όθβί'βΓΠ υρ. Μάλλον 
θυμίζει μόνο δύο: το δρΙβίΙβιΉουδβ 2 
και το επίπεδο με τα ζόμπι στο 
ΜοοηννβΙΚθΐ-! Ο πιο όμορφος κακός είναι 
ένα πελώριο τέρας που προσπαθεί να 


σας χτυπήσει με το κεφάλι του! Μπο¬ 
ρείτε να τον “σαπίσετε" με πολλές κλω¬ 
τσιές. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 5 

Μέσα σε πλοίο αυτό το επίπεδο και θα 
μου πείτε ότι τώρα πια τα πράγματα θυ¬ 
μίζουν υπερβολικά το πρώτο μέρος. 
Μόνο που τα γραφικά εδώ δεν παίζο¬ 
νται, είναι πολύ ανώτερα και ο τελικός 
κακός μοιάζει με θαύμα της φύσης. 
Οταν λοιπόν πλησίασα αυτόν τον χο¬ 
ντρό τύπο και τον ρώ¬ 
τησα το επάγγελμά 
του μου είπε πυγμά¬ 
χος, αλλά το χόμπι 
του ήταν μπαλαρίνα! 

Αρκεί να τον δείτε για 
να με πιστέψετε. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 6 

Ξεκινάτε δυναμικά 
στην θάλασσα. Μόνο 
που αντίθετα με το 
πρώτο μέρος δεν βλέ¬ 
πετε από την θάλασ¬ 
σα προς τα έξω αλλά 
από την παραλία στην 
θάλασσα. Ναι, υπάρ¬ 
χει το δΟΓΟίΙίης που 
περιμένατε αλλά ξαφνικά ξεπετάγεται 
ο πρώτος αντίπαλος. Είναι καινούριος 
και είναι ένας φανταστικά εκπαιδευμέ¬ 
νος ηίη)3 που θα σας δυσκολέψει. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 7 

Τίποτα το τρομερό εκτός από 
το φουτουριστικό στήσιμο 
του επιπέδου. Θα έπρεπε να 
το περιμένετε ότι σε ένα τέ¬ 
τοιο περιβάλλον οι τελικοί κα¬ 
κοί δεν είναι άλλοι παρά δύο 
ρομπότ που θα μπορούσαν να 
είχαν εμφανιστεί σε πολλά 
ηλεκτρονικά αλλά και σε με¬ 
ρικά επεισόδια των χελονο- 
νινζακίων. Διαλύστε τους τε¬ 
νεκέδες αποφεύγοντας τα 
ΙβδθΓ τους με κλωτσιές και 
γροθιές για να περάσετε στο τελικό 
στάδιο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 8 


κλα του και σαν γνήσιος φλώρος παίρ¬ 
νει το πολυβόλο και φωνάζει βοήθεια. 
Σπάστε του το κεφάλι στην πρώτη γω¬ 
νία που θα τον στριμώξετε. 

γυζο ΚΟδΗΙΚΟ 

Οχι, δεν σας βρίζω! Είναι το ονομα του 
ανθρώπου που έχει κατασκευάσει την 
μουσική για το παιχνίδι 
αυτό και η οποία είναι 
ανεπανάληπτα εκπληκτι¬ 
κή! Από τις 3 καλύτερες 
μουσικές επενδύσεις 
που έχουμε συναντήσει 
σε παιχνίδι υπολογιστή 
ή κοσνσόλας. Και αυτό 
που σας λέω δεν είναι 
απλή προσωπική διαπί¬ 
στωση. Ολοι έχουν υπο- 
κύψει στην ανωτερότη¬ 
τα της μουσικής του 
Υυζο η οποία είναι 
ΤβοΓιηο με υποψία Ρβρ 
και θυμίζει κάπως μερι¬ 
κές μεγάλες σύγχρονες 
επιτυχίες. Δεν είναι τυ¬ 
χαίο οτι η μουσική του παιχνιδιού κυ¬ 
κλοφορεί τώρα σε 00 για τους φανατι¬ 
κούς και τους εκκεντρικούς. Στην φω¬ 
τογραφία βλέπετε και την φάτσα του 
Ιάπωνα συνθέτη... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οταν το τέλειωσα είχα μείνει με 
την εντύπωση ότι είχα παίξει ένα 
γνήσιο οοίπ-ορ της 3ΕΟΑ. Το παι¬ 
χνίδι δεν μπορούσε να ήταν καλύ¬ 
τερο και αυτό το λέω σπάνια ειδικά 
για όββΐ’θΐπ υρδ στα 16-όΐί. Εξάντ¬ 
λησε τις δυνατότητες του Μθ93 
Ογϊ νθ, των προγραμματιστών πιθα¬ 
νότατα και των παικτών αφού στο 
διπλό με τις διαφορές που υπάρ¬ 
χουν ανάμεσα στα βρπίβδ προσφέ¬ 
ρει και άφθονο γέλιο. 




ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

Σε ένα ασανσέρ ξεκινάει η δράση σας. 
Εχει καταντήσει συνηθισμένο στα παι¬ 
χνίδια τελευταία να βλέπουμε δράση 
μέσα σε ασανσέρ με πολλούς κακούς. 
Και εδω τα πράγματα είναι δύσκολα 
ακόμα και στο Θ35γ γτιοΡθ γιατί κατεβαί¬ 
νουν πολλά δρπίβδ με διαφορετικές δυ¬ 
νάμεις και δεν υπάρχει μέρος να κρυ¬ 
φτείτε ή να κινηθείτε παραπλανητικά. 


Ακόμα και στο Θ3$γ ιποάθ ο υπασπι¬ 
στής του Μγ.Χ, ο δίιίνβ, είναι ο καλύ¬ 
τερος καρατέκα που έχω δει μετά από 
τον Πγυ και τον Μυδβδάϋ Θα πρότεινα 
να χρησιμοποιήσετε μόνο τις υπερδυ- 
νάμεις σας αν δεν θέλετε να χάσετε 
πολλές ζωές πριν τον στείλετε εκεί 
που του αξίζει (δηλαδή σε συναυλία 
του ΕΙΙοη ϋοΐιη;). Ο τελικός-τελικός 
κακός σηκώνεται μετά από την καρέ¬ 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

...και οι γροθιές χο¬ 
ρεύουν ΤθοΙίπο! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

95 

ΗΧΟΣ 
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ΗουδΕ 

Ρ5Υ0Ν05Ι5 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΟΑΜΕ ΘΕΑΒ 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕ 6ΕΑΡ 


Του Κ. Ξαγοράρη 

Κ άποια μέρα η Ρ5ν9πο$ί$ είδε την τύχη 
των δύσμοιρων ΙβπΊΓηιηςδ (σε ντοκυ- 
μαντέρ φαντάζομαι) και είπε: “Δεν θα ήταν 
καλύτερο αν υπήρχε κάποιος να τα σώζει 
τα κακομοίρα;”. Το αποτέλεσμα ήταν το 
παιχνίδι που άκουγε στο όνομα ίβιπηηιηςδ 
(πρωτότυπο, έτσι;). Το παιχνίδι έκανε την 
εμφάνισή του στους υπολογιστές πριν από 
καιρό, και σχεδόν αμέσως έγινε επιτυχία. 
Ετσι, η εταιρία το πήρε απόφαση και τώρα 
παίζουμε ίβπιηηίηςδ και στο Θαπιβ 6β3Γ 
(χαρές και πανηγύρια!). Οπως θα έχετε κα¬ 
ταλάβει, η υπόθεση είναι απλή. Πρέπει να 






γρίφοι. 


σώσετε τα ίβιΠΓΠίηςδ από την 
καταστροφή. Για να το κάνε¬ 
τε αυτό, πρέπει να βοη¬ 
θήσετε τα “χαζοβιό¬ 
λικα" τρωκτικά να 
αποφύγουν τα διάφορα 
εμπόδια που υπάρχουν σε 
κάθε επίπεδο, με σκοπό να 
φτάσουν στην πόρτα της εξόδου 
και να προχωρήσουν παρακάτω, 
θέμα όμως είναι ότι τα 120 (ναι, ναι, 120!) 
επίπεδα του παιχνιδιού (μέσα από τα οποία 
πρέπει να περάσουν τα ΙθΓΠΐπιη 9 $ για να 
φτάσουν στην σωτηρία τους) δεν είναι και 
τόσο απλά. 

Στα “σοβαρά" επίπεδα έχετε να αντιμετω¬ 
πίσετε κάποιους πολύ έξυπνους και δύσκο¬ 
λους γρίφους, οι οποίοι απαιτούν σκέψη 
και χρήση της λογικής για να λυθούν. 

Για να βοηθήσετε τα ίβπίΓηιηςδ να περά¬ 
σουν μέσα από κάθε επίπεδο, θα πρέπει να 
πάρετε κάποια από αυτό και να τα βάλετε 
να κάνουν κάποια δουλειά. Αυτή η “δου¬ 
λειά" μπορεί να είναι σκάψιμο, σκαρφάλω- 
μα, κατασκευή γέφυρας κλπ. 

Το θέμα όμως είναι ότι το παιχνίδι δεν σας 
αφήνει και πολλά περιθώρια λάθους, κάτι 
που θα διαπιστώσετε μόλις δείτε τα 
1.βΓππιιη95 σας να πεθαίνουν το ένα μετά 
το άλλο, μόνο και μόνο επειδή εσείς αργή¬ 
σετε να κάνετε μια κίνηση, ή δεν ξέρατε 
ποια κίνηση έπρεπε να κάνετε. Το καλό εί¬ 
ναι ότι παρόλο που έπρεπε να χρησιμο¬ 
ποιηθεί το μεγαλύτερο μέρος της οθόνης 
για την εμφάνιση των επιπέδων, αυτό δεν 
εμπόδισε την ΡδΥ 9 πο$ΐδ να φτιάξει ένα σύ¬ 
στημα χειρισμού εύκολο στην εκμάθηση. Τα 


Καλός 
Πανέξυπνοι 
120(!) επίπεδα 


Πολλοί “νεκροί 
χρόνοι 

Το 


γραφικά του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά καλά, αν μιλήσουμε για 
τον σχεδίασμά των επι¬ 
πέδων. 

Αν μιλήσουμε για τα 
δρπίβδ τότε δεν θα 
έχουμε και τίποτα να πού¬ 
με αφού τα ΙβΓΠΓΠιη 9 $ είναι 
πολύ-πολύ μικρά. Από άποψη 
ήχου το παιχνίδι τα παιχνίδι τα πάει 
κάπως καλύτερα. Θα ακούσετε κλασσι¬ 
κές μελωδίες να βγαίνουν από το Θβιπβ 
0β3Γ, αρκετά καθαρά και πετυχημένα. Το 
παιχνίδι είναι τρομερά εθιστικό και δεν 
πρόκειται να ησυχάσετε εάν δεν το τελειώ¬ 
σετε. Φροντίστε μόνο να μην χρησιμοποιεί¬ 
τε μπαταρίες όταν παίζετε, γιατί θα χρεια¬ 
στείτε πάρα πολλές. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 3 

Τα ίβτηπΓΐιηςδ είναι πολύ μικρά, 
αλλά οι πίστες καλοσχεδιασμένες. 

ΗΧΟΣ 4 

Μόνο και μόνο επειδή έχουν 
“ξεσηκώσει" και κλασσικά κομμάτια.! 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 4 

ΤΡΟΜΕΡΑ εθιστικό, 
και εύκολο στο χειρισμό. 

ΑΝΤΟΧΗ 4 

Να είστε σίγουροι ότι θα ευχαρι¬ 
στηθείτε παιχνίδι για πολύ καιρό. 

ΓΕΝΙΚΑ 87 

Είναι ένα από τα καλύτερα ρυζζΐβ 
93ΓΠΘ5 που κυκλοφορούν. 

Τι άλλο θέλετε; 
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ΗΟϋ$Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΟΑΜΕΒΟΥ 

ΤΕ5Τ 

6ΑΜΕΒ0Υ 


Του Α. Λεοντιάδη 

7 ^ 

ο σκάκι είναι το καλύτερο 

παιχνίδι στρατηγικής σκέψης 
και παίζεται περισσότερο από 2000 χρό¬ 
νια. Μπροστά από μια σκακιέρα έχουν 
κάτσει οι πάντες: από Ρωμαίους λεγεω¬ 
νάριους, μέχρι Κινέζους αυτοκράτορες. 
Τώρα είναι η σειρά σας να παίξετε με 
τον ΟΙίθεεΓπαδίβΓ. Κανείς δεν τον έχει 
νικήσει και έχει πολλά να σας διδάξει. 
Δεν έχετε να χάσετε τίποτα. Και αν κά¬ 
νετε τις σωστές κινήσεις μπορεί να εί¬ 
στε εσείς ο πρώτος που θα τον κερδίσε¬ 
τε. Είναι η σειρά σας να παίξετε... 

Να και κάτι που έλειπε από το ΟΛΜΕ 
ΒΟΥ και πλέον δεν υπάρχει λόγος να 
παραπονιούνται οι χρήστες του. Ενα 
παιχνίδι πασίγνωστο λίγο πολύ σε 
όλους, το σκάκι. Και όχι οποιοδήποτε 
σκάκι. Ενα σκάκι που σίγουρα θα ξέρουν 
όλοι οι χρήστες των ΡΟ'δ. Είναι το 
Οάβδδΐτΐ3δίθΓ, ένα από τα καλύτερα σκά¬ 
κι που έχουν μεταφερθεί ποτέ σε κάποια 
οθόνη ενός υπολογιστή... και τώρα και 
κονσόλας. Το πρόγραμμα αυτό προσφέ¬ 
ρει φοβερές δυνατότητες στον παίκτη, 
οι οποίες περιλαμβάνουν ενδεικτικά 
(αναλυτικά διαβάστε παρακάτω) να μάθε¬ 
τε από στημένες παρτίδες, να παίξετε 
φυσικά με τον υπολογιστή αλλά και να 
σώσετε κάποιες παρτίδες που έχετε 
αφήσει στην μέση για να συνεχίσετε αρ¬ 
γότερα! 

Φυσικά σε ένα τέτοιο παιχνίδι ποτέ δεν 
κοιτάει κανείς τα γραφικά και τον ήχο. 
Εκείνο που ενδιαφέρει περισσότερο εί¬ 
ναι ο τρόπος χειρισμού, το ςβπιβρίβγ και 
οι δυνατότητες που προσφέρονται στον 
παίκτη. Ετσι λοιπόν, δεν θα πούμε πολλά 
για τα γραφικά και τον ήχο. Είναι ότι κα¬ 
λύτερο για το συγκεκριμμένο παιχνίδι. 
Επαναλαμβάνω μην κρίνετε τα γραφικά 
όπως αυτά ενός 3ΐΤ3άβ παιχνιδιού, για 
παράδειγμα, αλλά από το είδος του παι¬ 
χνιδιού αυτού. Υπάρχει η σχεδιασμένη 


κλασσική σκακιέρα, τα πιόνια με αρκετή 
λεπτομέρεια και φυσικά ένα χέρι το 
οποίο κινείται πάνω στην οθόνη και χρη¬ 
σιμοποιείτε για να διαλέγετε πιόνια και 
να κάνετε τις κινήσεις που θέλετε. Από 
την άλλη μεριά ο ήχος είναι ανύπαρκτος 
σχεδόν, αφού το μόνο που ακούγεται εί¬ 
ναι κάποια ίχ όταν κάνετε μια σωστή κί¬ 
νηση, όταν κάνετε λάθος κίνηση, όταν 
“τρώτε" ένα αντίπαλο πιόνι και όταν κά¬ 
νετε ή σας κάνει ο υπολογιστής σίιβσΚ 
ΓΠ3ίβ (που σημαίνει ότι έχετε χάσει). 

Εκεί που θα σταθούμε είναι ο τρόπος 
χειρισμού. Μόλις ανοίξετε το ΟΑΜΕΒΟΥ 
και αφού παρακολουθήσετε την αρχική 
οθόνη του παιχνιδιού, μπορείτε αμέσως 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι. 

Αν θέλετε να κοιτάξετε τις επιλογές τα 
πράγματα αλλάζουν. 

Εδώ θα βρείτε δύο ιπβηυδ. Το πρώτο εί¬ 
ναι το ασίιοηδ Γπβηυ. Εδώ θα συναντήσε¬ 
τε επιλογές για τα εξής: μπορείτε να 
διαλέξετε σε αντίπαλους ανάμεσα στον 
υπολογιστή ή κάποιον φίλο σας, να αλ¬ 
λάξετε πλευρές στην σκακιέρα, να υπο¬ 
χρεώσετε τον αντίπαλο να κάνει κάποια 
κίνηση χωρίς σκέψη, να πάρετε πίσω την 
τελευταία κίνηση ή να δείτε την τελευ¬ 
ταία κίνηση του αντιπάλου ξανά, να στή¬ 
σετε την σκακιέρα βάζοντας όπως εσείς 
θέλετε τα πιόνια, να καθαρίσετε εντε¬ 
λώς την σκακιέρα, να βάλετε όλα τα πιό¬ 
νια στην αρχική τους θέση, να διαλέξετε 
για το ποια πλευρά θα έχει την πρώτη κί¬ 
νηση, να φορτώσετε κάποια παρτίδα για 
να συνεχίσετε το παιχνίδι ή να σώσετε 
κάποια άλλη και να βάλετε τον υπολογι¬ 
στή να σας λύσει σκακιστικά προβλήμα¬ 
τα! 

Στο δβΜίηςδ ηηβηυ, το οποίο ακολουθεί, 
θα βρείτε επιλογές που κάνουν τα παρα¬ 
κάτω: να μπορέσετε να δηλώσετε πόσες 
κινήσεις θα ψάχνει ο υπολογιστής στα 
προβλήματα, το επίπεδο δυσκολίας, τις 
κινήσεις που θα σκέφτεται ο υπολογι¬ 
στής (75000 τον αριθμό) πριν παίξει κτλ. 
Επίσης υπάρχει η οθόνη στην οποία πα¬ 
ρακολουθείτε τις τελευταίες 9 κινήσεις, 
μια επιλογή που σας παρέχει ίιιπίδ για 
την επόμενη κίνηση και ανάλογες πλη¬ 
ροφορίες. 

Σίγουρα αυτές οι επιλογές δεν είναι λί¬ 
γες και θα αφήσουν ικανοποιημένο και 
το πιο απαιτητικό σκακιστή! 





Σίγουρα, όλοι ξέρουν ότι ένα παι¬ 
χνίδι σκάκι είναι ότι καλύτερο για 
ένα ήσυχο απόγευμα! Αν μάλιστα 
σκεφτείτε ότι το σκάκι είναι το 
παιχνίδι που έχει στηρίξει τα ση¬ 
μερινά παιχνίδια στρατηγικής, ε!, 
τι άλλο θέλετε για να παίξετε με 
το ΟΗβδδπιαεΙβί’ όταν μάλιστα 
γνωρίζετε και τις ικανότητες του! 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Για σκακιστικά μυαλά 
και όχι μόνο! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


υδΕΚ 
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Του Κ. Ξαγοράρη 


Ρ τοβοΙβοίοΓ λέγεται το παιχνιδάκι 
όταν οι ήρωες είναι ρομπότ. 
ΟοπΙτα 5ριπί όταν οι δύο ήρωες είναι 
άνθρωποι. Οτγζοτ το είχε κυκλοφορή¬ 
σει η Οοβεη πριν από πολλά χρόνια 
στους υπολογιστές. Στην Ελλάδα θα 
έρθει το παιχνίδι με τα ρομποτάκια και 
όχι με τα ανθρωπάκια. Αυτό μου το ξε¬ 
καθάρισε η Νιηίθηάο. Ομως την υπόθε¬ 
ση έπρεπε να την ανακαλύψω μονος 
μου. Και αυτό δεν ήταν καθόλου δύ¬ 
σκολο με όλους αυτούς τους εξωγήι¬ 
νους που κυκλοφορούσαν γύρω μου. Η 
Γη προφανώς και ασφαλώς είχε δεχτεί 
επίθεση από εξωγήινους που της είχαν 
αλλάξει τα φώτα και την κατέλαβαν. 
Σε κάποιο σημείο βρίσκεται η “μητέρα 
όλων των εξωγήινων" που πρέπει να 
καταστραφεί. 

Οπως σε όλα τα δΙτοοί’βΓΠ υρ είσαστε 
σχεδόν μόνος ενάντια στις ορδές των 
κακών σε μια αναλογία 1:100! 

ΡΟΜ/ΕΒ υΡ5 _ 

Τα ροννβΓ υρε στο συγκεκριμμένο παι¬ 
χνίδι είναι μόνο όπλα. 

Υπάρχουν Ι3$βτ που ρίχνουν αργά αλ¬ 
λά είναι πολύ ισχυρά και εξοντώνουν 
περισσότερους από έναν αντιπάλους, 
όπλα που σας δίνουν τη δυνατότητα 
να αποκτάτε βυίοίιτβ, βολές διασποράς 
που καλύπτουν αρκετά μεγάλο χώρο 
και χτυπούν πολλούς αντιπάλους. Τέ¬ 
λος υπάρχουν και δυναμικές βολές 
για... δύσκολους λεκέδες! 

+ 

Τεράστια επίπεδα και 
πολλοί διαφορετικοί κακοί. 

Τα γραφικά είναι εκδήλωση 
ανωτερότητας και η δράση 
είναι τρομερή. 

Αν δεν κάνω λάθος ήταν 
και το πρώτο παιχνίδι που 
έχει 30 στήσιμο σε συνδιασμό 
με κανονικό αριστερό 
προς τα δεξιά κεΓοΙϋης. 

Το παιχνίδι στο διπλό είναι 
επίσης φανταστικό. 



Το περίφημο 3ΰ στήσιμο του παιχνι¬ 
διού, εντυπωσιακό σε εμφάνιση αν 
και κατώτερο από το αντίστοιχο των 
άλλων 8-1)1* εκδόσεων. 



Το κλασικό στήσιμο ενός Ιοίί ίο 
τίβίιί β/ιοοί’βπ» υρ είναι ο κύριος 
χαρακτήρας του παιχνιδιού. 



Είναι ο τελικός κακός, η καρδιά του 
εξωγήινου κόσμου επί της Γης που 
γεννάει συνέχεια τέρατα. 




Από όλους τους τελικούς κακούς 
αυτός μας φάνηκε ο δυσκολότερος. 
Γιατί εκτοξεύει πολλά μικρά διαστη¬ 
μόπλοια εναντίον σας. 



Να και ένα καλό του ότι είσαστε ρο¬ 
μπότ, δεν κρυώνετε εκτός και παγώ¬ 
σει το λάδι στις αρθρώσεις σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 5 

Μπόλικη λεπτομέρια 
στα όβοΚςΓουηάδ και ποικίλα 
$ρπίβ$ ξεχωρίζουν. 

ΗΧΟΣ 4 

Ο ήχος είναι πολύ καλός 
για τα χιλιοχρησιμοποιημένα 
εφφέ του ΝΕ3. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ 5 

Το διπλό είναι η αποθέωση και 
είναι και πολύ γρήγορο στα 10 επίπε- 
δά του. 

ΑΝΤΟΧΗ 4 

Πολλά επίπεδα και η ποικιλία τους 
αυξάνει την αντοχή και την 
δυσκολία του. 

ΓΕΝΙΚΑ 66 

Στα οοιη-ορ το παιχνίδι είναι πολύ 
μα πάρα πολύ παλιό. 

Στο ΝΕ3 δεν είναι και τόσο νεότε¬ 
ρο αλλά είναι από τα καλύτερα 
διπλά που θα βρείτε. 
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ΗουδΕ 

ΟΑΡΟΟΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ Ι ΡΟΒΜΑΤδ 

ΤΕ5Τ 

ΜΑδΤΕΗ 5Υ5ΤΕΜ 


Του Ν.Κροντηρά 


Η εκπαίδευση του τέλειου πολεμι¬ 
στή έχει τελειώσει. Ο δΙπάβΓ εί¬ 
ναι έτοιμος. Ετοιμος να προκα- 
λέσει τον ΜαεΙβί και τους ακολούθους 
του. Αυτή τη φορά το σενάριο έχει και 
γυναίκα. Η όμορφη (το όμορφη το λέει 
η υπόθεση του παιχνιδιού γιατί προσω¬ 
πικά δεν την είδα) πριγκήπισσα 
Μαςεπία είναι αιχμάλωτη του ΜαείβΓ 
και έτσι ο δίπάβΓ έχει έναν λόγο παρα¬ 
πάνω να κερδίσει και αυτή τη φορά. 
Εκτός από την ενεργειακή λεπίδα που 
τον έκανε διάσημο σε ολόκληρο τον 
κόσμο από την πρώτη του εμφάνιση 
τώρα ο ήρωας έχει στην διάθεσή του 
και σούρικεν τα οποία του επιτρέπουν 
να χτυπάει τους αντιπάλους του από 
μακριά. Οπως βλέπετε σχεδόν τίποτα 
δεν έχει αλλάξει από τις 16-όίΙ εκδό¬ 
σεις του παιχνιδιού στο πέρασμά τους 
στην οκτάμπιτη κονσόλα της 
δΕΟΑ και ακόμα τα επίπεδα 
είναι αυτά που ξέρουμε. 

Το πρώτο επίπεδο είναι 
το απαγορευμένο δά¬ 
σος όπου βρίσκεται 
έξω από το εχθρικό 
φρούριο. Τα ρομπότ 
σε αυτό το επίπεδο 
βγαίνουν με ασύλη- 
πτη ταχύτητα, ώσπου 
να εξοντώσεις το ένα 
ακολουθεί το άλλο σε τέ¬ 
τοιο βαθμό που θα μπορού¬ 
σα να μιλήσω για πιθανό άυς 
του προγράμματος! Τέλος πάντων μό¬ 
λις βρείτε την ησυχία σας σκαρφαλώ¬ 
νετε στο εξωτερικό μέρος του φρου¬ 
ρίου αφού όμως πρώτα διαλύσετε τον 
ΗβΙίοδ, το τεράστιο ιπτάμενο φρούριο. 

ΠΥΐίπΗντ 



Δύσκολα τα πράγματα είτε με σπαθί 
είτε με τα σούρικεν. Αν τα καταφέρατε 
βρίσκεστε στο κάστρο ΜβΙτοροΙίδ. Εδώ 
ο χώρος είναι γεμάτος με μεταλλαγμέ¬ 
νους στρατιώτες που σας πυροβολούν 
μόλις σας δουν ενώ τα σαρκοφάγο φυ¬ 
τά έχουν πιο μακάβριους τρόπους 
για να σας... καταπίνουν. Κά¬ 
ποιοι επίτηδες έχουν αφή¬ 
σει χωρίς γείωση τις 
γεννήτριες και από 
στιγμή σε στιγμή 
απροσεξίας μπορεί να 
βρεθείτε ψημένοι 
από τις ηλεκτρικές 
εκκενώσεις. Δυστυ¬ 
χώς ο τελικός κακός 
του επιπέδου είναι μια 
απογοήτευση. Είναι πάλι 
ένας ΗβΙίοδ και δεν είναι κα¬ 
θόλου αστείο ότι τον λένε 
ΗθΙιοδ 2 αλλά πιο γρήγορος και πιο 
επίμονος από τον προηγούμενο. Η πεί¬ 
ρα που αποκτήσατε διαλύοντας τον 
πρώτο θα σας είναι πολύτιμη εδώ. 

Το τρίτο επίπεδο είναι όνομα και 
πράγμα: εξωγήινος λαβύρινθος. Ενας 
δίΓίάθΓ μπορεί να χαθεί και να πεθάνει 
πολύ εύκολα εκεί μέσα. Αλλά ακόμα 
και αν κάτι τέτοιο δεν συμβεί μπορεί 
και να ευχόσασταν να είχατε χαθεί ή 
ακόμα και πεθάνει όταν συναντήσετε 
τον τελικό κακό που δεν είναι άλλος 
από την Μητέρα όλων των αΐίβπδ! 

Ας υποθέσουμε όμως ότι τα καταφέ¬ 
ρατε. Τώρα θα πρέπει να δείξετε τις 
νίνζα ικανότητές σας περπατώντας 
στις στέγες προσπαθώντας να μην πέ¬ 


σετε στο κενό. Τα σχοινιά είναι ένα μέ¬ 
σο, το ίδιο και οι πλατφόρμες αλλά εί¬ 
ναι πολύ στενές. Και νά’σου μπροστά 
σας το άντρο του ΜαδΙθΓ. Πρώτα όμως 
πρέπει να περάσετε πάνω απο τον 
\λ/ 3 δριηί, μια ηλίθια μεταλλική μέλισσα. 
Και μετά είναι ο ίδιος ο ΜβδΙβΓ. Μην με 
ρωτήσετε, δεν ξέρω περισσότερα, κά¬ 
που εκεί έχασα... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Κρίμα που ο χειρισμός μαζί με 
την αργή ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού κάνουν ένα πρόγραμμα με 
πολύ καλά γραφικά να χάνει πο¬ 
λύ. Δεν είναι το ιδανικό παιχνίδι 
για ΜβδΙβι- δγδΐβιπ σε καμμία 
περίπτωση. Το οηφηαΙ ήταν ένα 
αξιοπρόσεκτο οοίη-ορ όπως και 
η έκδοση για τα 16-6ΪΙ που στο 
Μβ93 άΓίνβ ήταν η καλύτερη 
όλων. Είναι πάντως καλύτερο 
από το πρώτο μέρος αν και πιο 
δύσκολο. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

1 < 4^1 

Η επιλογή του συ¬ 
γκεκριμένου παιχνι¬ 
διού είναι ενδεικτική. 

Ή 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

73 

\ 

ΗΧΟΣ 

70 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

72 

68% | 

ΓΕΝΙΚΑ 

70 


Διαλέξτε 
οπωσδήποτε το βοεγ ιποάβ 
αφού η εταιρία έκανε το λά¬ 
θος και σας το επιτρέπει. 
Μετά προσπαθήστε να συνη¬ 
θίσετε τον χειρισμό. Δεν εί¬ 
ναι και τόσο όσχημα τα 
πράγματα. 


υ5ΕΒ 
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Ηθυ$Ε 

3Α0ΗΕΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

δΨΡΕΠνίδΙΟΝ 

ΤΕ5Τ 

δΨΡΕΡίνίδΙΟΝ 




Του Π. Σωτηρίου 


Π ού οφείλεται η πρωτοτυπία του εν έτι 
“93; Στο στήσιμο του προγράμματος. 
Βλέπετε μια στατική οθόνη, ένα τετράγω¬ 
νο γεμάτο με φρουτάκια και εχθρούς. Ο 
σκοπός των εχθρών είναι να σας φάνε λά¬ 
χανο και ο δικός σας να φάτε τα φρούτα 
και τα λαχανικά. Ετσι το κυνηγητό 
αυτό μεταξύ όντων και εσάς θυ¬ 
μίζει αμέσως Ραο-Μαπ! Σαν 
σύλληψη όμως γιατί η 
εκτέλεση είναι διαφο¬ 
ρετική. 

Κατ’ αρχήν δεν υπάρ¬ 
χουν περιορισμοί 
που θα σας εμποδί¬ 
σουν να περπατή¬ 
σετε όπου θέλετε 
και να χαράξετε τον δι¬ 
κό σας δρόμο αρκεί 
να μην βγούνε στην 
μέση τα αντίπαλα 
ερπίβδ τα οποία δεν εί¬ 
ναι αυτή τη φορά φαντασμα- 
τάκια αλλά έχουν πάρει την 


μορφή εντόμων και φιδιών. Εσείς είσαστε 
ένα τουβλάκι που στριφογυρνάει αριστερά 
και δεξιά μπροστά και πίσω σε ψευ- 
η απεικόνιση και αυτό 
είναι μια επίσης πρω¬ 
τότυπη εκδήλωση της 
ικανότητας των προ¬ 
γραμματιστών να 
φτιάχνουν κάτι παρα¬ 
πάνω από ένα απλό 
ρυζζΐθ παιχνίδι. Ο 
χειρισμός ευτυχώς εί¬ 
ναι από τους καλύτε¬ 
ρους που υπάρχουν 
σε παιχνίδι του εί¬ 
δους αν και το τρισ¬ 
διάστατο του πρωτα¬ 
γωνιστικού δρπίθ (το 
τούβλο δηλαδή) ίσως 
σας μπερδέψει στην 
αρχή. Τα πράγματα 
όσο παίζετε γίνονται 
και πιο απλά αφού 
πρέπει να τηρείτε τις 
αποστάσεις από τα 
αντίπαλα ερπίβδ και 
να καταβροχθίζετε τα 
φρούτα. Στην αρχή 
λοιπόν θα υπάρχουν 
ελάχιστα αντικείμενα 
να φάτε για να περά¬ 
σετε πίστα και αρκε¬ 
τοί αντίπαλοι οι 
οποίοι μάλιστα έχουν και το μειονέκτημα 
ότι δεν μπορούν να περάσουν πάνω από 
αυτά τα αντικείμενα. Ετσι με έναν έξυπνο 
συνδιασμό στρατηγικής και αντανακλαστι¬ 
κών θα καταφέρετε να τους ξεφύγετε. Σι¬ 
γά σιγά αυξάνονται οι αντίπαλοι και η 
εξυπνάδα τους αλλά αυτό που αυξά¬ 
νεται δραματικά είναι η ποσότητα 
των αντικειμένων που πρέπει 
να εξαφανίσετε από την 
πίστα. Δεν θα σας 
κρύψω οτι έφτασα 
με ευκολία στο 5ο 
ΙβνβΙ και μετά κόλ¬ 
λησα! Ευτυχώς το 
σύστημα του παιχνι¬ 
διού σας επιτρέπει 
να διαλέξετε σε ποια 
πίστα από τις 50 
μπορείτε να πάτε 
και να παίξετε χωρίς 
να σας ρωτήσει τίποτα! 
Ετσι ακόμα και χωρίς ικανό¬ 
τητες προχώρησα και είδα σχε¬ 


+ 

Ευτυχώς είναι απρό¬ 
βλεπτο στις αντιδράσεις 
των εχθρικών βρπίβδ και 
κάθε φορά που φορτώνετε 
θα είναι σα να παίζετε και 
ένα νέο παιχνίδι. Και το σύ¬ 
στημα επιλογής επιπέδων 
ανεβάζει το 93πτβρΐ3γ 


Το 93ΠΊρβΐ3γ δεν είναι 
καλύτερο από έναν κλα¬ 
σικό ραο-ηιαη και σε με¬ 
ρικά σημεία γίνεται 
πολύ δύσκολο. 



Το πιο εύκολο επίπεδο έχει 
και τους λιγότερους κακούς. 

•Φ|0|·■ 



Εδώ τα πράγματα, το ερηίβί και 
τα άαελιμουηάς περιπλέκονται 


δόν όλο το πρόγραμμα. Τα γραφικά είναι 
καλά και η κίνηση των αρκετών δρπίβδ με 
την ψευδοτρισδιάστατη αίσθηση το ίδιο 
ομαλή. Δεν υπάρχει ίΙιοΚβππ 9 στο 
3πΐΓΤΐ3ΐιοη και ο ήχος έχει μερικά καλά κομ¬ 
μάτια και εφφέ που σας ειδοποιούν για αυ¬ 
τά που παθαίνετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

3 

Πολύ ακινησία και ξαφνικά 
το τρισδιάστατο εφφέ... 

ΗΧΟΣ 

3 

Σαν μπλι μπλι του 


ΡΟ ακούγεται. 


ΟΑΜΕΡίΑΥ 

4 

Δεν είναι Ρβο-Μβη αλλά 


είναι καλούτσικο. 


ΑΝΤΟΧΗ 

3 

Οι περισσότεροι το θεώρησαν 
αμέσως πολύ παιδικό. 


ΓΕΝΙΚΑ 81 


Καλό παιχνιδάκι για το 3υρβΓ\/ι$ιοη 
κυρίως λόγω πρωτοτυπίας. 


58 
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Ηου$Ε 

ΘΑΤΑ ΕΑδΤ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΘΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕ8Τ 

ΘΑΜΕ ΒΟΥ 


Του Α.Λεοντιάδη 






Β ρισκόσαστε στο έτος 2018. Αλήθεια... 
τι παράξενος κόσμος είναι αυτός 
στον οποίο ζείτε! Χάρη σε κάποιες 
πυρηνικές και περιβαλλοντικές καταστρο¬ 
φές στις οποίες βρεθήκατε μάρτυρας, ο κό¬ 
σμος αυτός έχει μετατραπεί σε ένα κόσμο 
πολύ επικίνδυνο, στον οποίο έρπουν πε- 1 
ρίεργα πλάσματα και μεταλλαγμένοι με 
υπερφυσικές δυνάμεις και τεράστιο μέ¬ 
γεθος. Και όχι μόνο αυτό, αλλά τα ίδια 
πλάσματα έχουν και μεγάλες προσδο¬ 
κίες (μήπως διάβασαν το συγκεκριμμένο 
διήγημα;). Θέλουν να κάνουν τον κόσμο 
δικό τους... εκτός και αν εσείς τους 
αποτρέψετε με την περύφημη σκούπα 
σας! Οσο περίεργο και αν φαίνεται αυ- 


σας. Αυτό φυσικά είναι σχετικό 
αφού τα γραφικά δεν μπορεί να 
πλησιάζουν τα γραφικά των οοιπ- 
ορ, αλλά σαν γενική εικόνα είναι 
φοβερό! Λίγες εταιρίες είναι εκεί¬ 
νες που καταφέρνουν να αξιοποιή- 


3 ») 




Β-'-ΜιΓ 


-τΜΜΜΓ" 


τό, η φοβερή σκούπα σας, έχοντας φοβερή 
αντοχή, μεγάλη χορητικότητα και τρομερή 
απορροφητική δύναμη μπορεί να ρουφήξει 
όλα τα τρομερά πλάσματα και να τα πετά- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα είναι ότι καλύτερο εί· 
δαμε από τις δυνατότητες του 
6ΑΜΕ ΒΟΥ εδώ και αρκετό 
καιρό. Μείναμε έκπληκτοι από 
την δουλειά της εταιρίας που 
το κατασκεύασε. Αλλά δεν θα 
έπρεπε... ΟΑΤΑ ΕΑ5Τ είναι αυ¬ 
τή! 


ξει πάνω σε κάποια άλλα. Προσπαθείστε 
λοιπόν να σώσετε για ακόμα μια φορά τον 
κόσμο από τους μεταλλαγμένους! Αυτό για 
όσους έχουν αφήσει το μυαλό τους σε πα¬ 
λιά ήδη σενάρια είναι η υπόθεση του και¬ 
νούριου παιχνιδιού της ΟΑΤΑ ΕΑδΤ (!!!) και 
μπορείτε να το παίξετε στο δικό σας ΘΑΜΕ 
ΒΟΥ. Φυσικά για όσους είναι φανατικοί των 
οοιη-ορ$ ο τίτλος και το όλο παιχνίδι θα φα¬ 
νεί γνωστό, αφού απλά είναι μια μεταφορά 
από τις αίθουσες των ηλεκτρονικών υπολο¬ 
γιστών κοινώς, στις οθόνες της κονσόλας 


σουν τις δυνατότητες του ΘΑΜΕ 
ΒΟΥ στο έπακρο και μια από αυτές 
είναι και η ΟΑΤΑ ΕΑδΤ. Φαίνεται, 
όπως θα δούμε και παρακάτω, ότι 
κάποιες εταιρίες όπως η συγκεκρι¬ 
μένη παίρνουν στα σοβαρά τους 
κατόχους των ΘΑΜΕ ΒΟΥ και 
προσπαθούν να τους ευχαριστή¬ 
σουν ιδιαίτερα. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι ότι καλύτερο έχουμε δει 
μέχρι στιγμής στο ΘΑΜΕ ΒΟΥ. Φυσικά 
όπως θα δείτε και στο μέλλον τα πράγματα 
έχουν γίνει άψογα τουλάχιστον από την 
πλευρά των γραφικών. Αν και καθαρά ρΐ3ΐ- 
ίοΓΓΠ 93πιβ, δεν μπορεί κανείς παρά να θαυ¬ 
μάσει την δουλειά των κατασκευαστών που 
έχουν κάνει φοβερή δουλειά. Ολα τα 
ερηίβε που εμφανίζονται στο παιχνίδι είναι 
καταπληκτικά, αρκετά μεγάλα σε αριθμό 
και ιδιαίτερα λεπτομερή. Εκείνο όμως που 
θα σας κάνει την μεγαλύτερη εντύπωση εί¬ 
ναι οι “μεγάλοι κακοί" των 8 ΙβνβΙ$ που 
υπάρχουν στο παιχνίδι. Αν σας έλεγε κά¬ 
ποιος ότι θα εμφανίζονταν ποτέ στο ΘΑΜΕ 
ΒΟΥ κακοί που θα έπιαναν το μεγαλύτερο 
πλάτος και ύψος της οθόνης, ίσως και πε¬ 
ρισσότερο, θα τον πιστεύατε; Είναι καιρός 
να το κάνετε... δρπίβε λοιπόν που καλύ¬ 
πτουν το μεγαλύτερο μέρος της οθόνης εί¬ 
ναι αυτό που θα συναντήσετε! Από τον ήχο 
τι να πούμε; Είναι πολύ καλός, ευχάριστος 
και καθόλου εκνευριστικός όπως γίνεται 
συνήθως σε ανάλογα παιχνίδια μετά από 
κάποιο χρονικό διάστημα. Δεν ακολουθεί 
βέβαια τα επίπεδα των γραφικών, αλλά μην 
τα θέλουμε και όλα δικά μας. Αυτό όμως 
που μετράει είναι πιστεύω το γενικό σύνο¬ 
λο και όχι μεμονομμένα κάποιο κομμάτι 
από το τελικό προϊόν. Τέλος το ηβηπβρίβγ 
αγγίζει καταπληκτικά επίπεδα. Υπάρχουν 8 


συνολικά ΙβνβΙ$ για να καλύψετε, με αρκε¬ 
τά $υό ΙβνβΙ$ το καθένα. Αυτό σημαίνει ότι 
δεν θα βαρεθείτε να παίζετε αυτό το παι¬ 
χνίδι για αρκετό καιρό και παράλληλα θα 
αργήσετε και λίγο να το τελειώσετε. Το 
επίπεδο δυσκολίας είναι σταδιακά ανοδικό, 
δηλαδή, όσο περισσότερο προχωράτε στο 
παιχνίδι τόσο περισσότερο δύσκολο θα γί¬ 
νεται. Σε αυτό βέβαια, θα σας βοηθήσουν 
κάποια ιίβητιε που θα μαζεύετε στην πορεία, 
είτε αγοράζοντας τα από ένα μαγαζί που 
υπάρχει στην κεντρική οθόνη του παιχνι¬ 
διού, είτε μαζεύοντας τα όταν σκοτώνεται 
κάποιους εχθρούς. Σίγουρα πάντως θα σας 
ενθουσιάσει, ειδικά αν έχετε αγαπήσει και 
το ανάλογο οοίπ-ορ. Πανέμορφα γραφικά, 
ωραίος ήχος και βατό 93Π)βρΐ3γ, είναι τα 
στοιχεία που σίγουρα θα το κάνουν πιυεί 
για την συλλογή σας! 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


90% 


Μια νέα εποχή για το 
ΘΑΜΕ ΒΟΥ ξεκινάει! 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


υ5ΕΚ 
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ΗουδΕ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

δυρθΓ ΝΕδ 

ΤΕδΤ 

δυρθΓ ΝΕδ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Γ νωστό και σαν 51ηγΡοχ το πρόγραμμα 
αυτό είναι το πρώτο παιχνίδι σε όλα 
τα όοπίθ συστήματα που χρησιμοποιεί 
την νέα φιλοσοφία και τεχνολογία για 
την 3ϋ απεικόνιση του χώρου. Εχει δη¬ 
λαδή ένα ειδικό Ρ/Χ Οόιρ Βρεττανικής 
κατασκευής που δεν είναι τίποτα περισ¬ 
σότερο από ένας συνεπεξεργαστής με 
πολλά ΜΙίζ που κάνει την κίνηση των 
ίΙΙΙθά νβοίοΓ γραφικών προς όλες τις κα- 
τεθύνσεις ευκολότερη. 


βυρρΙγ ΗΙηβ _ 

Αναπληρώνει το μεγαλύτερο μέρος 
της ασπίδας σας και είναι ένα εανε για 
να ξαναξεκινήσετε το επίπεδο από 
εδώ αν χάσετε ζωή. 

ΒτηβΙΙ Επθγβυ βυρρίν _ 

Αν περάσετε μέσα από αυτό ένα μέρος 
της ενέργειάς σας θα αναπληρωθεί. 

ΡΟΜΕΠ 8Ηϊβΐ€ΐ 

Γίνεστε άτρωτοι για λίγο αν πάρετε 
αυτό το αντικείμενο ή καταστρέψετε 
τον αντίστοιχο κακό. 

ΤΜΙΝ ΒΙΑ8ΤΕΠ 

Αυτό το αντικείμενο ή ο αντίστοιχος 
κακός θα σας διπλασιάσουν τις βολές. 
Αλλά μόνο αν το σκάφος σας είναι 
ανέπαφο. Αν υπάρχει κάποιο πρόβλη¬ 
μα με τα φτερά απλά θα τα επισκευά¬ 
σει. 

ΝΟΥΑ ΒΟΜΒ _ 

Οπότε βλέπετε αυτό το όοπυε καλό θα 
ήταν να το παίρνετε. Είναι μια ακόμα 
$πί3γϊ όοΓπβ για σας. 

ΕΧΤΚΑ 5ΗΙΡ _ 

Δύσκολο αλλά αρκεί να πυροβολήσετε 
και να διασπάσετε αυτό το σχήμα. 
Υστερα συλλέξτε την ζωή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οταν είχα ακούσει πριν από 6 μήνες πε¬ 
ρίπου για την νέα τεχνολογία περίμενα 
κάτι περισσότερο από το δίβι-ννιπς. Τα 
γραφικά είναι πιο χοντροκομμένα απ’ότι 
υπολόγιζα αλλά εκεί που κανένα άλλο 
μηχάνημα δεν κατάφερε τίποτα είναι η 
κίνηση. Υπάρχουν δεκάδες, μέχρι εκατο¬ 
ντάδες διαφορετικά αντικείμενα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη, από πολύ μικρά έως 
τεράστια που κινούνται, μεγενθύνονται 
και σμυκρίνονται ταχύτατα δίνοντας για 
πρώτη φορά τέτοια αίσθηση ταχύτητας. 

Τα χρώματα δεν μπορώ 
να σας πω με ακρίβεια 
ότι είναι 256, αλλά είναι 
σίγουρα πολλά, ιδίως αν 
συμπεριλάβει κανείς τις 
αποχρώσεις στον ουρα¬ 
νό. Η κίνηση όμως δεν 
τελειώνει με το ειδικό 
οΐιίρ. Σε ορισμένα επίπε¬ 
δα εκείνο που δίνει ρέ¬ 
στα είναι η ικανότητα 
του μηχανήματος για εοεΙΙιπς πολλών 
αντικειμένων/εριϊίβδ ταυτόχρονα στην 
οθόνη. Το δεύτερο επίπεδο για παρά¬ 
δειγμα του πρώτου ΙβνβΙ, εκεί που περνά¬ 
τε μέσα από τους αστεροειδείς είναι κα¬ 
λύτερο και με διαφορά από αυτό που μέ¬ 
χρι στιγμής θεωρούσα το ιδανικό, το 
αντίστοιχο δηλαδή επίπεδο του Μης 
ΟοΓπηηθηάβΓ. Η αίσθηση που δίνει το 
$ί3ΐ·\Λ/ιπ9 μερικές φορές είναι σα να παί¬ 
ζεις δίβΓ ννβΓδ, την ταινία. Οι περισσότε¬ 
ρες εκρήξεις είναι όιίπιβρ και αυτό κάνει 
το πρόγραμμα ακόμα πιο θεαματικό, 
ιδίως όταν αυτό που ανατινάζεται είναι 



Εσείς μέσα σε έναν μεγάλο κακό! έχε¬ 
τε γίνει ταγίτοεοά και άτρωτος μετά 
την ρον/οτ */» ίβΙά που μαζέψατε. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Γυρίζει το σκάφος αριστερά 


-(ΤΥΡΕ Β>- 


Γυρίζει το σκάφος Βεξία 




Το πρώτο επίπεδο θυμίζει κάπως 
το δίατΟΙίάοτ και έχει θαυμάσιο 
ΒοαΙΙίπρ. 


:;«:»»» ΡρβρΒρβ] 95% 
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Μετά από κάθε επιτυχημένη απο¬ 
στολή που τελειώνετε βλέπετε τις 
ζημιές των συντρόφων σας. 

το δικό σας σκάφος. Και όπως σε κάθε 
αξιοπρεπές παιχνίδι δράσης υπάρχουν οι 
τελικοί κακοί. Πρώτη φορά θα δείτε τέ¬ 
τοια “αντικείμενα” σε 3ϋ. 

ΗΧΟΣ 

Η μουσική είναι καλή. Οχι επική, οχι κινη¬ 
ματογραφική, απλά καλή. Τα ηχητικά εφ- 
φέ είναι σπουδαία αλλά εκεί που περίμε¬ 
να να ακούσω 53ηιρΙβά φωνές των ηρώων 
και κραυγές άκουσα μόνο κάτι ακατονό¬ 
μαστους κοασμούς και ακαταλαβίστικες 
φωνές από καρτούν. Απαράδεκτο και κα¬ 
τεβάζει πολύ τον ρεαλισμό του παιχνι¬ 
διού. 

Η ΡΧ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Το δΐ3Γννιης είναι το πρώτο από τα τέσσε¬ 
ρα παιχνίδια που η Νίπίβηάο θα κυκλοφο¬ 
ρήσει μέσα στο '93. Το επόμενο που είδα¬ 
με είναι το δυρβι- Μβπο Κβιΐ. Το ΡΧ οίιίρ 
λοιπόν είναι ένας ειδικός επεξεργαστής 
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Ζ’αυτήν την οθόνη μπορείτε να 
προσαρμόσετε τον χειρισμό στα 
γούστα σας. 



Οι κόσμοι του παιχνιδιού όπως 
τους συνδέει το μετρά! 



ι στην καρδιά μιας κονσό- 
1 λας. Και μάλιστα ένας πο- 
! λύ - πολύ - πολύ γρήγο¬ 
ρος επεξεργαστής. Είναι 
τρεις φορές πιο γρήγο¬ 
ρος από έναν συνηθισμέ¬ 
νο Ρ150 επεξεργαστή. 
Αυτή η ταχύτητα σημαίνει 
ότι μπορεί να κάνει πολ¬ 
λές και πολύπλοκες μα¬ 
θηματικές πράξεις πολύ 
γρήγορα και έτσι δη¬ 
μιουργεί τρισδιάστατα 
σχήματα, τα κινεί και δη¬ 
μιουργεί χρωματισμούς πάνω στις επιφά¬ 
νειες αυτές. Ο κύριος ρόλος του είναι να 
δημιουργεί ΓβαΙ-ϋηηβ πολυγωνικά γραφι¬ 
κά, να τα περιστρέφει και να τα αυξο- 
μειώνει (δηλαδή να κάνει εοαΙΙιπς). Η μνή¬ 
μη που χρησιμοποιείται στην διεργασία 
αυτή είναι πολύ μικρότερη από εκείνη 
που χρειάζονται τα όίϊΓπερ γραφικά και 
αυτό το καθιστά ιδανικό για τις κονσό- 



Η 5πί3γΙ άοΐΎΐά καταστρέφει τα πά¬ 
ντα και χυπάει γερά τους μεγά¬ 
λους κακούς. 


+ 

Πέρα από κάθε κριτική διάθεση 
το παιχνίδι είναι εντυπωσιακό. 
Οχι τόοο σαν 93·ηβρΙαν Π γραψικά 
(αφού το ΑχβΙαγ για το ίδιο 
μηχάνημα έχει πολύ καλύτερα 
γραφικά) αλλά για την ταχύτητα 
και την τεχνολογία που προσφέ¬ 
ρει. Είναι το πρώτο οβιΤιΊάςβ που 
διαθέτει αυτή την δύναμη και 
να είσαστε σίγουροι ότι θα 
ακολουθήσουν εκατοντάδες. 

λες. Αν και πολύς λόγος γίνεται για το 
Γποάβ 7, την ενσωματωμένη δυνατότητα 
του δυρβΓ ΝΕ5 να απλώνει, τεντώνει και 
περιστρέφει τα όαοΚςΓουπάε δεν μπορεί 
να τα κάνει όλα αυτά πολύ γρήγορα 
ιδίως όταν υπάρχουν πολλά $ρπίβε ταυ¬ 
τόχρονα. Να μην ξεχνάμε ότι ο επεξερ¬ 
γαστής του δυρθΓ ΝΕδ είναι πολύ αργός 
στα 3.58 Μάζ για τέτοιες πολυτέλειες. 
Και αν σκεφτείτε ότι τα περισσότερα παι¬ 
χνίδια τον έχουν να τρέχει στα 2.6 ΜΗζ... 
Οπότε χρειάζεται ένα ειδικό οίτίρ όπως εί¬ 
ναι το ί)δΡ ΡςίΙβΙ διςηαΙ Ργοο680γ). Βέ¬ 
βαια τα πολυγωνικά παιχνίδια δεν είναι 
τα μονά που χρειάζονται αυτή την έξτρα 
δύναμη. Υπάρχουν και παιχνίδια στρατη¬ 
γικής που απαιτούν πολλούς γρήγορους 
υπολογισμούς ενώ η μεγάλη διαφορά θα 
γίνει στα παιχνίδια αγώνων αυτοκινήτου 
όπου θα μπορούν πλέον οι προγραμματι¬ 
στές να προσθέτουν όαοΚςΓουπάε και ειδι¬ 
κά εφφέ. Για την ιστορία να αναφέρουμε 
ότι με ένα τέτοιο οόιρ η ταχύτητα του μη¬ 
χανήματος φτάνει τα 10 ΜΗζ και σύντο¬ 
μα θα περνάει τα 20! 

5ΤΑΒ ΒΙΑΘΕ 

Το παιχνίδι αυτό, οοΐπ-ορ της Ναιποο είναι 
ο γνωστός πρόγονος του δΙειΈοχ από το 
οποίο έχει πάρει και πολλές ιδέες όπως 
είναι η είσοδος μέσα σε γιγάντιους κα¬ 
κούς και τα πολυγωνικά γραφικά. 


Επρεπε να είχε δουλευτεί 
περισσότερο ο ήχος και να 
είναι πιο ρεαλιστικό. 




Μία ακόμα επίδειξη των καταπλη¬ 
κτικών γραφικών: χρώματα, απί- 
πιαίίοη, 3οαΙΙίπρ, άαείιμτουηάε... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

~5 

Απίστευτη ταχύτητα και μοναδικά 

3ϋ γραφικά. 

ΗΧΟΣ 

4 

Λείπουν οι άίςΨεβά φωνές. 

ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

4 

Μπορούσε να ήταν πιο ρεαλιστικό. 

ΑΝΤΟΧΗ 

4 

Εχει διψήφιο αριθμό επιπέδων. 

Θα παίζετε καιρό. 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 


Μόνο η τεχνική άποψή του ξεχωρί¬ 
ζει στις κονσόλες. Αυτό βοηθάει 
και το παιχνίδι αλλά του λείπουν 
πολλά στοιχεία. Να θυμάστε όμως 
ότι δεν είναι εξομοιωτής. 


ΙΙ5ΕΗ 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Υστερα από παρά¬ 
κληση πολλών ανα¬ 
γνωστών, θα επανε¬ 
ξετάσουμε από αυτό 
το μήνα και για τα 
επόμενα τεύχη τους 
αρχικούς κανόνες 
του δημοφιλούς παι¬ 
χνιδιού ΑόναποββΙ 
Ουπρβοηε & 
0Γ39ΟΠ8. Είναι μια 
σειρά από πληροφο¬ 
ρίες που φαίνεται 
δεν έγιναν απόλυτα 
κατανοητές από ένα 
μεγάλο πλήθος ανα¬ 
γνωστών και έτσι θα 
προσπαθήσουμε να 
τις καλύψουμε όσο 
το δυνατόν καλύτε¬ 
ρα. 


Τ ο παιχνίδι είναι τοποθετημένο σε 
διάφορους φανταστικούς κό¬ 
σμους των οποίων οι κατασκευα¬ 
στές και εμπνευστές έχουν τοποθετή¬ 
σει στον πλανήτη ΤοτίΙ. Υπάρχει συγκε¬ 
κριμένη μυθολογία, γεωγραφικές πλη¬ 
ροφορίες και Ιστορία που όμως δεν θα 
μας απασχολήσουν αρχικά. Στον πλα¬ 
νήτη αυτό λοιπόν ζουν οι χαρακτήρες 
που αντιπροσωπεύονται από τους παί¬ 
κτες που καλούνται να παίξουν τον 
ρόλο τους όσο το δυνατόν πιο πιστά 
κάνοντας τους ιδιαίτερες προσωπικό¬ 
τητες. Αυτός είναι και ο βασικός σκο¬ 
πός του παιχνιδιού από τον οποίο πή¬ 
ρε και τον τίτλο του (ΠοΙθ ΡΙαγιης 
<33γπθ). Το πρώτο πράγμα που κάνει 
φυσικά ένας παίκτης είναι να δημιουρ¬ 
γήσει τον χαρακτήρα που θέλει, εννο¬ 
ώντας να δώσει στον χαρακτήρα κά¬ 
ποιες ικανότητες με τις οποίες θα ξεκι¬ 
νήσει και θα τις αναπτύξει κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού. Αυτές καθορί¬ 
ζονται από τον παράγοντα τύχη γιατί ο 
παίκτης ρίχνει μια σειρά από ζαριές 
για να τις δημιουργήσει. 

Τα ζάρια που θα χρησιμοποιήσει ένας 
παίκτης είναι αρκετά γι’αυτό ας τα 
δούμε λίγο αναλυτικά αφού θα μας 
βοηθήσει αργότερα, που θα χρησιμο¬ 
ποιούμε σύντομες λέξεις για αυτά. 
Υπάρχει λοιπόν το 6άρι ζάρι το οποίο 
δεν είναι άλλο από το γνωστό σε 
όλους κοινό ζάρι με τις 6 πλευρές. 
Αλλα ζάρια είναι το 8άρι (με 8 πλευ¬ 
ρές), το ΙΟάρι (με 10 πλευρές), το 
12άρι (με 12) και το 4άρι (με 4 πλευ¬ 
ρές). Το ζάρι που χρησιμοποιούμε για 
να “φτιάξουμε” τους χαρακτήρες είναι 
το 6άρι. Για κάθε χαρακτηριστικό του 
χαρακτήρα ρίχνουμε 4 φορές το 6άρι 
ζάρι και κρατάμε το άθροισμα των 3 
καλύτερων ζαριών. Ετσι κάθε 3όίΙίΙγ 
του χαρακτήρα κυμαίνεται από 3 έως 
18 που είναι και το ανώτερο (φυσικά 
όσο πιο μεγαλύτερο άθροισμα έχει η 
κάθε ιδιότητα του χαρακτήρα τόσο το 
καλύτερο). 

Οι βόίΜίίβδ (ικανότητες) για τις 
οποίες γίνεται λόγος είναι συγκεκρι¬ 
μένες. Αυτές είναι οι εξής: 

δίτβηςιΐΐι: Αντιπροσωπεύει την φυσι¬ 
κή δύναμη του χαρακτήρα. Η σωματι¬ 
κή του κατασκευή είναι εκείνη που θα 


καθορίσει την πιθανότητα να χτυπάει 
τους αντιπάλους του στην μάχη (ΗίΙ 
ρτοόβόιΐιίγ), την ζημιά που θα κάνει με 
όπλα ή χωρίς (Οβτηαςβ 3(ήυ$ΐΓηβπί), 
την ποσότητα του εξοπλισμού που θα 
μπορεί να κουβαλάει χωρίς να κουρά¬ 
ζεται (ΙΛ/βιςάΙ ΑΙΙοννβηοβ), πόσο βάρος 
θα μπορεί να σηκώσει με τα χέρια του 
(Μαχιπιυιτι Ρτβδδ), πόσο εύκολα θα 
μπορεί να ανοίγει πόρτες κλειστές 
(Ορβη άοοΓδ) και πόσο εύκολα θα μπο¬ 
ρεί να λυγίζει σίδερα (Ββηά & 3 Γδ/ϋίί 

93ίθδ). 

ΟβχίβπΙγ: Είναι η ικανότητα της άμε¬ 
σης αντίδρασης και της ευελιξίας 
ενός χαρακτήρα. Καθορίζει την αντί¬ 
δραση του παίκτη σε μια ενέδρα ή δύ¬ 
σκολη κατάσταση γενικά (Ρββοϋοη 
Α^υδίΓηβηΙ), την ικανότητα να εκτο¬ 
ξεύει όπλα όπως είναι τα μαχαίρια και 
να βρίσκει τον στόχο του (ΜίδδίΙβ 
3ΐ(3θΚ ΑοήυδΙιτιβηΙ) και την ικανότητα 
να αμύνεται (ϋθίθΠδίνβ Αάιυδίπιβηί). 

ΟοηδΙίΙυίίοη: Αντικατοπτρίζει την 
αντοχή του χαρακτήρα, την υγεία του 
και την ικανότητα του να αντιμετωπίζει 
αντίξοες συνθήκες όπως είναι ο άσχη¬ 
μος καιρός κτλ. Καθορίζει τα ΗίΙ ροιπίδ 
του χαρακτήρα, πόσα δηλαδή χτυπή¬ 
ματα μπορεί να δεχτεί πριν πεθάνει, 
την πιθανότητα να αντέξει σε ισχυρά 
σοκ που μεταβάλλουν ή γερνάνε το 
σώμα του,τα οποία είναι συνήθως μα¬ 
γικές επιρροές (δγείβητ δίιοοΚ) καθώς 
επίσης και το ποσοστό επιτυχίας να 
αναστηθεί σε κάποιο ναό. 

ΙηΙβΙΙΐςβηοβ: Είναι η εξυπνάδα και η 
λογική του χαρακτήρα. Επιρρεάζει το 
ποσό των ξένων γλωσσών που μπορεί 
να μάθει ο χαρακτήρας και ειδικά για 
τους μάγους τον αριθμό των δρβΙΙδ 
(ξόρκια) που μπορούν να μάθουν, 
όπως επίσης και το ΙβνβΙ μέχρι το 
οποίο μπορούν να αναπτυχθούν. Πα¬ 
ράλληλα οι χαρακτήρες με υψηλό 
ίπΙβΙΙίςεποΘ αποκτούν και ανοσία σε 
ορισμένα ξόρκια. 

ννΐδόοιτι: Είναι φυσικά η σοφία του 
παίκτη και η κριτική του ικανότητα. Με 
υψηλό νί/ΐδάοπη οι χαρακτήρες κερδί¬ 
ζουν κάποια όοπυε ποσοστά στην ικα¬ 
νότητά τους να μην επιρρεάζονται 
πνευματικά από διάφορα ξόρκια. 

0Η3Π8Π13: Αντιπροσωπεύει την ικα- 
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νότητα ενός 
χαρακτήρα να 
πείθει με τα 
λόγια του και 
να καθοδηγεί 
τους συντρό¬ 
φους του. 

Για να κατα¬ 
λάβουμε καλύ¬ 
τερα τι σημαί¬ 
νουν αυτές οι 
ικανότητες 
σας δίνουμε 
έναν έτοιμο 
χαρακτήρα και 
θα εξηγήσου¬ 
με πως φαίνε¬ 
ται αυτός 
στους γύρω 
του: ο χαρα¬ 
κτήρας αυτός 
λοιπόν είναι ο 
ΒβΙό και έχει 
δίΓθηςΙΙι 8, 

ΟβχΙβπΙγ 14, 

ΟοηδΙίΙυΙίοη 
13, ΙηίβΙΙίςβηοθ 
13, ννίδόοπη 7, 

003ΙϊδΓΤ13 6. Ο 

ΒβΙό αν και 
έχει αρκετή 
αντοχή (εοπ. 

13) δεν είναι 
ιδιαίτερα δυ¬ 
νατός (δίΓ. 8) 
γιατί ποτέ δεν 
έκανε ασκή¬ 
σεις όταν ήταν νέος. Τα χαμηλά σκορ 
στο \Λ/ίδόθΓΠ και το ΟόβπδΓηβ δείχνουν 
ότι δεν μπορεί να γίνει εύκολα κατα¬ 
νοητός από τους άλλους και είναι τύ¬ 
πος που δεν ασχολείται ιδιαίτερα με 
τίποτα. Παρ’όλα αυτά οι γνώσεις του 
και η ευελιξία του (Ις 13, Ωβχ 14) τον 
κάνουν να ξεχωρίζει από τους υπόλοι¬ 
πους. 

Επόμενη ενέργεια μας είναι να καθο¬ 
ρίσουμε την φυλή στην οποία θα ανή¬ 
κει ο χαρακτήρας μας.Στο ΤοπΙ λοιπόν 
ζουν οι εξής φυλές: 

ϋννθΓνβδ: Είναι κοντά πλάσματα, οι 
λεγόμενοι “νάνοι”, που όμως είναι 
ιδιαίτερα δυνατοί και πλάσματα μεγά¬ 
λης αντοχής καθώς οι περισσότεροι 


δουλεύουν κάτω από τα βουνά σε με¬ 
ταλλεία. Ομως είναι ιδιαίτερα συγκρο¬ 
τημένοι και υποπτεύνται τον καθένα. 
Ετσι ένας άνν3Γΐ χαρακτήρας παίρνει +1 
πόντο όοηυδ στο ΟοηεΙίΙυΙίοη αλλά 
τους αφαιρείται ένας πόντος από το 
003ίϊδΓη3. 

ΕΙνββ: Τα “ξωτικά”, όπως αλλοιώς εί¬ 
ναι γνωστά, είναι λίγο πιο κοντά και 
αδύνατα πλάσματα από τους κοινούς 
ανθρώπους. Η φωνή τους είναι μελω¬ 
δική και οι κινήσεις τους ευγενικές, 
ενώ κατοικούν συνήθως στα δάση. Εί¬ 
ναι φοβερά ευέλικτα πλάσματα και έτσι 
παίρνουν +1 όοηυδ στο ΟβχΙβπίγ αλλά 
λόγω της σωματικής κατασκευής τους 
αφαιρούν 1 πόντο από το ΟοηδΙίίυΙίοη. 


Οηοιηθδ: 

Εχουν το 
παρουσια- 
στικό των 
άννβΓνβδ, αλ¬ 
λά με την 
προσθήκη 
μιας τερά¬ 
στιας μύτης 
που τους 
κάνει να ξε- 
χωρίζουν. 
Είναι πολύ 
έξυπνα πλά¬ 
σματα, ιδιαί¬ 
τερα περίερ¬ 
γα και προ¬ 
τιμούν να 
ζουν σε πε¬ 
ριοχές με 
λόφους. 
Κερδίζουν 
λοιπόν +1 
όοηυδ στο 
ΙηΙβΙΙίςβηοΘ, 
ενώ λόγω 
περιέργειας 
τους αφαι- 
ρείται 1 από 
το ννίδάοπι. 

ΗθΙί-βΙνβδ: 
Είναι μια ρά¬ 
τσα μυγά- 
δων που 
έχουν δη- 
μιουργηθεί 
από βίνβδ 
και όυηαβηδ. Εχουν το παρουσιαστικό 
των βίνβδ, μόνο που είναι ψηλότερα 
πλάσματα και πιο δυνατά. 

ΗβΙίΙΐηςβ: Είναι πλάσματα λίγο πιο 
κοντά από τους ανθρώπους, με στρογ¬ 
γυλά πρόσωπα και πολύ ευέλικτα λόγω 
ύψους.Ετσι χάνουν 1 πόντο από το 
δίΓβηςΙό και κεδίζουν 1 στο ϋθχίθπίγ. 

Ηυπιβηδ: Είναι οι άνθρωποι, βάση 
των οποίων έχουν δημιουργηθεί όλες 
οι υπόλοιπες φυλές του ΤοπΙ. 

Τον επόμενο μήνα θα συνεχίσουμε με 
τα υπόλοιπα στοιχεία που συντελούν 
ένα χαρακτήρα και τα επαγγέλματα 
που μπορείτε να διαλέξετε. Ως τον 
επόμενο μήνα λοιπόν... ό3ίΙ Ιο 311! 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 



Η εξέλιξη της τε¬ 
χνολογίας τις τε¬ 
λευταίες δεκαε¬ 
τίες έχει αυξηθεί 
κατακόρυφα. Οι 
επιστήμονες συ¬ 
νεχώς βρίσκουν 
λύσεις στα προ¬ 
βλήματα που 5η- 
μιουργούνται. Αλ¬ 
λωστε, όπως έχει 
ειπωθεί από κά¬ 
ποιον γνωστό φι¬ 
λόσοφο υπάρχει 
πάντοτε ένα πρό¬ 
βλημα για κάθε 
επιστημονική θε¬ 
ωρεία. Η αυτομα¬ 
τοποίηση της ζω¬ 
ής είναι ένα από 
τα κύρια θέματα 
που απασχολούν 
τους σύγχρονους 
επιστήμονες. 
Ηβη» τα πιο μεγά¬ 
λα βήματα έχουν 
ήβη γίνει με την 
παγκόσμια βιάβο- 
ση των υπολογι¬ 
στών και των ερ¬ 
γασιών που μπο¬ 
ρούν να προσφέ¬ 
ρουν. 


Στην ίδια περίπου κατηγορία ανήκει και 
άλλη μια ομάδα από επιστήμονες που 
ασχολείται με ένα θέμα παρεμφερές. Η 
“ομάδα” αυτή ασχολείται με την ανακάλυ¬ 
ψη και την δημιουργία υλικών που να χρη¬ 
σιμοποιούνται σε καθημερινή βάση και τα 
οποία να έχουν την ιδιότητα της τεχνιτής 
νοημοσύνης κατά μία έννοια. Πιο συγκεκρι¬ 
μένα ψάχνουν και δημιουργούν υλικά τα 
οποία ανάλογα με τις περιβαλλοντικές 
συνθήκες αντιδρούν, ώστε να αντέχουν 
στην φθορά του χρόνου και όχι μόνο. Πως 
θα σας φαινόταν αν το ρύγχος ενός πλοίου 
μετέβαλλε το σχήμα του έτσι ώστε να γλυ- 
στράει καλύτερα σε οποιαδήποτε μορφή 
θαλασσοταραχής και αν βρισκόταν; Πως θα 
σας φαινόταν αν ύστερα από μια πτήση με 
το αεροπλάνο το υλικό των φτερών σας 
έδειχναν αλλάζοντας χρώμα ένα σημείο 
που θα ήθελε επισκευή και που με γυμνό 
μάτι θα φαινόταν ύστερα από πολλές ακό¬ 
μα πτήσεις; 

Σίγουρα είναι πολύ θετική η ασφάλεια 
που παρέχουν αυτά τα υλικά. Υπεύθυνοι 
του προγράμματος αυτού είναι μεταξύ άλ¬ 
λων το Πανεπιστήμιο δίταΐίκΐγάβ της Σκω¬ 
τίας. Σε συνεργασία με την εταιρεία κατα¬ 
σκευής αναρυχητικών σκοινιών Οβιτηςοππ 


ΟΙίηπόιης Ηορβ Οοητραπγ έχουν κατασκευά¬ 
σει ένα τύπο σκοινιού που όταν φθείρεται 
αλλάζει χρώμα με άμεσο αποτέλεσμα την 
παροχή περισσότερης ασφάλειας στους 
ορειβάτες. Τα περισσότερα και πιο εξειδι- 
κευμένα πειράμματα γίνονται στο ΟθπΙθγ 
Ρογ ΙπΙβΙΙιςβπΙ ΜαΙβπαΙ δγείβπιε Από 
δίΓυοΙυτβδ (ΟΙΜδδ) στο Πολυτεχνείο της 
νίΓςιηια. Στο πανεπιστήμιο αυτό όλοι οι το¬ 
μείς ασχολούνται με την βελτίωση τέτοιων 
υλικών που καλύπτουν τους περισσότε¬ 
ρους από τους τομείς της καθημερινής ζω¬ 
ής, ακόμα και μικρές λεπτομέρειες που δεν 
αποτελούν φαινομενικά αντικείμενα ερευ¬ 
νών υπό εξέλιξη. Η γνώμη αυτών των επι¬ 
στημόνων για την εξέλιξη του αντικειμένου 
που ασχολούνται είναι το ότι η σημερινή 
τους δουλειά αποτελεί πρελούδιο στις 
έρευνες που θα γίνουν στο μέλλον. 

Εκείνο που ενδιαφέρει στο έπακρο τους 
σημερινούς επιστήμονες είναι η δημιουρ¬ 
γία υλικών που να αντιλαμβάνονται τον 
κίνδυνο και να αντιδρούν ανάλογα είτε με 
την μορφή προειδοποιήσεως είτε αλλάζο¬ 
ντας την μορφή τους ώστε να μην συμβεί 
κάποιο ατύχημα μέχρι την αντικατάσταση 
τους. Πόσο απαραίτητα είναι τέτοια υλικά; 
Ενα παράδειγμα ίσως να σας πείσει: Το 
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1988 σε ένα αεροπλάνο Βοβιης 737 το 
οποίο βρισκόταν πάνω από την Χαβάη 
και έχοντας συμπληρώσει 19 χρόνια 
πορείας στον αέρα, υποχώρησε η ορο¬ 
φή ρουφώντας έναν επιβάτη και τραυ¬ 
ματίζοντας τους υπόλοιπους 61 από 
τους 94 πριν προσγειωθεί με ασφάλεια 
στο Μαυί. Αυτό συνέβη γιατί η ομάδα 
ασφάλειας και ελέγχου του αεροπλά¬ 
νου δεν πρόσεξε την αλλοίωση στο 
μέταλο της οροφής με αποτέλεσμα να 
δημιουργηθεί το μοιραίο άνοιγμα μή¬ 
κους 18 ποδιών που στοίχησε την ζωή 
του επιβάτη. Αν είχε χρησιμοποιηθεί 
το υλικό που έχει κατασκευαστεί στο 
ΡίΡβΓ Ορίιο δΓηαιΙ δίΓυοΙυΓβε 1_3άθΓ3ΐθΓγ 
του Πανεπιστήμιου του ΤογοπΙο δεν θα 
είχε συμβεί κάτι τέτοιο. 

Στο ίδιο Πανεπιστήμιο έχουν γίνει 
έρευνες και για ακόμα πιο έξυπνα υλι¬ 
κά που δεν χρειάζονται καν ανθρώπινο 
έλεγχο. Ενα τέτοιο σύστημα και συ¬ 
γκεκριμένα το επονομαζόμενο Ρ30Γγ- 
ΡθγοΙ (στην μνήμη των δύο ανθρώπων 
που βρήκαν την βασική ιδέα για την 
χρήση του βαρόμετρου) μπορεί με κά¬ 
ποιους αισθητήρες να ανακαλύψει την 
φθορά και με κάποιες ακτίνες ΙβδβΓ 


που περνούν από ένα “θάλαμο" με κα¬ 
θρέφτες μήκους ενός χιλιοστού ανα¬ 
λαμβάνουν να αλλάξουν την μορφή 
του υλικού και να στείλουν ένα σήμα 
δ.Ο.δ. Με αυτό τον τρόπο και με την 
βοήθεια της αλλαγής των χρωμάτων 
του υλικού ειδοποιείται ο τεχνικός ότι 
το υλικό χρειάζεται αντικατάσταση, 
πολύ πριν ο ίδιος μπορέσει να το ανα¬ 
καλύψει με το γυμνό μάτι. Σκεφτείτε 
το μέγεθος της ασφάλειας που θα πα¬ 
ρείχαν τα μεταφορικά μέσα αν κατα¬ 
σκευάζονταν από τέτοιο υλικό. Και όχι 
μόνο όπως πιστεύει ο ερευνητής 
ΠβγΓποηά Μ. Μβ35υΓβδ. Πιο συγκεκρι¬ 
μένα φανταστείτε ότι μετά από ένα με¬ 
γάλο καταστροφικό σεισμό, αν υπήρ¬ 
χαν κτίρια κατασκευασμένα από τέτοια 
υλικά, πόσο εύκολο θα ήταν να βρε¬ 
θούν αμέσως τα κτίρια που χρειάζο¬ 
νται άμεση εκκένωση. 

Κάτι ανάλογο μελετά και η ΟβΓΟίγη 
ϋΓγ. Ερευνά συγκεκριμένα την τοποθέ¬ 
τηση τέτοιων υλικών σε γέφυρες που 
επειδή είναι εκτεθειμμένες σε κάθε 
μορφή καιρικών συνθηκών αλλοιώνο¬ 
νται πολύ εύκολα. Με την τοποθέτηση 
τέτοιων υλικών κάτω από το τσιμέντο 


που χρησιμοποιείται συνήθως για την 
κατασκευή τους θα αποφευχθούν οι 
πτώσεις τους στο ελάχιστο. Απόλυτος 
μελλοντικός στόχος αυτής της ομάδας 
που προαναφέραμε είναι να αναπτύ¬ 
ξουν υλικά που να έχουν έναν πλήρη 
κύκλο “ζωής", όπως όλα τα έμβια πλά¬ 
σματα του πλανήτη. Πιο συγκεκριμένα 
θέλουν να κατασκευάσουν σε κάποια 
στιγμή στο μέλλον ένα τέτοιο υλικό 
που θα γεννιέται με την κατασκευή του 
στο εργαστήριο, θα ζει, θα πεθαίνει και 
τελικά θα επανέρχεται στην ζωή από 
μόνο του (κάτι σαν ανάσταση). Που 
αποβλέπουν φυσικά όλα αυτά; Στην 
κατασκευή ενός τέτοιου υλικού που θα 
μπορεί αφού καταλάβει την έκταση 
της ζημιάς που έχει υποστεί, να μπορεί 
να αυτοθεραπεύεται, να ανακατασκευ¬ 
άζεται αυτόνομα ώστε να μην υπάρχει 
ποτέ φθορά ή κίνδυνος στον σκοπό 
που εξυπηρετεί. 

Φυσικά αν και βρισκόμαστε σε ένα 
καθαρά πειραμματικό στάδιο, ήδη ο 
στρατός έχει αρχίσει να δείχνει ανά¬ 
λογο ενδιαφέρον με τις αντίστοιχες 
επιπτώσεις. Οι ερευνητές βέβαια πι¬ 
στεύουν ότι η χρήση τέτοιων υλικών 
σε μηχανές πολέμου είναι μόνο η αρ¬ 
χή. Πέρα από τα υποβρύχια και τις τορ¬ 
πίλες υπάρχει και η καθημερινή ζωή. 
Οπως αναφέρουν οι ερευνητές στο 
Χθγοχ Ρ3ΐο ΑΙΙο ΠΘ5Θ3Γ00 ΟβηΐΘΓ μέχρι 
το 2012 η χρήση τέτοιων υλικών θα 
υπάρχει παντού. Σε συνεργασία με κά¬ 
ποιον υπολογιστή που δεν θα κοστίζει 
πάνω από 400 δολλάρια, τα πάντα σε 
ένα σπίτι θα ελέγχονται φωνητικά ή με 
την κίνηση των χεριών στον αέρα. Με 
τον καιρό, στο μέλλον οι υπολογιστές 
αυτοί θα αποκτήσουν καινούρια μορ¬ 
φή. Δεν θα έχουν την σημερινή μορφή 
τους, αλλά θα έχουν αποσυρθεί στον 
πλησιέστερο τοίχο. Ετσι οι μελλοντικοί 
κάτοικοι των πόλεων θα μπορούν να 
ελέγξουν το προσωπικό τους περιβάλ¬ 
λον όπως αυτοί θέλουν. 

Η ροή των πραγμάτων είναι αποδε¬ 
δειγμένο ότι δεν είναι πάντα σταθερή. 
Επομένως ίσως την εποχή που θα συμ¬ 
βεί αυτό που προβλέπουν οι σημερινοί 
επιστήμονες, να είμαστε ακόμα στην 
ζωή για να παραστούμε μάρτυρες μιας 
καινούριας εποχής, μιας εποχής στην 
οποία ο άνθρωπος θα είναι απόλυτα 
κυρίαρχος στο προσωπικό του περι¬ 
βάλλον. Μέχρι τον επόμενο μήνα 
όμως, ζήστε τα όνειρα σας... είναι ο 
μόνος τρόπος για να αντιμετωπίσετε 
την πεζή ζωή που κάνουμε σήμερα. 
Σημ: Στοιχεία για αυτό το άρθρο αντ¬ 
λήσαμε από το περιοδικό ΟΜΝΙ. 
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ΙΤΙΙΙΤΑ10Ν8 


ΤΟΥ Π.Σωτηρίου 



Τ α δίιοοί’βιπ υρδ και οι εξομοιωτές 
δεν είναι ό,τι καλύτερο υπάρχει 
στον χώρο των υπολογιστών κα¬ 
τά την γνώμη μου αλλά οπωσδήποτε 
ξεχωρίζουν στα ηλεκτρονικά. Και το 
δίββΙ ΤαΙοπδ της Αίαπ πρωτοπορούσε 
τις μέρες που πρωτοεμφανίστηκε με 
τα καταπληκτικά του τρισδιάστατα 
γραφικά αλλά και το χειριστήριό του 
που είναι ένα από τα καλύτερα άβΐυχβ 
οοίπ-ορδ που εμφανίστηκαν τα τελευ¬ 
ταία χρόνια. Για την ακρίβεια όταν είχε 
εμφανιστεί μπορώ να πω ότι ήταν η 
ελίτ των ηλεκτρονικών. Είναι ένα παι¬ 
χνίδι όπου ένας ή δυο παίκτες μπο¬ 
ρούν να παίξουν ταυτόχρονα τον εξο- 
μοιωτή ελικοπτέρου σε αποστολές που 
θυμίζουν Αποκάλυψη τώρα! Υπάρχουν 
πολλές, πάρα πολλές αποστολές να 
αναλάβετε, τις περισσότερες από τις 
οποίες θα πρέπει πριν τις ολοκληρώσε¬ 
τε να έχετε καταστρέψει σχεδόν ο,τι- 
δήποτε εμφανίζεται στο ραντάρ σας. 


Οι στόχοι αυτοί ποικί- 
λουν ανάμεσα σε οπλικά 
συστήματα, τανκς, κτή¬ 
ρια, μεταφορικά οχήμα¬ 
τα, αλλά και στόχους αέ- 
ρος όπως εχθρικά ελικό¬ 
πτερα και αεροσκάφη. Τα εχθρικά πυ¬ 
ρά έρχονται από παντού και εδώ θα 
χρειαστεί πραγματικά να αποδείξετε 
πόσο μεγάλος πιλότος είσαστε αν θέ¬ 
λετε να φτάσετε μέχρι το τέλος. Ευτυ¬ 
χώς ο χειρισμός είναι πολύ απλός και 
το πιλοτήριο μέσα στην τεράστια κον¬ 
σόλα είναι σαν πραγματικό. Ακόμα 
επιρρεάζεται από τα χτυπγήματα που 
δέχεστε μέσα στο παιχνίδι με έναν πο¬ 
λύ λογικό τρόπο: αντέχει αρκετά χτυ¬ 
πήματα αλλά σιγά σιγά όσο πιο χτυπη¬ 
μένο είναι το σκάφος σας τόσο δυσκο¬ 
λεύει ο έλεγχος και μετά έρχεται το 
αναπόφευκτο τέλος. Και κάθε σύγ¬ 
κρουση με το έδαφος σας στοιχίζει και 
ένα ΟΓβάιΙ! Οσο λογικά και να είναι τα 


κοντρόλ για έναν αρχάριο φαίνονται 
δύσκολα. Εκτός από το κλασικό )ογ- 
δίίοΚ εδώ υπάρχει ακόμα ένας ρυθμι¬ 
στικός μοχλός της ώθησης, δύο ξεχω¬ 
ριστά πλήκτρα ίιτβ και δύο πηδάλια στα 
πόδια που σας επιτρέπουν να σπινιά- 
ρετε και να ολισθαίνετε το σκάφος 
ελέγχοντας τον πίσω μικρό έλικα. Αν 
όμως μάθετε καλά αυτόν τον πολύπλο¬ 
κο χειρισμό τίποτα δεν σας απαγορεύ¬ 
ει να κάνετε απίστευτους ελιγμούς σε 
μεγάλες ταχύτητες. Το πιο ωραίο ση¬ 
μείο του 93Γηβρ!3γ είναι όταν παίζεται 
διπλό. Και ακόμα καλύτερα όταν ο 
ένας προσπαθεί να καταρρίψει τον άλ¬ 
λο! Ολα τα εχθρικά σκάφη παυουν να 
υπάρχουν και στις οθόνες εφανιζονται 
μόνο οι δύο μονομάχοι. Οι σκηνές που 
παίζονται εδώ 
θυμίζουν ή και 
ξεπερνούν ακό¬ 
μα και τα καλύ¬ 
τερα κινηματο¬ 
γραφικά έργα. 
Υπάρχουν επί¬ 
σης και δύο τρό¬ 
ποι οπτικής του 
παιχνιδιού. Η μία είναι η κλασική των 
εξομοιωτών μέσα από το κόκπιτ και η 
άλλη είναι αυτή που βλέπετε ακριβώς 
πίσω από το σκάφος σας. Τέλος για 
όσους πιστεύουν ότι μπορούν να πιλο¬ 
τάρουν ελικόπτερο 
ας αφήσουν το 
3Γ030Θ πποάβ και ας 
πιάσουν λίγο το 
“ΓΘ3Ι ΙπβΙίοορΙβΓ ίΙίςίιΓ 
που είναι πάρα πολύ 
δύσκολο αλλά σί¬ 
γουρα δεν θα έχετε 
την δυνατότητα να 
το κάνετε ποτέ σε 
ένα όοΓπβ μηχάνη¬ 
μα. 
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Κορυφή για πολλούς πολλούς μήνες. Πι¬ 
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ΜΕΡΟΣ Β' 


Ε ίχαμε μείνει στο προηγούμενο 
τεύχος στην γοργόνα. Τώρα 
βρίσκεστε μέσα σε ένα δωμά¬ 
τιο αποθήκη, ενεργοποιήστε το 
δίατίίδΐι που είχατε βρει στο προηγού¬ 
μενο παιχνίδι σας και πάρτε το δαΙΙ με 
τον Ριηςυδ. Με τον ίδιο σηκώστε και το 
μεγάλο ΟονθΓ της γλάστρας. Ενόσο 
την κρατάει έτσι ο ΥΥιπΚΙθ μπορεί να ρί¬ 
ξει το αλάτι μέσα στην τρύπα πάνω 
στο μικρό ανθρωπάκι που βρίσκεται 
εκεί. Πάρτε το ΡιΙβ μέσα από εκεί με 
τον νΥιηΚΙβ. Ενώ επίσης ο ίίπςυδ κρατά¬ 
ει το σχοινί στα δεξιά βάλτε τον 
ΥΥιηΚΙβ να πιάσει το αριστερό σχοινί. 
Θα πέσει προς τα κάτω σηκώνοντας 
τον φίλο του μέχρι το πάνω πάνω ρά¬ 
φι. Τώρα ο Ριπςυδ μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει το ΡίΙβ στο ΟοΙίόπυδ ΘΗβίπ για 
να τον ελευθερώσει και θα τον δείτε 
κυριολεκτικά να πετάει με το κελί του! 
Τώρα πάρτε ένα από τα ΤΡιυιπρ ίαοΚδ 
από τον τοίχο. Στείλτε τον Ρίπςιυδ να 
σταθεί πάνω στο ράφι πάνω από το 
ΘοοΚ και αλατίστε -3311- τα ΓΠθαίόβΙΙδ 
με τον \ΜπΚΙβ. Πηγαίντε τον \Λ/ιπΚΙβ τώ¬ 
ρα δεξιά από το ΘοοΚ όταν το χέρι του 
ΟυπιρΚαροΚ πιάσει τον ΘοοΚ ο \Λ/ιπΚΙβ 
προλαβαίνει να τοποθετήσει το Τόυιτιρ 
Τ30Κ στο 03δΘ. Μόλις το κάνετε αυτό 
ενεργοποιήστε τον Ρίπςιυδ για να είναι 
έτοιμος για το επόμενο δύσκολο κόλ¬ 
πο. Μόλις ο ΘοοΚ ρίξει το Μθ3ΐό3ΐΙ 
προς τα πάνω ο Ριηρυδ πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσει το ΚιπάθΙιχίΓ στο ΜθαΙόαΙΙ 
πράγμα πολύ δύσκολο και θα σας πρό- 
τεινα να έχετε σώσει ήδη νωρίτερα για 
να μπορέσετε να ξαναπροσπαθήσετε 


ξανά και ξανά μέχρι να συγχρονιστείτε 
τέλεια. Ο ΟυπηΚαροΚ έχει αποκοιμηθεί 
και εσείς μπορείτε να βγείτε και να πε¬ 
ράσετε στην οθόνη του θρόνου. Στον 
θρόνο τώρα μπορείτε να ρίξετε μια μα¬ 
τιά γύρω. Θυμηθείτε να έχετε σώσει 
πρώτα για να μην αναγκάζεστε να ξε¬ 
κινάτε πάντα από προηγούμενη θέση. 
Πάρτε λοιπόν το ρθρρθΓ. Θα χρειαστεί 
επίσης να φτάσετε στο οοηηίοθ και για 
να το κάνετε αυτό αρκεί να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το δίοοί με τον ΜιπΚΙθ και ο 
ίιπςυδ θα σκαρφαλώσει με την βοήθεια 
των φοβερών χεριών του φίλου του. 
Για να ανέβει ο ΥΥιπΚΙθ εκεί θα πατήσει 
λοιπόν ο Ηηςιυδ τον διακόπτη. Ο 
ννιπΚΙβ περνάει την πόρτα η οποία 
ανοίγει το μάτι. Το πρώτο πράγμα που 
σας γυαλίζει τώρα είναι το στέμα του 
ΑγποπιθΚ. Μπείτε με προσοχή με τον 
ννιηΚΙθ από το αριστερό αυτί ενώ ο 
Ριπςυδ αμέσως ενεργοποιεί την γλώσ¬ 
σα. Για να κάνετε μία ΟοοΚΓοαοό να εμ¬ 
φανιστεί ο Ριπςυδ λοιπόν μπαίνει από 
το αυτί και ο άλλος ενεργοποεί την 
Τοπςιυβ. Πρέπει όμως να είσαστε πολύ 
γρήγοροι για να προλάβετε αυτή την 
κατσαρίδα ειδικά πριν την καταβροχθί¬ 
σει ο ΘΙοίζιοΚ. Στείλτε τον \Λ/ιηΚΙβ κάτω 
δεξιά από το οπίιοβ και τον ίιπςιυδ αρι¬ 
στερά από την τρύπα. Ενεργοποιήστε 
τον ννιπΚΙβ στο Οπίιοθ και βάλτε αμέ¬ 
σως τον Ρίπςιυδ να χρησιμοποιήσει το 


ΘΙονβ στην τρύπα. Αν το έχετε κάνει 
σωστά συλλαμβάνει την κατσαρίδα, 
διαφορετικά Ιοαά και πάλι από την αρ¬ 
χή. Βάλτε τώρα την κατσαρίδα μπρο¬ 
στά από την τρύπα, χρησιμοποιήστε 
την δηλαδή πάνω στην τρύπα και ρίξτε 
ΚιπάθΙιχίΓ πάνω της. Θα συρθεί μέσα 
απο την τρύπα και μόλις την φάει ο 
ΘΙοίζιοΚ θα αποκοιμηθεί. Επαναλάβετε 
όλη την προηγούμενη διαδικασία για 
να πιάσετε ακόμα μια κατσαρίδα ώστε 
να την χρησιμοποιήσετε για να την φά¬ 
ει ο ΑγποπιθΚ. Ομως αυτός δεν προτι¬ 
μάει τις κατσαρίδες αλλά τους κοκκι- 
νολαίμιδες ή τις πασχαλίτσες, δεν κα¬ 
τάλαβα ακριβώς! Είναι ώρα για ειδικά 
εφφέ και μεταμφιέσεις λοιπόν! Για να 
κάνετε την κατσαρίδα σας πασχαλίτσα 
θα χρειαστείτε μερικά φτερά. Οπότε 
το πρώτο πράγμα που κάνετε είναι να 
πάρετε ένα ΗθΙγπθ( ίβΗίίΐθΓ από την πα¬ 
νοπλία και να το βουτήξετε μετά στο 
ραιπί 03π ώστε να το μετατρέφετε σε 
βούρτσα. Βάλτε πάλι την κατσαρίδα 
στην τρύπα και κάντε την κόκκινη με 
την καινούρια σας βούρτσα. Ρίξτε 
ΡθρρβΓ πάνω της και φυσικά μετά 
ΚιπάθΙιχίΓ. Θα περάσει την τρύπα, θα 
φαγωθεί από τον ΑγτίοπιθΚ ο οποίος 
δεν θα ναρκωθεί αλλά θα εξαφανιστεί. 
Τώρα που ο ΑιποπιαΚ έχει χαθεί μπο¬ 
ρείτε να επιστρέφετε στην αίθουσα 
του θρόνου και να ελευθερώσετε τον 
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γελωτοποιό. Οι φρουροί που υπήρχαν 
εκεί έχουν αποβλακωθεί με ην εξαφά¬ 
νιση του αρχηγού τους και δεν θα σας 
δημιουργήσουν πρόβλημα. Αφού έχε¬ 
τε πάρει τον γελοτοποιό λοιπόν μαζί 
σας πηγαίνετε στο ΑπτιουΓ. Βάλτε τον 
να κάθετε δίπλα στο δάπηΚίης 
Μαοάιηθ. Τοποθετήστε τον Ρίηςυε και 
μετά τον \Λ/ιηΚΙβ από κάτω της. Ο Γελο- 
τοποιός θα ανοίξει την μηχανή και οι 
δύο φίλοι μας θα συρρικνωθούν υπερ¬ 
βολικά. Υστερα τους ακολουθεί στην 
σμίκρινση και οι τρεις μαζί βγαίνουν 
έξω από το παράθυρο. Τώρα καθώς εί- 
σαστε σε μικρογραφία οι προγραμματι¬ 
στές βρήκαν την ευκαιρία να παίξουν 
με τα γραφικά και να κατασκευάσουν 
μερικά από τα πιο όμορφα στησίματα 
που έχουμε δει μέχρι στιγμή σε παιχνί¬ 
δι. Τώρα το πρώτο πράγμα που χρειά¬ 
ζονται οι σμικρυμμένοι ήρωές μας είναι 
ένα μαχαίρι. Θα πρέπει λοιπόν ο 
Ρίηςυδ να το πιάσει από την λαβή και ο 
ννιπΚΙθ αμέσως μετά από την κόψη. 0α 
το μετακινήσουν σε μικρή απόσταση 
και θα κουραστούν μετά. Ετσι θα πρέ¬ 
πει να επαναλάβετε την διαδικασία. Ο 
ίίηςυδ τώρα θα μπορεί να πάρει τον σε- 
λιδοδείχτη και να τον χρησιμοποιήσει 
πάνω στο ΟαηάΙβ για να κατασκευάσει 
ένα ννιοΚ. Τώρα ο ννίηΚΙθ θα πάρει το 
σπίρτο και να το βάλει στο μάτι το 
οποίο θα πεταχτεί έξω! Βάλτε τον γε¬ 
λωτοποιό να κλωτσήσει το μάτι. Ανα¬ 
πηδά και σπάει τα γιαλιά. Τώρα παίρνε¬ 
τε τον ςαίδδ δρΙιπίΘΓ και το χρησιμο¬ 
ποιείτε πάνω στην ακτίνα φωτός. Θα 
δημιουργήσετε μια ακτίνα που θα λιώ¬ 
σει το κερί σε μια λιμνούλα. Χρησιμο¬ 
ποιήστε αυτό το λιωμένο κερί πάνω 
στην 5θαΙ του γράμματος και το αποτέ¬ 
λεσμά της πάνω στην Ι_οοΚ. Ενας σπό¬ 
ρος πέφτει τον οποίο θα χρησιμοποιή¬ 
σετε πάνω στον ππβρ νιίώηβ -εντελώς 
κουφό- για να κάνετε ένα φυτό να με¬ 
γαλώσει. Θα σκαρφαλώσετε πάνω του! 
Το φυτό αυτό θυμίζει αρκετά τον Τζακ 
και την φασολιά του! Το κακό τώρα εί¬ 
ναι ότι έχει σκαρφαλώσει πάνω του ο 





γελοτοποιός ο οποίος δεν θέλει 
να κατέβει και πεινάει. Ο 
ΚβθΙ, το γνωστό δέντρο 
δέχεται να σας δώσει 
μερικά από τα μήλα 
του αλλά χρειάζεστε 
κάποιο δοχείο για να 
τα βάλετε μέσα. Πρέ¬ 
πει να περάσετε μέ¬ 
σα από την τρύπα με 
τον ννιπΚΙθ για να βρε¬ 
θείτε στον γελοτοποιό. 

Αντιδρά και ένα φασόλι 
πέφτει κάτω. Το μαζεύετε 
Κλικάρετε στην πέτρα και ένας 
σκατζόχοιρος εμφανίζεται. Χρησιμο- 
ποήστε το φασόλι πάνω του με τον 
νΥιηΚΙβ. Κλέψτε το Οαρ του τυφλοπό¬ 
ντικα. Τώρα ενώ στέκεται ο Ριπηυδ κά¬ 


τω από τον ΚβθΙ το δέντρο, χρησι¬ 
μοποιήστε το σπίρτο με τον 
\Λ/ιπΚΙθ. Τα μήλα θα ζεματι¬ 
στούν και θα πέσουν 
οπότε εσείς θα τα μαζέ¬ 
ψετε με το οβρ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το μήλο 
στην άοΙβ με τον 
\Λ/ιπΚΙβ και θα φτάσει 
μέχρι τον γελοτοποιό. 
Αυτός έρχεται αλλά πέ¬ 
φτει στα μανιτάρια που 
τα καταβροχθίζει και εξα¬ 
φανίζεται μέσα σε ένα όνει¬ 
ρο. Για να τον ακολουθήσετε 
σ’αυτό το σουρεαλιστικό σενάριο πρέ¬ 
πει να φάτε κι εσείς μανιτάρια. Θα τα 
ξαναπούμε τον επόμενο μήνα. 














Αυτό το μήνα αγαπητοί φί¬ 
λοι, θα ξεκινήσουμε κάπως 
διαφορετικά. Για την ακρί¬ 
βεια θα ξεκινήσουμε με ένα 
γράμμα που έστειλε ο φίλος 
μας ΘΑΝΑΣΗΣ ΔΡΑΓΑΝΗΣ. 
Διαβάστε το, και τα ξαναλέ- 
με αργότερα. 

Τετάρτη 27/4/1993 
(προσέξτε πολύ την ημερο¬ 
μηνία -Σ.Σ.) 

Επειδή πιστεύω πως είμαι 
τέλειος μ’ ότι καταπιαστώ 
σοβαρά, επειδή γοητεύω 
τον καθένα με την ξεχωρι¬ 
στή ευφυΐα μου και τον τρό¬ 
πο με τον οποίο χειρίζομαι 
τις καταστάσεις, πιστεύω 
πως μέχρι στιγμής αδικού¬ 
νται ανεπανάληπτα όσοι δεν 
έρχονται σε επαφή μαζί 
μου. Ετσι πήρα μια μεγάλη 
απόφαση: Θα βοηθήσω 
εσάς τους κοινούς ανθρώ¬ 
πους στέλνοντάς σας τους 
κωδικούς και των 80 οθονών 
του ΤΗΕ ΗΙΙΜΑΝδ. Βέβαια, 
αυτό είναι ένα απειροελάχι¬ 
στο δείγμα της τελειότητάς 
μου. 

Είναι τρομερά καταθλιπτικό, 
να σκέφτεται κανείς ότι πο¬ 
τέ δεν θα δει την εκπληκτι¬ 


κή ομορφιά μου, δεν θα 
ακούσει την θεϊκή μου φω¬ 
νή. Κάνω όμως ΕΚΚΛΗΣΗ: 
μην αυτοκτονείτε. Ζήστε με 
την ελπίδα ότι ίσως κάποτε 
θα με δείτε. 

Οσο μετριόφρων κι αν προ¬ 
σπάθησα να είμαι, ξέφυγαν 
κάποιες μικρές αλήθειες για 
μένα. 

Βλέπετε λοιπόν την εκπλη¬ 
κτική δουλειά που έκανα, 
στέλνοντάς σας τους κωδι¬ 
κούς (είναι για ΡΟ). 

Ανοίξτε λοιπόν τον υπολογι¬ 
στή, ρίξτε μέσα το ΤΗΕ 
ΗΙΙΜΑΝδ και ίσως κάπου, 
κάπως, κάποτε, να με δεί¬ 
τε... 

ΘΑΝΑΣΗΣ ΔΡΑΓΑΝΗΣ 

Ζήτω το 9Γ3πά ρπχ υηΐιηιϋβά 
Ζήτω το ίοιτηυΐβ οηβ ςΓ3ηά 
ρπχ 

Ζήτω η Μακεδονία μας 
Ζήτω ΕΓΩ 

Αυτό λοιπόν είναι το γράμ¬ 
μα του φίλου μας του Θανά¬ 
ση, ΑΚΡΙΒΩΣ όπως ήρθε 
στα χέρια μου. 

Κατ' αρχάς πρέπει να ομο¬ 
λογήσω ότι το συγκεκριμέ¬ 
νο γράμμα το καταευχαρι- 
στήθηκα. Δεύτερον, πρέπει 


να σημειώσουμε ότι το 
γράμμα αυτό τριγυρνάει πά¬ 
νω στο γραφείο μου αρκετό 
καιρό. Γιατί δεν το δημοσίε¬ 
υσα; Πρώτον, γιατί τους κω¬ 
δικούς του ΗΙΙΜΑΝδ, τους 
είχα ήδη δημοσιεύσει, ΕΝΑ 
ΜΗΝΑ ΠΡΙΝ γραφτεί το 
γράμμα! Και δεύτερον, γιατί 
δεν μπορούσα να το κολλή¬ 
σω πουθενά. Τώρα όμως, 
ήρθαν στα χέρια μου αρκετά 
γράμματα που αφορούσαν 
το παιχνίδι, και έτσι έκρινα 
σωστό να ξαναδημοσιεύσω 
τους κωδικούς. 

Πριν όμως από αυτό, πρέπει 
να ζητήσω ταπεινά συγνώμη 
από τον ΘΑΝΑΣΗ, γιατί 
εγώ, ένας κοινός θνητός, 
τελείωσα το παιχνίδι μέσα 
σε πέντε μερούλες. Ούτε 
καν που πρόλαβα να το βγά¬ 
λω από το κουτί του δηλα¬ 
δή. Και σαν να μην έφτανε 
αυτό, το τελείωσα τον πε¬ 
ρασμένο Δεκέμβρη (!), όταν 
δηλαδή πρωτοεμφανίστηκε 
στην Αιπιςβ, κάτι που δυστυ¬ 
χώς επανέλαβα μετά από 
ένα μήνα που εμφανίστηκε 
η έκδοση για ΡΟ. Λοιπόν, με 
το κεφάλι χαμηλά, ζητώ τα¬ 
πεινά συγνώμη. Σ Υ ΓΧΩΡΕ- 
ΣΕ ΜΕ ΘΑΝΑΣΗ. ΡΙΕΕΕΕΕ- 


ΕΕΕΕΕΕΕΕΑδΕ. Δεν ήθελα 
να τελειώσω το παιχνίδι. 
Δεν το έκανα επίτηδες όταν 
δημοσίευσα τους κωδικούς 
ένα μήνα πριν γράψεις εσύ 
το γράμμα. Πως, να το κά¬ 
νουμε ρε παιδί μου, τελείω¬ 
σα το παιχνίδι τέσσερις μή¬ 
νες πριν από σένα, και για 
αυτό ακριβώς φταίω. 
Λοιπόν, ευχόμενος ότι με 
συγχώρεσες, συνεχίζουμε 
με τους κωδικούς του παι¬ 
χνιδιού, όπως επίσης και με 
τα ίιρε για τους άλλους υπο¬ 
λογιστές. 

Α, ξέχασα. Βρε Θανασάκη, 
γιατί δεν στέλνεις και μια 
φωτογραφιούλα σου να 
θαυμάσουμε και 'μείς ομορ¬ 
φιά; Γιατί πρέπει να ζούμε 
μια ζωή στο πόνο; ΒΥΥΥΥ- 
ΥΥΥΥΥΥΥΥΥΕ. 

Η_υΜΑΝ$_ 

Ε, μη μου πείτε ότι θα άφη¬ 
να παραπονεμένο το Θανά¬ 
ση... 

Οι κωδικοί λειτουργούν και 
σε ΡΟ και σε ΑΜΙΟΑ. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ϋΑΡννίΝ 

2 ΑΝϋΙΕ ΡΑΝΟΥ 

3 ΘΕΤΑϋΡΕ 


70 


υδεκ 














4 ΟΑΡίΟδ 

5 ΗΟννίΕ 

6 ΜΟΟΒίΕ 

7 051. 

8 ΤΗΕ ΗΙΙΜΒίΕ ΟΝΕ 

9 ΡΙΧΙΕ 

10 ΜΙΙ.Ε5ΤΟΝΕ 

11 \Λ/ΑΠ \Λ/ΑΡ \Λ/ΑΠ 

12 ύΜΟΚΙΝΝΟΝ 

13 υΝίυοκγ 

14 ΒίΙΙΕ ΜΟΝΚΕΥ 

15 ΗΕϋϋννΑΒΡ 

16 ΒΑΩΤΑ5ΤΕ 

17 ΤΗΕ ΚΙΤΟΗΕΝ 

18 Οϋ 

ΐ9 δορτ ιτ ουτ 

20 5ΜΑΠΤ 

21 Ν/ΙΙΙ.Α3Β0Ρ02 

22 ΕΑΡίΥ ΜΟΡΝΙΝΟ 

23 Β0Ρ041_ΕΕϋδ1 

24 ΕΑ5Υ 1_ΙΡΕ 

25 ϋΙΜδΤΙΕδ 

26 ΡΑΡΚνίΕνν 

27 ΝΙΟΕ Ν ΕΑ5Υ 

28 ΟΡΕΕΝ ΟΑΡϋ 

29 ΟΟΟΚΙΕ 

30 ΜΑΙ.0Υ ΜΑΙΟ 

31 ΡΑνίΝΟΒυΡΚ 

32 γου ΘΟΤ ΙΤ 

33 5ΘΝΙΜΜΕΙ. 

34 ΜΙΝΙ5ΤΡΥ 

35 ΜΑΩ ΡΡΕϋϋΥ 

36 ΒΙΖΑΡΡΕ 

37 ΡΡΕΕ 500ΤΙ_ΑΝϋ 

38 ΑΡΡίΕ ϋϋΙΟΕ 

39 ΡΑΥΟΑΥ 

ΊΟ ΒΑΝΑΝΝΑ ΜΟΟΝ 


41 ΒΟΝυδ 

42 ΒΟΙΙΝΟΙΝΘ 

43 ΝΟ ΜΟΝΕΥ 

44 Α 5 Ρ 

45 Ν/Ι5ΙΟΝ 

46 5Ι5ΤΕΡ5 

47 ΡΑ5Τ ΡΑ5ΗΙΟΝ 

48 ΟΑΡΟΟ 

49 ΡΑΒ Ο ΝΕ5ΒΙΤΤ 

50 ΡΑΝΟΕΡ5 

51 ΡΑΙΝΒΟνν 

52 ϋΟΟΩΥ 

53 ΜΙΟΗΤΥ ΒΑΖ 

54 ΤΙΡΕϋ 

55 ΟΟΝδΟυϋΑΤΕΩ 

56 5ΤΑΥ ΗΑΡΡΥ 

57 ΑΜΕΡΙΟΑ 

58 ΑΝΟΤΗΕΡ ΩΑΥ 

59 Ι50ΕΑΤΙ0Ν 

60 ΡΡΟΜΙδΕϋ Ι_ΑΝΩ 

61 ΩΑΕΜΟΝδίΑΤΕ 

62 ΒΙΟ ΡΑΒ 

63 ΜΙΑΜΙ νΐΟΕ 

64 ΜΑΡΟΑΡΕΤ Μ 

65 Α34732473 

66 ΗΕίΡ ΜΕ 

67 ΤΗΕ ΕΧΙΙΕ5 

68 ΕΙΘΗΤΙΑΝΩ5 

69 ννίΝΕ ΑΝϋϋΙΝΕ 

70 ΝΙΝ 

71 ΤΕΟΗΝΟΡΗΟΒΕ 

72 ΘΕΤΤΙΝΘ ΤΗΕΡΕ 

73 ΤΙΜΕ15 

74 ΡυΝΝΙΝΟΟυΤ 

75 ίΟΡϋδ ΟΡ ΟΗΑΟδ 

76 ΝΟ\Λ/ ΙΤ5 ΩΟΝΕ 

77 ΙΜΟυΤΟΡΗΕΡΕ 


78 ΗΕΡΕ5ΤΟΑ 

79 ΒΕΤΤΕΡ ϋΡΕ 

80 ΒΥΕ ΒΥΕ ΒΥΕ 
Αυτοί είναι οι 80 κωδικοί. Το 
ξέρετε όμως ότι κυκλοφο¬ 
ρούν και κάποια επιπλέον 
επίπεδα για το παιχνίδι; Αν 
δεν το ξέρατε το μάθατε 
τώρα. Αντε, όσοι πιστοί 
προσέλθετε. 


Ρύ 


Το παιχνίδι είναι καλούτσι¬ 
κο, αλλά οι κωδικοί είναι 
απαραίτητοι; 

Δάσος ΝυαΟΕΤδ 
Γέφυρα ΒΟυΝΟΙΝΟ 
Λαβύρινθος ΒΙΙδΤΡΟΟϋ 
Ερημος ΒΕΩ ϋννΑΡΡ 

ΜΟΙΡ5ΤΕΙΝ30_ 

Θέλετε μήπως να κάνετε τη 
ζωή σας λίγο πιο εύκολη; 
Ακολουθήστε τις παρακάτω 
οδηγίες: 

Φορτώστε το παιχνίδι, βάζο¬ 


ντας όμως και την παράμε¬ 
τρο -ΝΕΧΤ. Δηλαδή, φορτώ¬ 
στε το με ννθίΡ3Θ -ΝΕΧΤ, ή 
με [όνομα] -ΝΕΧΤ αλλάζο¬ 
ντας το [όνομα] με το όνομα 
που έχει το .ΕΧΕ αρχείο. 
Μόλις ξεκινήσετε το παιχνί¬ 
δι, πατήστε το ΤΑΒ, το 
ΕΝΤΕΡ και το ΟΟΝΤΡΟί 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ. Θα εμφανι¬ 
στεί ένα μύνημα που λέει 
ότι βρίσκεστε σε άβόυςβιης 
πτοάβ. 

Μετά από αυτό, κρατήστε 
πατημένο το ΤΑΒ και ένα 
από τα επόμενα πλήκτρα 
για να απολαύσετε το παι¬ 
χνίδι όπως ποτέ άλλωτε. 
ΠΛΗΚΤΡΟ ΕΝΕΡΓΕΙΑ 
Μ Διαλέγετε ΙβνβΙ που θα 
παίξετε. 

Ε Τελειώνει το ΙβνβΙ που βρί¬ 
σκεστε. 

5 Ενεργοποιεί / απενεργο- 
ποιεί το δίονν πιοΐίοη. 

Ο Δίνει πληροφορίες για το 
ΙβνβΙ που βρίσκεστε. 

Ρ Δίνει τις συντεταγμένες 
της τοποθεσίας που είστε. 
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ΕΜΠΟΡΙΟ Η/Υ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΟϋνΕΤΤΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΑΠΟ ΤΟΝ ΕΥΡΩΠΑΙΟ ΓΙΓΑΝΤΑ ΣΕ 
ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 

• ΑΜΙΟΑ 600 ΑΠΟΚΤΕΙΣΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 
. ...„ Λ ιοπλ ΣΤΙΣ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ. ΜΕ 

• ΑΜΙοΑ 1200 ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΣΗ 

• ΑΜΙΟΑ 4000 ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 15 ΜΗΝΩΝ. 

ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΩΝ ΣΤΑΘΜΩΝ ΚΑΙ ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ 
ΣΕ ΗΑΒϋνΥΑΡΕ ΚΑΙ ΒΟΡΤΥΥΑΒΕ ΑΜΙΟΑ - ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 30 
ΟΒΑΡΗΙ05 - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΟ δΕΒνίΦΕ ΡΟ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 

ΡΡΕΕ ΡΟ: ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΣΕ ΑΠΙΣΤΕΥΤΑ ΧΑΜΗΛΕΣ 
ΤΙΜΕΣ - ΣΟΒΑΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 1 ΕΤΟΣ 

ΑΤΑΒΙ ΡΑΙ.ΟΟΝ - ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΟΘΟΝΕΣ ΥΨΗΛΗΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΓΙΑ ΑΤΑΒΙ δΤΕ 





















Ν Σας επιτρέπει να περνάτε 
μέσα από τοίχους. 

I Δίνει καλύτερο όπλο, 50% 
περισσότερη ενέργεια, πυ- 
ρομαχικά. 

Θ Σας κάνει αόρατους 
(όπως το ΑΖΑΧ). 

Β Αλλάζει το χρώμα του 

00Γ0βΓ. 

Θυμηθείτε μόνο ότι μαζί με 
τα πλήκτρα, πρέπει να κρα¬ 
τάτε πατημένο και το ΤΑΒ. 
Εαν πάντως πετύχουν όλα 
αυτά, τότε σίγουρα δεν θα 
αντιμετωπίσετε το παραμι¬ 
κρό πρόβλημα. 




υοΗ» 

Που το θυμηθήκατε αυτό; 
Τέλος πάντων. Το ζητήσατε 
και ως γνωστόν εμείς δεν 
σας λέμε όχι ποτέ. Κωδικοί 
λοιπόν. 

1 ΡΒΕΙ50ΗΤΙΕΙ. 

2 3Εί-Β3Τ1_ΑΕυΡΕΡ1 

3 ΗΕΝΝΑΒΒΕΘΘΙ. 

4 ΡΡΑΝΝΕΗΕΙ55 

5 3ΟΙ0Η6ΟΜΒΑ3ΕΡΡ 

6 ΡΡΙΙΝ0ΗΑ0ΚΡ1.ΕΙ30Η 

7 ΟΟΘΟϋΟΕΒϋΕΙΘ 

8 3ΡΑΜ5ΡΑΜΒΕΑΝ5Ν5ΡΑΜ 

9 5ΕΜΡΒΙΝΙ 
ΙΟΡΒΟΡΒϋΟΙΙΜΒΥ 

11 ΟΟΝΡΕ33 

12 ΜΙΤΤΕΒΜΕΙΕΒ 

13 0ΙΕ50ΗΝΙ0ΚΙΑΝ05Τ 

14 ΙΝΤΕΒΕ5ΤΙΝΘΡΕΟΡΙ.Ε 

15 ΙΝ51ΙΒΑΝ0Ε3ΚΕΤ0Η 

16 ΙΤ3ΗΕΑΡΤ5 
17ΑΒΤΗΙΙΒΤ\Λ/03ΗΕ03 

18 ΗΑΒΟΙ.ΟΤΗΕ5ΗΕΕΡ 

19 ΡΙΟΑ5300ΝΒΙΘΥ01.Ε 

20 3ΡΑΝΙ5ΗΙΝΟΙΙ3ΙΤΙΟΝ 

21 ίυΐΘίνΕΕΡΟΟΤΤΙ 

22 ϋΙΜΜΥΒΙΙδδΑΒϋ 

23 ΚΕΝ0Ι.ΕΑΝΑΙΒ3Υ3ΤΕΜ 

24 ϋΟΗΑΝΝΕΑΜΒΟΟίΡυΤΤΥ 

25 ΤΒΑΙΝ3ΡΟΤΤΙΝΟ 

26 ΒΙΘΥΟίΕΒΕΡΑΙΒΜΑΝ 

27 ΙΒνίΝΘΟδΑί-ΤΖΒΕΒΘ 

28 ΤΗΕΕΝΘΒΕΒΘ 


29 ΝΟννΤΟΡίΙΝΟΑΝΟΤΗΕΒ 

30 ΤΗΕΟΑΤ5ΑΤΟΝΤΗΕΜΑΤ 

31 ΟΟΝΡΙΙδΕΑΟΑΤίΤΟ 

32 ΘΙ3ΤΒΑΟΤΑΒΕΕ 

33 ΜΓΓΠ.ΕΙ.50ΗΜΕΒΤΖ 

34 ΙΝ3ΡΕΟΤΟΒΤΙΘΕΒ 

35 ίΟΟΚΟυΤΡΟΒΤΗΕΥΑΒΟ 

ΤΒΟΡΡΙΕΒ3 

Μας τους ζητήσατε, και νό¬ 
τοι. Οι κωδικοί για τα επίπε¬ 
δα 20 εώς 35 του συμπαθη¬ 
τικού αυτού παιχνιδιού. 

20 ΜΕΑΝΟΝΕ3 

21 ΝΟΡΒΟΒίΕΜδ 

22 ΤΒΕΑ31ΙΒΕ3 

23 5ΤΟΒΕΒΟΟΜ 

24 υΡΟΑΝϋΟΟ\Λ/Ν 
25ΤΕΟΗΝΟ 

26 ΟΝΕΟΝΕΟΝΕ 

27 5ΙΧΒΟΟΜ5 

28 ΤΗΕΤΟνΥΕΒ 

29 60Ρ0ΒΗΕΑΒΤ 

30 ΝΕννΤΗΙΝΟ 

31 ΒΟίΙίΕΒΟ 

32 ΟΒυΕίννΟΒίΟ 

33 ΟΒΙΙΕΙΧΙΙΒΕδ 

34 3ίΙΡΝ5Ι-Ι0Ε 
35ΚΕΥΧ 




ϋΑΜΕ5 ΡΟΝΡ II 
ΟΡΕΚΑΤΙΟΗ; ΒΟΒΟΟΟΡ 

Στην πρώτη πρώτη πόρτα 
του πρώτου επιπέδου, πάρ- 
τε το οαΚβ, το σφυρί, το μή¬ 
λο, το Ιαρ, με την συγκεκρι¬ 
μένη σειρά. Τώρα θα είστε 
αόρατοι για 10 λεπτά. Πάρ- 
τε τα Ιιρε, τα παγωτό, το 
βιολί, την ςΙοόβ, και το χιο¬ 
νάνθρωπο, και θα αποκτήσε¬ 
τε άπειρες ζωές. 

ΤΙΤυ$ ΤΗΕ ΡΟΧ 

Αμάν πια με αυτό το παιχνί¬ 
δι! Βάζω στοίχημα, είναι το 
πιο πολυπαιγμένο ρΐαίίοπη 
παιχνίδι αυτή τη στιγμή 
στην Ελλάδα! Αλλά, επειδή 
είστε καλό παιδιά, ορίστε οι 
κωδικοί: 
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υβεη 



















1 2625 

2 8455 

3 2974 

4 4916 

5 1933 

6 0738 

7 2237 

8 5648 

9 6390 

10 8612 

11 4187 

12 1350 

13 9813 

14 5052 

15 2045 

Λοιπόν, παλικάρια. Διαβά¬ 
στε με προσοχή τη παρακά¬ 
τω ανακοίνωση του Υπουρ¬ 
γείου Οοπιβρίαγ &Τίρ$. 

Ο ΕΠΟΜΕΝΟΣ ΜΗΝΑΣ ΕΙ¬ 
ΝΑΙ Ο ΜΗΝΑΣ ΤΩΝ ΑΝΑ¬ 
ΓΝΩΣΤΩΝ (ΠΑΛΙ). ΕΠΕΙΔΗ 
ΟΠΩΣ ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΕΤΕ Ο 
ΜΗΝΑΣ ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩ¬ 
ΣΤΩΝ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΣΥΓΚΕ¬ 
ΚΡΙΜΕΝΟΣ, ΑΛΛΑ ΕΙΝΑΙ 
ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΓΙΝΕΤΑΙ ΚΑΘΕ 
ΦΟΡΑ ΠΟΥ ΚΟΠΑΝΑΩ ΤΗΝ 
ΚΕΦΑΛΑ ΜΟΥ ΣΤΟΝ ΤΟΙΧΟ 
ΚΑΙ ΤΟ ΘΥΜΑΜΑΙ, ΚΑΘΕ¬ 
ΣΤΕ ΚΑΙ ΒΓΑΛΤΕ ΚΑΝΕΝΑ 
ΤΙΡ Η’ ΤΠΙΟΚ ΤΗΣ ΠΡΟΚΟ¬ 
ΠΗΣ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ, ΜΑΖΙ 
ΜΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΑΣ. 
ΟΠΟΙΟΣ ΣΤΕΙΛΕΙ ΤΟ ΚΑΛΥ¬ 
ΤΕΡΟ ΤΙΡ Η’ ΤΑ ΠΕΡΙΣΣΟ¬ 
ΤΕΡΑ ΤΙΡδ (ΕΙΤΕ ΤΑ ΠΕΡΙΣ¬ 
ΣΟΤΕΡΑ ΚΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ), 


ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΕΙ ΕΝΑ ΡΟΜΑ¬ 
ΝΤΙΚΟΤΑΤΟ ΡΑΝΤΕΒΟΥ ΜΕ 
ΤΟΝ ΚΡΟΝΤΗΡΑ. ΤΑ ΑΠΟ¬ 
ΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙ¬ 
ΣΜΟΥ, ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΤΟΥΝ 
ΣΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΦΗΜΕΡΙΔΕΣ 
ΚΑΙ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΤΟΥ ΚΟ¬ 
ΣΜΟΥ, ΚΑΙ ΘΑ ΑΝΑΚΟΙΝΩ¬ 
ΘΟΥΝ ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ ΑΝΕ¬ 
ΞΑΙΡΕΤΩΣ ΤΟΥΣ ΡΑΔΙΟΦΩ¬ 
ΝΙΚΟΥΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΠΤΙ¬ 
ΚΟΥΣ ΣΤΑΘΜΟΥΣ. ΑΝ ΤΟ 
ΘΥΜΗΘΩ. 

ΛΟΙΠΟΝ, ΠΕΡΙΜΕΝΩ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕ ΤΙΡδ & 
ΤΒΙΟΚδ,ΤΠΙΟΚδ&ΤΙΡδ. 
ΥΓ1. ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΝΑ ΕΙ¬ 
ΝΑΙ ΑΡΩΜΑΤΙΣΜΕΝΑ. 

ΥΓ2. ΕΠΙΣΗΣ, ΝΑ ΓΡΑΜΜΕ¬ 
ΝΑ ΜΕ ΚΑΘΑΡΑ ΓΡΑΜΜΑ¬ 
ΤΑ. 

ΥΓ3. (ΠΡΟΣΕΞΤΕ) ΔΕΝ 
ΑΠΑΓΟΡΕΥΟΝΤΑΙ ΟΙ ΔΩ¬ 
ΡΟΔΟΚΙΕΣ (ΒΑΛΤΕ ΚΑΙ ΚΑ¬ 
ΝΑ ΨΙΛΟ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΦΑΚΕ¬ 
ΛΟ). 

Αυτή ήταν η ανακοίνωση. 
Εγώ, ως Υπουργός ανευ 
χαρτοφυλακίου (έχω ]ογ- 
5ΐίοΚ - αυτό φτάνει), οφείλω 
να σας προειδοποιήσω ότι 
αν δεν δω γράμματα, θα 
αμολοίσω τον Κροντηρά 
στους δρόμους, και τότε... 
θα πρέπει να αλλάξετε πλα¬ 
νήτη για να μην σας βρει. 
Λοιπόν, περιμένω. Αντε 
γεια... 



ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΜΙΟΑ 500+.16000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

IΑΜΙΟΑ 500 ρΙυ$+ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 1084$.38000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 19000 

I ΑΜΙΟΑ 600.20000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

I ΑΜΙΟΑ 600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 1084$.34000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 20000 

ΑΜΙΟΑ 1200.155000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 1084 $ ΕΓΧΡΩΜΗ.21000 8 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

ΑΤΑΗ11040 $ΤΕ..130000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΤΑΗΙΡΑΙΧΟΝ.....410000 ΜΕΧΡΙ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


I ΡΗΙΙΡ3 80286Ί2 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΗΑΜ.175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΟΕ$Τ 80286 10 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.197000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3863Χ 


ΙΙΝΕ 386 5Χ/401 ΡΟ 1ΜΒ ΗΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.151000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

|ρΗΙΙ_ΙΡ$386$Χ/20/1ΜΒΗΑΜ ΙΟπνβ.155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΗΑ0 7386 $Χ 2ΜΒ 10 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟίΟΗ.315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IϋΡΙ80386 $Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 1ϋ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤϋ$ 80386 $Χ / 33 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ VΟΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I αυε$Τ 803865Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.270000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΚΑΗΟ$ 803865Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.210000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


I ΙΙΝΕ 386 0X40 1ΜΒ ΗΑΜ 1ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.160000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΟΡΙ80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΜΡΕΤυ$ 80386 0X40 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡΐυΐΤΕΟΗ 3864ΜΒ/40ΜΒ ΗΟ.260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΟΟΕ5Τ 80386 4ΜΒ ΗΑΜ 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1 ΙΚΑΒΟ$ 80386 / 40ΜΗ 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.250000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΚΑΗ05 8486/334ΜΒ/40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.345000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΙΝΕ 486 ΟΧ/33 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΗΑΜ.260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΡΙ 8048633256 0Μ/4ΜΒ ΗΑΜ: 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

10υΕ$Τ 48633256 0Μ 4ΜΒ ΗΑΜ/120 ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.510000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

IΙΝΤΕΙ48633256 0Μ/4ΜΒ ΗΑΜ/120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.510000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


I ΟυΑί 386 $Χ252 ΜΒ/ 60 ΜΒ Η0 .435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ5ΤΗΑ0 803863Χ νΟΑ 2ΜΒ ΗΑΜ 80ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟυΕ$Τ 386334ΜΒ 105 ΜΒ Η0 ..600000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΙΙΗΑ 386 5Χ202ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ Ηϋ.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΗ IX 100.19000 4 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

$ΤΑΒ ΙΑ5ΕΗ 4.330000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ $ΤΑΒ.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

10ΠΊΖΕΝ $ννΐΡΤ 9...Ο* 1 · 1 · 

IΟΓΓΙΖΕΝ $ΥΙΠΓΓ 24.. εΑί1 - 

ΗΕΙΝΙίΕΤ ΡΑΟΚΑΗΟ ΙΑ$ΕΗ ΡΒΙΝΤΕΗ..ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


1 ΡΑΧ _1 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΚΧ-Ε90.. 


.210000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΙΡΜΡΝ5 ΗΡ 2302 


.160000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΗΑ0 6000 ΑΤ. 

. 

.177000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

1 ΡίΟΤΤΕΒδ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 


.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

51 ΙΜΜΑηΒΑΡΙΓ.ς 


.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


| ΟΟ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


ΑΠΟ 69000 | 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ _ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΗ 10(310 8 ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΓΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 2863863Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


υ5ΕΚ 
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ΤΑΖΜΑΝΙΑ _ 

Στην εισαγωγική οθόνη, πα¬ 
τήστε Α, Β, 0 και 5ΤΑΒΤ μα¬ 
ζί στο πρώτο ίογραό. Μετά 
κάντε το ίδιο και για το δεύ¬ 
τερο και θα μπορέσετε να 
επιλέξετε το επίπεδο που 
σας αρέσει περισσότερο. 

50>*ις 2_ 

Το Ιιρ που ακολουθεί, θα 
σας βοηθήσει να διαλέξετε 
την πίστα που θα παίξετε. 
Πηγαίντε στην οθόνη με τις 
επιλογές πατώντας το 5(3γ1 
στο χειριστήριο 1. Αμέσως 
μετά, πηγαίντε στο δουπά 
ΤβδΙ. Τώρα, επιλέξτε και 
παίξτε τους ήχους: 19, 65, 
9, 17. Σημειώστε ότι πρέπει 
να παίξετε τους ήχους πα¬ 
τώντας το Β. Αν όλα πάνε 
καλά, θα ακουστεί ο ήχος 
ενός δαχτυλιδιού στην αρχή 
του ήχου 17. Πατήστε δΐ3Γΐ 
για να βγείτε στην οθόνη 
των τίτλων, και μετά κρατώ¬ 
ντας πατημένο το Α, πατή¬ 
στε το δΐ3Γ<. Θα μπορέσετε 
να επιλέξετε την πίστα που 
θα παίξετε. 

Β 111. 1·$ ν 8 ΙΑΚΕΒ 5_ 

Αν το αθλητικό πνεύμα που 
σας διακατέχει έχει αρχίσει 
να εξαφανίζεται, ή με άλλα 
λόγια δεν έχετε όρεξη να 
παίζετε συνέχεια τους πρώ¬ 
τους αγώνες, βάλτε τον κω¬ 
δικό ΝΧΟΒΒΒΒΙ για να πά¬ 
τε στον τελικό και αν το 
αθλητικό πνεύμα ετοιμάζε¬ 
ται να πεθάνει, βάλτε τον 
κωδικό ΝΧνΥΒΒΒΒϋ. 

$Ηθυΐ$ ΑΝΡ 0ΗΡ5Τ5 

Συνεχίζουμε με ένα παιχνίδι 
που ξεπροβάλει από τα πα¬ 
λιά χρόνια των οοιτιρυίβΓ 
93ίπβδ. Είναι η συνέχεια του 
ΟΗΟδΤ ΑΝΘ ΘΟΒίΙΝδ και 
μόλις τώρα έκανε την εμφά¬ 
νισή του στις κονσόλες. 
Επειδή το ξέρω ότι έχετε 
κάποια προβληματάκια, δώ¬ 
στε προσοχή. 

Οταν εμφανίζεται η οθόνη 


των τίτλων, πατήστε τέσσε¬ 
ρις φορές το πλήκτρο Α, και 
μετά πάνω, κάτω, αριστερά, 
δεξιά. Αν το κάνετε σωστά, 
θα ακούσετε μια μουσικού- 
λα. Η μουσικούλα απλά δεί¬ 
χνει ότι είστε έτοιμοι να 
τους σκίσετε όλους. Τέλος 
πάντων, μετά από τη μουσι- 
κούλα, πατήστε (ταυτόχρο¬ 
να) οποιονδήποτε από τους 
ακόλουθους συνδυασμούς 
πλήκτρων θέλετε: 

Β και δΤΑΒΤ : γίνεστε 
αόρατοι 

ΠΑΝΩ, Α και 3ΤΑΒΤ : Ξεκι¬ 
νάτε από τη μέση του δεύ¬ 
τερου επίπεδου. 

ΔΕΞΙΑ, Α και 5ΤΑΒΤ : Ξεκι¬ 
νάτε από το πέμπτο επίπε¬ 
δο. 

ΚΑΤΩ-ΔΕΞΙΑ, Α και δΤΑΒΤ 

: Πηγαίνετε αμέσως στον 
τελικό “κακό”. 

ΚΑΤΩ, Α και δΤΑΒΤ : Ξεκι¬ 
νάτε από το τρίτο επίπεδο. 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α και δΤΑΒΤ : 

Ξεκινάτε από τη μέση του 
τρίτου επίπεδου. 

Αν ακόμα έχετε προβλήμα¬ 
τα, τότε ανατρέξτε στη σε¬ 
λίδα 78, όπου ο κ. Σωτηρίου 
φρόντισε να υπάρχει το εγ¬ 
χειρίδιο του παιχνιδιού. 

ΤΗΕ ΙΜΜΟΒΤ ΑΙ_ 

Ενα παιχνίδι με οκτώ επίπε¬ 
δα, εκ των οποίων τα εφτά 
είναι πανδύσκολα. Επειδή 
όμως ξέρετε ότι δεν θα σας 
αφήναμε ποτέ να υποφέρε¬ 
τε, πάρτε τους κωδικούς: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 757Ρ010006Ρ70 

3 6Ε1Ε0210000Ε10 

4 Θ9ΒΕ53101ΕΒΟ 

5 Β57Ρ9430000Β0 

6 563ΡΡ53010Α41 

7 0250Ρ63010Α01 

8 Ε011Ρ73017ΒΘ1 

5ΤΒΕΕ Τ5 ΟΡ ΒΑΟΕ 2_ 

Στο παιχνίδι αυτό, υπάρχει 
μια δρβσοΙ οθόνη, στην 
οποία μπορείτε να επιλέξε- 
τε πολλά καλά πραγματά- 
κια. 

Αν έχετε 2 ιογρβάδ, κάντε 
το ακόλουθο: 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη 
των τίτλων, πατήστε 5ΤΑΒΤ 
στο δεύτερο ιογρβά. Θα 
βγείτε σε μία οθόνη, όπου 


μπορείτε να επιλέξετε αριθ¬ 
μό παικτών κλπ. 
Μετακινήστε τον κέρσορα 
(πάντα με το δεύτερο )ογ- 
Ρ3ά) μέχρι να φτάσει στην 
επιλογή ορίιοπδ και πατήστε 
τα πλήκτρα Α και Β ταυτό¬ 
χρονα. Κρατώντας τα πατη¬ 
μένα, πιέστε το πλήκτρο 
5ΤΑΒΤ. 

Θα εμφανιστεί μια διαφορε¬ 
τική τελείως οθόνη, στην 
οποία επιλέγετε πόσες ζωές 
θέλετε, το επίπεδο που θα 
παίξετε και δύο καινούργια 
επίπεδα δυσκολίας, τα νβτγ 
Εα$γ και Μβπια. 




$ϋΡΕΒ ΕΡΡ_ 

Αν δεν είστε και πολύ καλός 
σκοπευτής, κάντε το εξής: 
Παγώστε το παιχνίδι (με 
ραυεθ) και πατήστε τα πλήκ¬ 
τρα Α, Β, X, Υ, 1_, Β, πάνω, 
κάτω, αριστερά και δεξιά. 
Θα γίνετε αόρατος. 

βϋΡΕ Β 5ΜΑ5Η Τ.ν. 

Αν δεν θέλετε να αρχίσετε 
να κοπανάτε την τηλεόρασή 
σας (όπως τουλάχιστον λέει 
ο τίτλος), κάντε τα εξής. 
Μπείτε στην οθόνη των 
Ορίιοπε και πατήστε δεξιά, 
δαξιά, πάνω, κάτω, δεξιά και 
αριστερά. 

Τώρα επιλέξτε τον αριθμό 
των παικτών και πατήστε 
5ί3ΐ1 για να μπείτε στην οθό¬ 


νη επιλογής πίστας. Αν θέ¬ 
λετε μπορείτε να πάτε κα¬ 
τευθείαν και στο ΜΟ 
ΜαγΙτβιπ. 

δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 

Σειρά έχει το παιχνίδι του 
Αρχισυντάκτη, τουλάχιστον 
όσον αφορά τη 5υρβτ ΝΕ5. 
Στο δυρθΓ Τβηπίδ λοιπόν, 
επιλέξτε τον αγαπημένο 
σας παίκτη (ή την αγαπημέ¬ 
νη σας παίκτρια) και ενώ το 
όνομά του (της) είναι φωτι¬ 
σμένο, πάρτε το χειριστήριο 
2 και πατήστε αριστερά, αρι¬ 
στερά. αριστερά, αριστερά, 
αριστερά (5 φορές συνολι¬ 
κά), X, δεξιά, δεξιά, δεξιά, 
δεξιά, δεξιά, δεξιά, δεξιά (7 
φορές συνολικά) και X. Θα 
αποκτήσετε τον (την) υπερ- 
παίκτη (υπερπαίκτρια). Αντε 
Νίκο, τώρα ίσως και να κερ¬ 
δίσεις κάποιον. 

$υΡΕΒ ΟΡΡ ΒΟΑΡ_ 

Αν θέλετε να παίζετε συνέ¬ 
χεια, κάντε το εξής απλό. 
Ξεκινήστε ένα παιχνίδι για 
δύο παίκτες, αλλά χρησιμο¬ 
ποιήστε μόνο το χειριστήριο 
1. Ο δεύτερος παίκτης θα 
χάνει συνέχεια, δίνοντάς 
σας τη δυνατότητα να τερ¬ 
ματίζετε τουλάχιστον τρί¬ 
τος και να ανεβαίνετε πίστα. 
Προφανώς, το Ιιρ δεν ισχύει 
αν θέλει να παίξει και το 
αδελφάκι σας! 

5ΤΚΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2_ 

Στο τελευταίο τεύχος του 
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ΙΙ5ΕΡΙ, είχε δημοσιευτεί ο 
τρόπος με τον οποίο ενερ¬ 
γοποιείτε το Οίΐ3ΓπριοηδόΙρ 
Μοόβ. Αν όμως αυτό δεν 
αρκεί (και ξέρουμε ότι εσείς 
τα θέλετε όλα), κάντε τα 
εξής για να δείτε και τα 
βηάίπς δΟΓθθηε του κάθε χα¬ 
ρακτήρα.Μόλις δείτε το Ιοςο 
της Οβροοηπ στην οθόνη, 
πατήστε ΚΑΤΩ, ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 
ΠΑΝΩ, ΔΕΞΙΑ, V και Β. Με¬ 
τά βάλτε το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας στο 2. Οταν τελειώσε¬ 
τε το παιχνίδι (γιατί ξέρω 
ότι μπορείτε), πριν σβήσει η 
οθόνη, πατήστε ταυτόχρονα 
το 5ΤΑΡΤ και το ΔΕΞΙΑ. Θα 
δείτε το τέλος του παιχνι¬ 
διού για τον χαρακτήρα που 
χρησιμοποιήσατε. 


ΜΑ2ΤΕΖ 818ΤΕΜ 


ΑΙΙΕΝ 5ΤΟΒΜ_ 

Για να μην χάσετε μια ζωή 
όταν ελέγχετε το ερπίβ του 
Γοόοί και πέσει κάτω κάντε 
την ερβαβΙ κίνηση και θα 
αναστηθεί. Ποιός τη χάρη 
σας. 

ΑΙΕΧ ΚΙΡΡ ΙΝ ΜΙΒΑ- 
ΟΙΕ ννΟΚΙΡ_ 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα 
του παιχνιδιού αυτού, είναι 
το πια τετράγωνα θα πατή¬ 
σετε στο τέλος, και με πια 
σειρά. Ιδού:Ηλιος, κύματα, 
φεγγάρι, αστέρι, ήλιος, 
φεγγάρι, κύματα, δοχείο, 
αστέρι, δοχείο. 


ΡΑΡΤΑΙΝ ΡΕΑΝΕΤ_ 

Για όλους εσάς τους ρΙβηβ- 
ίβθΓδ, που νομίζουν ότι ο 
03ρί3ΐπ ΡΙβπβΙ χρειάζεται 
περισσότερη βοήθεια, ορί¬ 
στε οι κωδικοί που θα του 
κάνουν τη ζωή λίγο πιο εύ¬ 
κολη: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1- 2 763754 

2- 1 955783 

2- 2 637511 

3- 1 148574 

3- 2 786565 

4- 1 920272 

4- 2 799224 

5- 1 344551 

5-2 829443 

Τέλος 506210 

Αντε, πηγαίντε να σώσετε 
τον πλανήτη πιο γρήγορα... 

&1_4£Ι_ 

Τι άλλο; Κωδικοί: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 Ρ30Ν5Χ6Ζ4 

2 Ν5ΡΝ5ϋΡΖϋ 

3 Ν36ΗΝ5ΧΘΒ 

4 5369Ν5ΧΘΘ 

5 ΟΡΒϋΟνϋδΗ 

6 ΖΝΩ39Ν5ΧΡ 

Αν ακόμα δεν είστε ευχαρι¬ 
στημένοι, τότε κάντε το 
εξής. 

Μέσα στο παιχνίδι, πατήστε 
5ΕΕΕΟΤ και μετά 5ΤΑΠΤ. Η 
ενέργειά σας θα ξαναγεμί¬ 
ζει. 


8ΙΙ.νΕΒ 5ΙΙΒΡΕΒ_ 

Να και ένας ευιίβΓ που πετά- 
ει! Γιατί όμως να μην πετά- 
ξει καλύτερα από ότι τώρα; 
Δοκιμάστε τους εξής κωδι¬ 
κούς: 

1. ΚϋΤΤϋΚ : Γίνεστε αόρατοι 

2. ΟΚ\Λ/ϋΤ4 : Παίρνετε όλα 
τα όπλα 

3. 5ϋΜ333 : Εγθθ Ρΐ3γ 




ΡϋΟΚ ΤΑΙΕ3 _ 

Οταν είστε στον Αμαζόνιο 
και συναντήσετε για δεύτε¬ 
ρη φορά τον πιλότο σας 
ΟυαοΚ, ακολουθήστε την 
παρακάτω διαδρομή, για να 
φτάσετε συντομότερα και 
ακίνδυνα στον αρχηγό του 
ΙβνβΙ: 

Επάνω, πηδήξτε δεξιά στο 
τούβλο που εξέχει, πηδήξτε 
αριστερά επάνω στον τοίχο, 
αριστερά, επάνω με το σκοι¬ 
νί μέχρι να βρείτε τοίχο, δε¬ 
ξιά και κάτω στο άνοιγμα 
που θα βρείτε. 

ΒϋΒΑΙ ΡΙΟΗ ΤΕΒ ΡΕΙ ΛΙΧΕ 

Τι χρειάζεται για αυτό το 
παιχνίδι; Φυσικά κωδικοί... 

1_ΕνΕΙ_: ΕΑΟΙ.Ε 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 ΗΘΚΜ 

3 ΟΡΡΟ 

4 ϋϋΟΜ 

5 ΩΚΕΡ 

ΕΕνΕΕ: ΑΕΒΑΤΒ033 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 ΗΟΜΟ 

3 ΒΜΗΒ 

4 ΩΘΒΡ 

5 ϋΘϋΗ 

1_ΕνΕΙ_: ΑΟΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 ΟΒΗΙ_ 

3 ΜΗΟΒ 

4 ΘΩΜΝ 

5 ΚΩΡΘ 

Και ιδού και οι κωδικοί για 
το “κρυμμένο” ΙβνβΙ: 

ΕΕΝ/ΕΕ: ΕΙΕΤΙΜΑΤΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ΘΩΟΡ 

2 ΕΜ03 

3 ΟΟΗΕ 

4 ΗΡΚΡ 

5 ΒΝΟΝ 

5ΕΙΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΕΑΝΡ 2 

Τελειώστε το πρώτο επίπε¬ 
δο του Μ3πο Ζοπβ. Μετά ξα- 
ναπηγαίντε πίσω στο επίπε¬ 
δο και όταν φτάσετε στη μέ¬ 
ση, θα δείτε ένα καμπανάκι, 
πάνω από κάτι παλούκια. Γί¬ 
νετε όυηπγ Μβπο, πηγαίντε 
στο καμπανάκι και χτυπήστε 
το. Περάστε μέσα από το 
σωλήνα και νγείτε στην άλ¬ 
λη μεριά. Λίγο παρακάτω, 
υπάρχει μια κρυμμένη καρ¬ 
διά που σας χαρίζει μια ζω¬ 
ούλα. Πάρτε την, πατήστε 
3ΤΑΒΤ και 3ΕΕΕ0Τ και ξα- 
ναμπείτε στο επίπεδο. Κάθε 
φορά που θα το κάνετε, θα 
παίρνετε και μια ζωούλα. 
Τώρα, μπορείτε να ταράξετε 
το παιχνίδι. 

5ΡΙΡΕΒΜΑΝ_ 

Αν έχετε πρόβλημα όταν 
πολεμάτε με τον ΗοόςοόΙιπ 
στο δεύτερο ΙβνβΙ, καθήστε 
τέρμα δεξιά και αρχίστε να 
τον κλωτσάτε. 

Θα του αφαιρείτε ενέργεια, 
αλλά οι βόμβες του δεν θα 
σας πετυχαίνουν, με αποτέ¬ 
λεσμα να τον νικήσετε εύ¬ 
κολα. 
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Μέρος β' 

ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ε να από τα συγκλονιστι¬ 
κότερα παιχνίδια στην 
ιστορία της κονσόλας 
είναι το ΖβΙόβ 3. Ενα 
τεράστιο πρόγραμμα που 
στην καλύτερη περίπτωση 
θέλει 2-3 βδομάδες δουλειάς 
για να το τελειώσετε υποθέ¬ 
τοντας ότι παίζετε μερικές 
ώρες κάθε μέρα. Αποφασίσα¬ 
με λοιπόν να βοηθήσουμε κά¬ 
πως τους γενναίους με τον 
χάρτη αυτό και εκείνους που 
θα ακολουθήσουν στα επόμε¬ 
να τεύχη μας. Σημειώνονται 
οι θέσεις ορισμένων αντικει¬ 
μένων και γενικά πληροφο¬ 
ρίες για το τί θα κάνετε και 
πού. Ειδικότερα σε κύκλο ση¬ 
μειώνονται όλα εκείνα τα ση¬ 
μεία που μπορούν να σας τη- 
λεμεταφέρουν στον σκοτεινό 
κόσμο. 


Οπως και στο πρώτο μέρος του 
χάρτη που παρουσιάσαμε τα ση¬ 
μεία που σημαδεύονται με κύκλο 
είναι οι τηλεμεταφορείς που θα 
σας πάνε στον σκοτεινό κόσμο, αν 
βέβαια καταφέρετε να φτάσετε 
μέχρι εκεί. 

1 

Στο κάστρο πάνω στο βουνό βρίσκεται 
το Μοοπ Ρθ3γΙ που χρειάζεστε οπωσ¬ 
δήποτε αν θέλετε να διατηρήσετε την 
μορφή σας στον σκοτεινό κόσμο για 
να μην κυκλοφορείτε σαν λαγουδάκι 
και σας κοροϊδεύουν όλοι! 

2 

Οταν θα αποκτήσετε 500 νομίσματα 
(ρουπίες όπως τις λένε στο παιχνίδι) 
ελάτε εδώ περνώντας μέσα από τα ρη¬ 
χά του ποταμού για να καταφέρετε να 
αγοράσετε από τον Ζοτα, το τρομερό 
τέρας, τα βατραχοπέδιλα που θα σας 
επιτρέψουν να κολυμπάτε ακόμα και 


ΖΕΙ£>Α 3 


στα πιο βαθιά σημεία του κόσμου. Αυ¬ 
τό σημαίνει μπορείτε πλέον να εξερευ¬ 
νήσετε τις λίμνες. 

3 

Οπως θυμάστε στο προηγούμενο εγ¬ 
χειρίδιό μας είχαμε σταματήσει στο 
μανιτάρι που έπρεπε να είχατε πάρει 
από το δάσος. Αν το κάνατε αυτό πη¬ 
γαίνετε σ’αυτό το σημείο και δώστε το 
στην μάγισσα. Θα σας πει να περάσετε 
πάλι κάποια στιγμή για να σας δώσει 
ένα δωράκι. Δεν σας το κρύβουμε για 
έκπληξη θα σας δώσει την μαγική σκό¬ 
νη που είναι εξαιρετικά αποτελεσματι¬ 
κή στο να μετατρέπει τους εχθρούς 
σας σε λεμονάκια, τους κακούς που 
δεν σκοτώνονται σε ζωές και άλλες 
χρήσεις που θα χρειαστεί να τις δείτε 
για να τις πιστέψετε. 

4 

Αυτό είναι το πρώτο κάστρο και το 
πρώτο μενταγιόν που χρειάζεστε βρί¬ 
σκεται εδώ. Ομως πρέπει να έχετε επι- 
σκευθεί τον 53ό35Γ3άΐ3 πρώτα για να 
σας στείλει συ¬ 
στημένους. 

5 

Ενα από τα χρη¬ 
σιμότερα αντικεί¬ 
μενα στην αναζή¬ 
τησή σας βρίσκε¬ 
ται εδώ. Είναι το 
Ισβ Βοά για να δη¬ 
μιουργείτε κρυο¬ 
παγήματα στους 
αντιπάλους σας 
και για να το βρεί¬ 
τε αρκεί να κάνε¬ 
τε το εξής απλό. 

Μπαίνετε στην 
όμορφη σπηλιά 
που υπάρχει εδώ 
και την κοιτάτε 
για λίγο για να 
μην υποψιαστεί 
τίποτα. Εσείς 
εντωμεταξύ έχετε 
σταμπάρει την 
αδύναμη ραγισμέ¬ 
νη αριστερή πλευ¬ 
ρά του τοίχου. Το¬ 
ποθετείτε γρήγο¬ 


ρα μια βόμβα και την σπάτε. Μπαίνετε 
στην νέα περιοχή που ανοίξατε και 
από το μπαουλάκι παίρνετε το Ισβ Βοά. 
Τόσο εύκολα. 

6 

Σ'αυτό το νησάκι θα μπορέσετε να 
φτάσετε μόνο αν έχετε τα βατραχοπέ¬ 
διλα. Αν τά'χετε θα βρείτε μία ακόμα 
πηγή με νεράιδες. Αρκεί να βομβαρδί¬ 
σετε τον δεξιό τοίχο για να μπείτε μέ¬ 
σα. Προσέξτε οτι στον ίδιο χώρο υπάρ¬ 
χει και ένας τηλεμεταφορέας για τον 
σκοτεινό κόσμο. 


Α Στο ϋββΙΐΊ Μουπίβιπ ΟβεΙΙβ στο πέμ¬ 
πτο πάτωμα πρέπει να έχετε ήδη κλεί¬ 
σει στον τέταρτο όροφο τους διακό¬ 
πτες που θα σας επιτρέψουν να φτά¬ 
σετε στα πιθάρια που περιέχουν ένα 
σωρό καρδούλες για να αναπληρώ¬ 
σουν την ενέργειά σας. Μην τις χρησι¬ 
μοποιήσετε όλες μαζί θα ήταν πλεονε¬ 
ξία και θα σας στοίχιζε πολύ ακριβα 
γιατί στο επόμενο επίπεδο... 

Β Αυτό είναι το 
επόμενο επίπεδο 
όπου σας περιμένει 
ένα τεράστιο σκου- 
λίκι, ο φύλακας του 
κάστρου. Μην χρη¬ 
σιμοποιήσετε κανέ¬ 
να άλλο όπλο 
εκτός από το σπαθί 
σας και το καλύτε¬ 
ρο χτύπημα είναι 
το στρυφογυριστό. 
Το πιο εκνευριστικό 
με αυτόν τον αντί¬ 
παλο είναι ότι θα 
σας πετάξει πιθα¬ 
νότατα αρκετές 
φορές από το 6ο 
στο 5ο επίπεδο αλ¬ 
λά μην απογοητευ- 
θείτε, επιτεθείτε 
του ξανά και ξανά 
και πάρτε το με- 
νταγιόν μόλις τον 
εξοντώσετε. Τώρα 
μπορείτε να αναζη¬ 
τήσετε το μαγεμέ¬ 
νο σπαθί. 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕΡΟΣ Α’ 

Ενα παιχνίδι που έχει γράψει την δική 
του ιστορία στον χώρο των υπολογι¬ 
στών και των κονσολών που κλείνει 
σε λίγο 10 χρόνια ύπαρξης! Στο δυρβι· 
ΝΕ3 το παιχνίδι βρίσκει τον εαυτό του 
και αφήνει τον παίκτη να διασκεδάσει 
ολοκληρωτικά. Είπαμε όμως να σας 
βοηθήσουμε κιόλας. Οποιος βαριέται 
όμως να κάθεται να περνάει όλα τα 
επίπεδα ή να χάνει στους τελικούς 
κακούς μπορεί να ακολουθήσει το 
εξής Ιίρ για επιλογή επιπέδου: στην 
οθόνη των ορίίοηε διαλέξτε ΕΧΙΤ. 
Κρατήστε πατημένο το I. και το δίστί 
στο δεύτερο οοπίτοί ραά και πατήστε 
το δ<3Γΐ στο πρώτο. Θα εμφανιστεί 
ένα μενού επιλογής επιπέδων. Πατή¬ 
στε Γβδβΐ για να το ενεργοποιήσετε. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1-1 

Το πρώτο επίπεδο είναι το κλασικό με το 
νεκροταφείο και τα ζόμπι. Εδώ θα πρέπει 
να μάθετε το διπλό άλμα για να μπορέσετε 
να περάσετε τα εμπόδια. Σε κάποιο σημείο 
θα δείτε σε ένα σπήλαιο με κάγκελα (όχι 
το πρώτο σπήλαιο, αλλά το δεύτερο στη 
σειρά) ένα φυλακισμένο τέρας που πετάει 
φωτιές, χτυπήστε το στο κεφάλι και πάρτε 
το πουγκί με τον χρυσό. Αν πάτε λίγο δε¬ 
ξιά και αναπηδήστε δυο τρεις φορές θα εμ¬ 
φανιστεί ένα μπαούλο. Αν είχατε πάρει και 
την μπρούτζινη πανοπλία από το μπαούλο 
νωρίτερα τώρα εύκολα αποκτάτε την χρυ¬ 
σή! Υστερα θα χρειαστεί να περάσετε από 
κάποιους κορμούς δέντρων που ρίχνουν 
νεκροκεφαλές. Δεν πρέπει να δυσκολευ¬ 
τείτε αν παρατηρήσετε τους ρυθμούς με 
τους οποίους τις ρίχνουν. Θα δείτε ότι εί¬ 
ναι σταθεροί και αρκεί να συγχρονιστείτε. 
Πριν περάσετε το επίπεδο υπάρχουν κά¬ 
ποια βράχια. Σταθείτε πάνω τους για να 
μην σας παρασύρουν τα κύματα και κάντε 
τα σωστά άλματα από το ένα στο άλλο 
προσέχοντας πού να προσγειωθείτε. 
ΕΠΙΠΕΔΟ 1-2 

Αφού κάνετε τα σωστά άλματα που λέγα¬ 
με την σωστή στιγμή θα βρεθείτε σε έναν 
τόπο χλοερό γεμάτο με περίεργα φυτά που 
μεγαλώνουν συνεχώς αν δεν τα πυροβολή¬ 
σετε και οι καρποί τους είναι επικίνδυνοι 
για σας. Σε ορισμένα σημεία το άλμα είναι 
απαραίτητο όπως επίσης και τα χρυσά νο¬ 
μίσματα που σας περιμένουν παντού. Ο τε¬ 
λικός μεγάλος κακός του επιπέδου ονομά¬ 
ζεται ΟοοΚαΙποβ και δεν είναι τίποτε περισ¬ 
σότερο από ένα τεράστιο πουλί. Μείνετε 
μακριά από αυτή την ομορφιά και χτυπάτε 
συνεχώς το κεφάλι του αποφεύγοντας αυ¬ 
τά που σας πετάει. Πολύ εύκολος. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2-1 

Μάλλον το πιο όμορφο επίπεδο ολόκλη¬ 
ρου του παιχνιδιού. Είναι το ναυάγιο, το 


βυθισμένο καράβι που κάτω από το βάρος 
του ήρωά μας με την πανοπλία βυθίζεται 
όλο και περισσότερο θέτοντας και την δική 
σας ζωή σε κίνδυνο. Τα φαντάσματα είναι 
η μεγάλη απειλή εδώ τα οποία σχηματίζο¬ 
νται όπου θέλουν και μετά σας ακολου¬ 
θούν. Πολλές φορές θα βρεθείτε στο διλ- 
λημα να πάρτε κάποιο μπαούλο ενώ σας 
κυνηγούν. Μην το πάρετε, κοιτάξτε να σω¬ 
θείτε πρώτα. Κάποια στιγμή θα χρειαστεί 
να ανέβετε πάνω σε μία σχεδία πιασμένη 
με σχοινί η οποία θα σας μεταφέρει πιο κά¬ 
τω αν βέβαια πηδήξετε έγκαιρα. Δώστε 
επίσης προσοχή σε δύο πράγματα: Τα πε¬ 
ρισσότερα μπαούλα εδώ είναι ζωντανά, με¬ 
ταμφιεσμένα φαντάσματα, οπότε αποφύ¬ 
γετε να ενοχλείτε μπαούλα αν έχετε κά¬ 
ποιο καλό όπλο και δεύτερον τα εκκρεμή 
καλό θα ήταν να τα περιμένετε να πάνε 
στην άλλη μεριά για να τα προσπεράσετε. 
Στο τέλος του επιπέδου θα βρεθείτε πάλι 
σε μία σχεδία και μην πηδήξετε αν την βλέ¬ 
πετε να πέφτει κάτω. Είναι η φυσιολογική 
σας διέξοδος για το επόμενο επίπεδο. 
ΕΠΙΠΕΔΟ 2-2 

Απόλυτη διασκέδαση στο επίπεδο αυτό 


και θα χρειαστείτε οπωσδήποτε κάποιο 
όπλο διασπορά. Τα μπαούλα εδώ δεν κρύ¬ 
βουν δυσάρεστες εκπλήξεις και καλό θα 
ήταν να τα πυροβολάτε όλα απο μακριά και 
μετά με τέχνη να μαζεύετε το περιεχόμενό 
τους. Ομως δεν χρειάζονται παλλικαριές. 
Δώστε ιδιαίτερη προσοχή στην εξολόθρευ- 
ση των μακρινών στόχων για να μην τα 
βρείτε σκούρα όταν τους πλησιάσετε. Κά¬ 
ποια στιγμή κατά το μέσον της διαδρομής 
θα αρχίσετε να βλέπετε κάτι πράσινες φι¬ 
γούρες στο βάθος των κυμμάτων. Αυτοί θα 
σας επιτεθούν από κοντά μόλις βυθιστούν 
στο κύμα. Πυροβολήστε τους χωρίς καμμία 
καθυστέρηση. Ο τελικός κακός εδώ είναι 
ένα τεράστιο σύνολο από κοχύλια, πολύ 
δυσκολότερος από τον πρώτο. Πρέπει να 
τον πυροβολάτε στο πρόσωπο ενώ απο¬ 
φεύγετε τις βολές του και η καλύτερη τα¬ 
κτική είναι να τον αποφεύγετε ενώ σας 
πλησιάζει και να τον πλησιάζετε ενώ απο- 
μακρίνεται. Εννοείται ότι πυροβολείτε 
διαρκώς και πηδάτε όταν σας πετάει κοχύ¬ 
λια. Καλή τύχη. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3-1 
Στο επόμενο τεύχος! 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΚΑΙ ΛΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑ ΤΕ 
ΣΤΟ Ι)Α ΤΑΒΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 




ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 8Τ2 

ΟΟΜΒυΤΕΒδ 

ΟΒΕΑΤ \Λ/Α1_1_ 0Ε3ΑΒ 01ΙΕ3Τ 
30ΗΝΕΙΡΕΒ ΑΜδΤΒΑϋ ΑΙ.ΡΑ4 

/ 386 3Χ/33 ΜΗ-1ΜΒ ΒΑΜ 145.000 
✓ 386 ϋΧ/40 ΜΗ-1ΜΒ ΒΑΜ 160.000 
/ 486 ΩΧ/33 ΜΗ-4ΜΒ ΒΑΜ 290.000 
/ 486 ΩΧ/50 ΜΗ-4ΜΒ ΒΑΜ 350.000 

ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΒ 1 ΩΒίνΕ 1,2ΜΒ, 

31ΙΡΕΒ νΟΑ 256. ΜΟΝΙΤΟΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 
1024X768, 0.Β.ΩΟ5 6.0, 1Ρ.Ρ.,25.Ρ.,10.Ρ. 

^ Σζϋ>(°)[ΪΩα£\ 
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ΑΜΙΟΑ 500+ 

69500 


ΑΜΙ6Α 600 

88000 

/ 

ΑΜΙΟΑ 1200 

123000 

/ 

ΜΟΝΙΤΟΒ 10845 

65000 

/ 

ΩΒΐνΕ5 ΑΜΙΟΑ ΑΠΟ 

22000 

V 

ΑΜΙΟΑ ΕΧΡ ΒΑΜ 500ΚΒ 

10500 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ5 
ΚΑΡΤΕΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ - 5ΑΜΡΙΕΒ 
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ΜΟϋΕΜδ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
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ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΡΑΧ 

ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

• ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΑΜδΤΒΑϋ ΟΧ 3000 
ΜΕ 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
[&/(£>ΰϋ® &(§) α (£)(£)(£) 


ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 3Τ4 

ΉΟ(£)ΰϋ(£) 

ΟΑΜΕ3 0ΟΝ3ΟΙ-Ε 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒίνΕ 6ΑΜΕ 0ΕΑΒ ΜΑ8ΤΕΒ 3Υ5ΤΕΜ 
\ ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ ΑΤΑΒΙ 2600 _ 

5ΤΑΒ ΙΟ 20 47000 

5ΤΑΒ 10 24-100 ΑΠΟ 71000 

5ΤΑΒ IX 24 - 2011 83000 

ΚΟϋΑΚ ϋΙΟΟΝΙΧ 300 75000 
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• ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ/386 ΟΟΑ/ΕΟΑ/νΟΑ 

• ΑΜΙΟΑ. ΑΤΑΡΙ, ΟΡΟ 6128-464 

• 064, 0128, 8ΡΕ0ΤΡυΜ 48-128 
ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ: 

• 5ΕΟΑ ΜβςβΟπνβ, ΜβδΙβΓδγδΙειτι, ΟβπιβΟθβΓ 

• ΑΤΑΡΙ 2600, ΑΤΑΡΙ Ι_ΥΝΧ 



ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙ.ΑΤΟΝ ΡΙ.ΑΖΑ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 1ος ΟΡΟΦΟΣ 
ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ (ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ. 6826 593 - 6852 384 ΡΑΧ. 6852 384 
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Φ ίλες και φίλοι καλωσορίσατε! 
Καλωσορίσατε πίσω στην μι¬ 
κρή μας Κόλαση. Στο χωνευ- 
τήρι αυτό που λέγεται ΑΘΗΝΑ και 
που σας περίμενε υπομονετικά να 
γυρίσετε για να σας περιβάλλει με 
_ νέφος, θό¬ 
ρυβο, λει¬ 
ψυδρία και 
άλλα κοι- 
ν ω ν ι κ ά 
αγαθά που 
π α ρ έ χ ο - 
νται εντε¬ 
λώς δωρε¬ 
άν! Οχι, 
δεν έ-χω 
σκοπό να 
σας χαλά¬ 
σω το κέφι, 
απλά παίρ¬ 
νω τη μι¬ 
κρή μου 
εκδίκηση 
για τις μη- 
δ α μ ι ν έ ς 
διακοπές 
που μου ε¬ 
πέτρεψαν 
οι εργοδό¬ 
τες μου: 
Δέκα με¬ 
ρούλες στη 
Σαντορίνη 
όλες κι ό¬ 
λες κι αυ¬ 
τές άνευ α-ποδοχών, γιατί λέει δεν 
δικαιούμαι κλπ. κλπ. Ευτυχώς που εί¬ 
χα καλή παρέα... 

Πάντως, ελπίζω ειλικρινά να περάσα¬ 
τε όλοι σας καλά, πρώτον γιατί σας 
έχω μέσα στην καρδιά μου και δεύτε¬ 
ρον γιατί θα σας χρειαστεί. Η χρονιά 
που ξεκινάει (οι χρονιές στην Ελλάδα 
ως γνωστόν ξεκινάνε το Σεπτέμβρη 
και τελειώνουν τον Ιούνιο - τα υπό¬ 
λοιπα είναι Μπάνια του Λαού) προμη- 
νύεται αρκετά δύσκολη: Κάτι οι αυξή¬ 
σεις ωρών στα Γυμνάσια, κάτι το Πα¬ 
γκόσμιο Κύπελλο (το καλοκαίρι!), κά¬ 


Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Αυτή τη φορά με το σπαθί του 
και χωρίς ανταγωνισμό ο Βασί¬ 
λης Δημητρίου από το Μόλυβο 
(αρχαία Μήθυμνα) της όμορφης 
Λέσβου. Και τί δεν έκανε αυτό 
το παιδί: Υπέροχα λόγια έγρα¬ 
ψε, δύο (2) κάρτες μου έστειλε 
από το νησί του και με προσκά- 
λεσε να μείνω στο ξενοδοχείο 
του πατέρα του (αν συνεχιστεί 
αυτό σε λίγο θα κάνω διακοπές 
εντελώς δωρεάν)! Εγώ φυσικά 
έχω πολλά να πώ: Πρώτα απ'όλα 
να πραγματοποιηθεί το όνειρό 
σου Βασίλη για τη σχολή της 
Πάτρας (είστε τόσοι πολλοί βρε 
παιδί μου που θέλετε να πάτε 
εκεί!). Κατόπιν να τα πας καλά 
με τις υπόλοιπες ασχολίες σου: 
να γίνεις δυνατός καλαθοσφαι¬ 
ριστής, να διαπρέψεις με τον 
υπολογιστή σου κι όσο για το 
άβανγ ΓΠθΙαΙ, χμ... δεν μπορώ να 
πω οτι το συμπαθώ ιδιαίτερα! 
Οπως και να έχουν τα πράγματα, 
σε ευχαριστώ από την καρδιά 
μου και θα περιμένω με χαρά να 
μάθω τα νέα σου. Να είσαι πά¬ 
ντα καλά! 


τι μεγάλοι διαγωνισμοί στο Βις 
ΪΓουόΙβ... Οοοορε! Εδώ είμαστε! Τί 
ήταν αυτό; Μα δεν σας το είχα προα¬ 
ναγγείλει σε προηγούμενο τεύχος; 
Μόνο που για τεχνικούς λόγους (πά¬ 
ντα λάτρευα αυτή τη δικαιολογία) θα 
κάνετε λίγη υπομονή ακόμη. Ολες οι 
λεπτομέρειες στο τεύχος Οκτωβρίου 
κι ελπίζω ν'αξίζει τον κόπο. 

Στο μεταξύ η ...γεωμετρία της δεξιάς 
σελίδας έχει ξεφύγει από τον έλεγχό 
μου και από τρίγωνο γίνεται γωνία 
και τούμπαλιν! Οπότε δεν ασχολού¬ 
μαι κι εγώ ξανά με το θέμα και ας κά¬ 
νει το ΟΤΡ οτι το φωτίσει ο 
...Μααηίοδίι! 

Τώρα που το θυμήθηκα: μεγάλη πα¬ 
ράλειψη της στήλης που δεν έχει 
αναφερθεί τόσο καιρό στα στρατευ- 
μένα μας παιδιά. Οπως είναι γνωστό 
ο Μιχάλης Νταμουλάκης, ο Αντώνης 
Μαυρέλος κι ο Βασίλης Σάμιος φορά¬ 
νε το χακί εδώ και αρκετό καιρό (λά¬ 
θος, ο Βασίλης είναι ναυτάκι και φο¬ 
ράει άσπρα!). Ας είναι καλά όπου κι 
αν βρεθούν και τους περιμένουμε 
γρήγορα να ξαναγυρίσουν κοντά 
μας. 

Ωσπου όμως να γίνει αυτό εσείς πρέ¬ 
πει να ασχολείστε με το πρόβλημα 
του προηγούμενου τεύχους, ξέρετε 
εκείνο με τα νεροδοχεία που αδειά¬ 
ζουν και γεμίζουν χωρίς να κάνουν 
αυτό που θέλουμε. Και με προσοχή 
παρακαλώ γιατί το νερό είναι πανά¬ 
κριβο. Μπορείτε αν θέλετε να το κά¬ 
νετε με σαμπάνια: θα σας στοιχίσει 
κάπως, αλλά θα σας μείνει και η σα¬ 
μπάνια βρε αδερφέ! 

Χρωστάω όμως και την απάντηση σε 
ένα άλλο ...νερουλό πρόβλημα, αυτό 
του τεύχους 37 με το δωμάτιο του 
πνιγμού. Εδώ η απάντηση ήταν πολύ 
προφανής, αν και δεν την σκέφτηκαν 
όλοι: Μπορείτε απλά να κλείσετε τη 
βρύση!! Για μια φορά ακόμα τα υπό¬ 
λοιπα στοιχεία ήταν παραπλανητικά 
(στο τέλος δεν θα διαβάζει κανένας 
τα δεδομένα του προβλήματος)! Ξέ¬ 
ρω, βιάζεστε να μάθετε ποιος ήταν ο 


νικητής. Χωρίς πολλά-πολλά λοιπόν: 
Μάριος Αναγνωστόπουλος από το 
Νεό Ψυχικό (γείτονας!). Και υπενθυ¬ 
μίζω οτι απ'αυτόν τον μήνα οι σω¬ 
στές σας απαντήσεις δεν πάνε χαμέ¬ 
νες αλλά μετράνε και στις επόμενες 
κληρώσεις! Γιά να δούμε όμως τι κα¬ 
λό έχουμε αυτή τη φορά για σας. Εί¬ 
πα να ξεκινήσει μαλακά η νέα περίο¬ 
δος και ίσως το προβληματάκι μου να 
παραξενέψει αρκετούς με την απλό¬ 
τητά του. Καλύτερα όμως να το δια¬ 
βάσετε: Ο Μαρκ, ένας Γήινος αστρο¬ 
ναύτης, προσεδαφίζεται ανώμαλα 
στον Αρη με τους κατοίκους του 
οποίου μόλις έχουν συναφθεί φιλικές 
συμφωνίες (μιλάμε για το έτος 2222 
μχ.)! Περπατώντας σε έναν ερημικό 
δρόμο συναντά έναν Αρειανό και τον 
ρωτά αν βαδίζει καλά για το πλησιέ- 
στερο χωριό. Ο Αρειανός απαντά με 
κάποιο περίεργο ήχο. (Εδώ πρέπει να 
σημειωθεί οτι οι Αρειανοί καταλαβαί¬ 
νουν την γήινη γλώσσα, ενώ οι Γήινοι 
δεν παίρνουν χαμπάρι από τους 
γρυλλισμούς των Αρειανών! Επίσης 
οι τελευταίοι είναι ελάχιστα κοινωνι¬ 
κοί και εξαιρετικά λιγομίλητοι). Ο 
Μαρκ πρέπει λοιπόν να καταλάβει αν 
βαδίζει σωστά, έχοντας ΜΟΝΟ ΜΙΑ 
ερώτηση στη διάθεσή του! Κι εσείς 
φυσικά πρέπει να βρείτε την ερώτη¬ 
ση αυτή. Εύκολο είπατε; Μάλλον 
ναι. Αλλά τη θέλει τη σκέψη του κι 
όπως ίσως υποψιάζεστε δεν χρειάζε¬ 
ται καθόλου χαρτί και μολύβι, μονάχα 
καθαρό μυαλό. Εδώ θα σας αφήσω 
με την ευχή να πραγματοποιηθούν 
όλοι οι στόχοι που έχετε βάλει για 
φέτος. Γειά σας! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Οι απαντήσεις σας στη γνωστή διεύ¬ 
θυνση: 

Περιοδικό ΙΙ5ΕΒ 

Σπάρτης 75 

124 61 Χαιδάρι 

Για τη στήλη “Β 19 Τγοιι6Ιθ” 
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Το τρίγωνο των ...σχολίων 

Τέτοια εποχή τί περιμένατε; Ασφαλώς και θα αναφερθώ στον απόηχο των εξετά¬ 
σεων και στα αποτελέσματα τους. Τα γνωστά σκηνικά επαναλήφθηκαν και φέ¬ 
τος. Αναλύσεις από άσχετους “ειδικούς" για τα ποσοστά αποτυχίας, προτά¬ 
σεις για καλύτερα συστήματα εξετάσεων και εξαγγελίες για αλλαγές. Λες κι 
έχουν φέρει αποτέλεσμα μέχρι τώρα οι αμέτρητες μεταβολές και τροπο¬ 
ποιήσεις. Μα τί λέω; Ασφαλώς κι έφεραν αποτέλεσμα: Ταλαιπωρούν χρό¬ 
νια ολόκληρα χιλιάδες γονείς και μαθητές. Λίγο το έχετε αυτό; 

Να σοβαρευτούμε όμως. “Κι εσύ που μόνο κριτική κάνεις, τί έχεις να 
προτείνεις;” θα μπορούσατε να με ρωτήσετε. Εγώ λοιπόν λέω οτι κά¬ 
ποτε η Πολιτεία πρέπει να πάρει το βάρος της ευθύνης της και να 
πει: “Αγαπητοί μαθητές, η Ελλάδα δεν χρειάζεται μαθηματικούς 
και δικηγόρους (για παράδειγμα) για τα επόμενα 15 χρόνια. 
Επομένως, στις μαθηματικές και νομικές σχολές θα εισάγο- 
νται το πολύ 40-50 άτομα κι όχι 800. Αντίθετα, έχουμε τερά¬ 
στιες ανάγκες σε γεωπόνους, μηχανικούς πληροφορικής, 
γιατρούς (τυχαία παραδείγματα και πάλι). Μή συνωστίζε¬ 
στε λοιπόν σε κατευθύνσεις που σας προσφέρουν μια 
δωρεάν θέση στην ανεργία." Ποιος όμως θα τολμήσει 
να πει κάτι τέτοιο; Κανένας γιατί θα πέσουν όλοι να 
τον φάνε -κυριολεκτικά! Ολοι μας θέλουμε να γί¬ 
νουμε “επιστήμονες". Γιατί έτσι μας λένε οι γονείς 
μας, γιατί αυτό πιστεύουν οι φίλοι μας, γιατί έγι¬ 
νε κι ο γιός του γείτονα, γιατί “πρέπει". 

Πάρτε το απόφαση. Η χώρα μας δεν μπορεί 
να μας σπουδάσει όλους σε ανώτατα ιδρύ¬ 
ματα και κυρίως ΔΕΝ ΠΡΕΠΕΙ! Γιατί χρεια¬ 
ζόμαστε και υδραυλικούς, γραμματείς, 
κομμώτριες, ξυλουργούς, αεροσυνο- 


Αλέξη & Αγγελο Πάμπο 
(Νέο Κόσμο): Γιατί δεν γράφα¬ 
τε τόσο καιρό; Να που η πρώτη 
σας προσπάθεια ήταν επιτυχημένη! 

Αν συνεχίσετε έτσι βλέπω συνδρομή 
σύντομα! 

Γιάννη Μισεδάκη (Ιεράπετρα): Σω¬ 
στός είσαι, αλλά ακόμα δεν κατάλαβα πώς 
θα μετατραπεί το οξυγόνο σε διοξείδιο του 
άνθρακα! Αν θέλεις μπορείς να μου το εξηγή¬ 
σεις αναλυτικά σε επόμενο γράμμα σου. Το δί¬ 
λημμα με τα 32 όιΐε το έχω σκεφτεί κι όταν έρθει η 
ώρα (μακριά από 'δώ) θα βρώ κάτι καλό, ελπίζω! 

Χάρη Σταμπουλή (Μύρινα): Τί κάνεις φίλε μου; 

Καιρό είχα να σε ακούσω. Πάντως κι αυτό το γράμμα 
σου ήταν απολαυστικό. Το οτι είσαι ερωτευμένος είναι κα¬ 
ταπληκτικό. Ελπίζω να είναι κι εκείνη μαζί σου (με κοπέλα 
είσαι ερωτευμένος ελπίζω, ε;). Γράψε μου λεπτομέρειες! 

Δήμο Κανιούρα (Καρδίτσα): Συγχαρητήρια! Εχεις γράψει 
το πιο μικρό γράμμα που έλαβα ποτέ! 

Νίκο Μαυραντζά (Καρδίτσα): Σωστός αλλά λακωνικός σαν τον 
συμπολίτη σου. Κάνετε και τα ίδια γράμματα (χμ... 

Λεύτερη Πιλάλη (Περιστέρι): Πολύ με ευχαρίστησαν τα σχόλιά 
σου. Δεν θέλω κάρτες αλλά τη συνεχή συμμετοχή σου στη στήλη. Οσο 
για τα προβλήματα απάντησες σωστά. Ομως για το πρόβλημα 36 το γράμ¬ 
μα ήρθε απελπιστικά αργά. Εχε λοιπόν υπόψη σου οπ καλό είναι να γρά¬ 
φεις ένα γράμμα για κάθε πρόβλημα. Περιμένω! 

Γιώργο Παπαντωνόπουλο (Κέρκυρα): Πολύ ώριμες σκέψεις για 14χρονο. 

Οσο απογοητεύομαι μερικές φορές από το χάλι της νεολαίας μας, τόσο θάρρος 
παίρνω από κάτι γράμματα σαν το δικό σου. Για το θέμα των αρχαίων μας μάλλον 
κάτι θα δεις στο επόμενο υδΕΡ (ή στο μεθεπόμενο: ζητάτε τόσα πολλά, πού να τα 
προλάβω όλα!). 

Αλέξανδρο Σουλαχάκη (Αθήνα): Δεν σε κατηγορώ που μισείς τα αρχαία. Μάλλον οι 
καθηγητές σου θα έπρεπε να προβληματιστούν γι'αυτό, αφού κατάφεραν να επιτύχουν 
ακριβώς το αντίθετο από τον σκοπό του μαθήματος! Περιμένω κι άλλο γράμμα. 

Χρήστο Τασόπουλο (Θεσσαλονίκη): Περιέγραφες τόσο παραστατικά την αγωνιώδη ανα¬ 
μονή των διακοπών σου, που δεν μπόρεσα να μη ξεκαρδιστώ στα γέλια! Κάτι παρόμοιες κατα¬ 
στάσεις έχω περάσει κι εγώ. Για το τηλέφωνο έχεις δίκιο αλλά φαντάζομαι οπ όλοι θα παραπο¬ 
νιούνται λίγο-πολύ γιατί τον τελευταίο καιρό έχω πάρει ελάχιστα τηλέφωνα λόγω φόρτου έργα 
σίας. Τελικά ίσως να μήν ήταν η καλύτερη ιδέα μου... 

Μίγγο Μιχάλη (Ηλιούπολη): Δυστυχώς δεν έχω καμμιά επιρροή σε ότι αφορά την ύλη του περιοδι¬ 
κού. Ετσι αν έχεις παράπονα θα πρέπει να τα απευθύνεις προς τον Κροντηρά! Πολύ δε περισσότερο σε 
άλλα θέματα όπως η δισκέτα. Πάντως η στήλη δεν φταίει σε τίποτα! Σε ευχαριστώ για την πολύ όμορφη 
“φθινοπωρινή" κάρτα. 

Κρεμόνας Ιωσήφ (Κέρκυρα): Ασφαλώς και είναι πανέμορφο το νησί σας και φυσικά το έχω επισκεφθεί. 
Αλλωστε εκεί μένει η αδερφή μου (μακριά γιατί δαγκώνει)! Πολύ ευγενικό που μου έστειλες κάρτα. Ευχαριστώ 
και περιμένω κι άλλο γράμμα. 


δούς και πολλές άλλες ειδικότητες. 
Απεναντίας αν σπουδάσετε φυσι¬ 
κός, θα έχετε ένα ζευγάρι περή¬ 
φανους γονείς και πέντε χρόνια 
ανεργίας ώσπου να διοριστείτε 
στον αγύριστο και να παίρνε¬ 
τε τρεις κι εξήντα. Το πρό¬ 
βλημα λοιπόν είναι ο επαγ- 
γελμαπκός προσανατολι¬ 
σμός και η σωστή ενη¬ 
μέρωση που, αν υπήρ¬ 
χαν, θα είχε εκλεί- 
ψει σιγά-σιγά ακό¬ 
μα και η ανάγκη 
των ίδιων των 
εξετάσεων. 
Αυτά και κα¬ 
λή σχολική 
χρονιά! 


υδΕΗ 
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ΡΠΕ5ΤΙΟΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 


ΤΟΥ Γ. ΓΑΒΑΝΟΖΗ 




Ο λα άρχισαν πριν 
από πολλά-πολ- 
λά χρόνια στην 
χώρα του Ανατέλο- 
ντως Ηλιου όταν το 
σπαθί της οικογένειας 
των κληρονόμων αρχι¬ 
στρατήγων ΥυιοΐΊΐτο, το 
περίφημο “σπαθί της 
τιμής" (βλέπε τίτλο) κλάπηκε από έναν θανά¬ 
σιμο εχθρό της οικογένειας, τον ϋαπιιοη. 
Αυτό σημαίνει συμφορά για τον Υυιοίιιτο γιατί 
εκτός των άλλων κινδυνεύει να χάσει την 
υπόλυψη των συμπολιτών του. Ετσι, φοβού¬ 
μενος μήπως η τιμή της δυναστείας του δεν 
αποκατασταθεί κάλεσε τον πιο επικίνδυνο 
πολεμιστή-ηιπ]3, δηλαδή εσάς, να βρει το μυ¬ 
στικό κάστρο του ϋβιπιοη και να επιστρέφει 
το κλεμμένο σπαθί. Εν ολίγοις, το μέλλον της 
δυναστείας του Υυιοίιιτο βρίσκεται στα χέρια 
σας! Αυτό είναι λοιπόν το σενάριο του και¬ 
νούριου παιχνιδιού της Ρτβδίΐήβ με το οποίο 


Ο ΡΕνΐΕ\Λ/ΕΡ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Μένει στον Κάλαμο και χαίρεται συνε¬ 
χώς διακοπές! Τώρα βέβαια με τις φω¬ 
τιές... Είναι 15 χρονών 
και πήγαινε μέχρι φέτος 
στην Γ'Γυμνασίου. Κατέ¬ 
χει την Α500, διαβάζει 
υ$ΕΠ και κάνει βάρη 
(δάκιλα ο δικός σου). Ε. 
καμμιά φορά παίζει και 
στα ηλεκτρονικά. Ας τη¬ 
λεφωνήσει στα γραφεία 
μας για να πάρει το παι¬ 
χνίδι δώρο του. 


αρκεί να ασχολη¬ 
θείς 5 λεπτά για να 
μείνεις κυριολεκτικά 
με ανοιχτό το στό¬ 
μα. Τί να πρωτοθαυ- 
μάσεις, τα καταπλη¬ 
κτικά γραφικά με τα 
πολλά χρώματα, 
τον απίστευτο ήχο 
με τα ρεαλιστικά εφφέ, την φυσική κίνηση 
των 5ρπ(65 και των όβοΚςτουηάδ ή τον τρο¬ 
μερό χειρισμό που φτάνει σε επίπεδα δίτβθΐ 
ΡιςίιίβΓ 2 στα οοιπ-ορ! Ολα αυτά βέβαια είναι 
φυσικά αφού όπως ισχυρίζεται και η ίδια η 
εταιρία χρειάστηκαν 3 ολόκληρα χρόνια κο¬ 
πιαστικής δουλειάς από τους προγραμματι¬ 
στές προτού βγάλουν το δννοτά Οί Ηοπουτ 
στο εμπόριο! Λίγα λόγια για το παιχνίδι τώ¬ 
ρα: θα ξαφνιαστείτε στην αρχή βλέποντας ότι 
εκτός από το ιογδΙιοΚ μπορείτε να παίξετε 
και με το πιουδβ! Ναι, καλά ακούσατε. Τώρα 
πως γίνεται αυτό: Απλά το πιουδβ θα σας εί¬ 
ναι χρήσιμο ούτως ή άλλως στο παιχνίδι 
αφού στον δρομο σας θα πρέπει να μαζέψετε 
κάποια αντικείμενα όπως αστεράκια, σπαθιά, 
λεφτά, κλειδιά, δαχτυλίδια και το κυριότερο 
κάποια αγαλματάκια τα οποίά θα σας χορη¬ 
γούν αποκλειστικά μερικοί ζητιάνοι στους 
οποίους θα δίνετε κάποιο άλλο συγκεκριμένο 
αντικείμενο για τον καθένα. ΓΓαυτό το λόγο 
λοιπόν υπάρχουν 10 μικρά κουτάκια στο πάνω 
μέρος της οθόνης στα οποία βάζετε τα αντι¬ 
κείμενα που παίρνετε και πηγαίνοντας το 
τπουδβ πάνω σας δίνονται τρεις εντολές: ΙΙδΕ 
χρησιμοποιείτε το συγκεκριμένο αντικείμε¬ 
νο, ΟΙΝ/Ε δίνετε το αντικείμενο σε κάποιον, 
και ΟΡΟΡ πετάτε το αντικείμενο. Τώρα πώς 
παίζετε αποκλειστικά με το πιουδβ; Στο κάτω 




αριστερό μέρος της οθόνης υπάρχουν οι 
εντολές αριστερά, δεξιά, πάνω, κάτω κτλ. 
Κάνοντας σε μία από αυτές οΙιοΚ με το πιουδβ 
το δρπίβ πράττει ανάλογα. Εγώ πάντως σας 
προτείνω να παίζετε με το ιογδίιοΚ χρησιμο¬ 
ποιώντας το πιουδβ μόνο για αντικείμενα. Το 
στισιμο του παιχνιδιού θυμίζει λίγο Ββτόβπβη. 
Το παιχνίδι είναι τόσο καλό που θα δείτε 
ακόμα και πουλιά στον ουρανό να πετάνε 
και οι ήχοι οι οποίοι διαφέρουν σε κάθε οθόνη 
του παιχνιδιού για να ταιριάζουν με το μέ¬ 
ρος που είστε εκείνη την στιγμή είναι παρμέ¬ 
νη με ωραίο τρόπο από τη φύση. Εσείς ελέγ¬ 
χετε όπως είπαμε και στην 
αρχή έναν πρβ του 
οποίου τον χερ- 
σμό δεν θα 
αργήσετε 
να μάθετε 
και μπο¬ 
ρείτε να 
χτυπήσετε 
τον αντί¬ 
παλό σας 
με 9(!) δια¬ 
φορετικούς 
τρόπους. Κάθε 
αντίπαλός σας έχει 
διαφορετικό τρόπο επίθεσης και μάχης και 
ακόμα θα σας ζητούν κάτι πριν σας επιτε¬ 
θούν. ΠΟΤΕ ΟΜΩΣ ΜΗΝ ΤΟΥΣ ΑΚΟΥΣΕΤΕ! 
ΑΠΛΑ ΒΑΡΑΤΕ ΣΤΟ ΨΑΧΝΟ! 



Δείτε την ταινία 
“Το σπαθί του 
Σαμουράι" και 
γραφτείτε σε 
μια σχολή καράτε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πάρα πολύ καλό παιχνίδι από κάθε 
άποψη, δεν νομίζω να μείνει κανέ¬ 
νας δυσαρεστημένος παίζοντάς 
το και δεν νομίζω να υπάρχει κανέ¬ 
νας που να θέλει να το παρατήσει 
πριν το τερματίσει. 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Η εταιρία θέλησε να 
φτιάξει κάτι καλό και 
τα κατάφερε!. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

-^36- 

ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 



ϋΑΤΑ ΟΑΚΚΙΕΒ 

3865Χ/33.125000 

386ΩΧ/40.139000 

486ΩΧ/33.289000 

486ΩΧ/50 .390000 

νβΑ ΜΟΝΟ 03Γ(1 1024x768 1Μ51/4 
Κβγ&οβΓά 101 2$ΘΠ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙΘΙ 1 93ΓΤΐβ ροτί 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ8 ΔΩΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΚΙΕ8 

386 5Χ/33 . 136000 

386 ΩΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ.164000 

486 3Χ/33.216000 

486ΩΧ/33.266000 

486 0X2/50 .316000 

486 0X2/66.375000 

νβΑ ΜΟΝΟ 03Γ(ί 1024x768 1Μ 51/4 ΟΒ 0086.0 
Κθγβ03Γά 101 2 $βΓΙ3ΐ 1 ρβΓβΙΙθΙ 1 ς3ΓΠβ ροΗ ρηουδθ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 8Ε Ι_Ε.+ 54000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕ ΡΑΜ + 10000 

ΡΩ 3"2,51/4.+ 14500 

Ν.Ο.Ο. 

286/20.102000 

3868Χ/33.119000 

386ΟΧ/40.129000 

486ΩΧ/50.290000 

νΟΑ ΜΟΝΟ Ο3Γ011024x7681Μ 51/4 Κθγ&θ3ΓθΙ 101 
2 56ΓΙ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 03ΓΠΘ ρΟΓί Πολλά 03ΙΠβ$ δώρο 

ΡΒΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡδΟΝ - ΡΑΝΑδΟΝΙΟ - 8ΤΑΡ 

υρ ΟΡΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ 


/ 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500.ΟΑΙί 

Α-500 +.78000 

Α-600.75000 

Α-1200.123000 

Α-2000.183000 

Α-4000.ΟΑΙί 

ΟΩΤν ΟΟΜΟΩΟΡ + 3 ΩΙδΚδ.139000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10848 .69000 

ΡΗΙίΙΡδ 88325.60000 

ΡΩ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512 ΚΒ.10500 

8Ε6Α 

5ΕΟΑ ΜΑδΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ II.30000 

5£ΟΑ ΜΕΘΑ ΩΡίνΕ + δΟΝΙΟ.50800 

■'^δΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ + 1 ΟΑΜΕ.33700 

ΤνΤΩΝΕΡ.40000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 8Μδ II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ δΜΩ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 8.0.6 ΑΠΟ.6700 

ΗΑΚΟ ΟΙ8Κ8 

ΗΩ 52 ΜΒ .35000 

ΗΩ 80 ΜΒ .52000 

ΗΩ 120 ΜΒ .55000 

ΗΩ 170 ΜΒ .69000 

ΗΩ 250 ΜΒ.78000 

ΗΩ 340 ΜΒ.105000 

ΟΟ ΡΚ08Ε880Κ 

287.20000 

387-8X25.25000 

387-ΩΧ40.29000 

Μυ8Ι0 ΟΑΚΟ 

δΟΙΙΝΩΒίΑδΤΕΡ 2 .28000 

ΑΩϋΒ 

δΟϋΝΩΒΙΑδΤΕΡ ΡΡ 

(8ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ8ΙΟ).ΑΠΟ 45000 

Μ.Μ. ϋΡΕΡΑΩ ΚΙΤ 

ΟΩ. ΡΟΜ. 8.Β.ΡΡΟ 7 ΩΙ8Κ.159000 


Α-500 

64000 

286-386. 

.ΟΑΙΙ. 

ΑΤΑΡ11040 8ΤΡΜ. 

..65000 

Α-600. 

.70000 

ΩΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΡΙ.... 

....15000 

ΑΤΑΡ11040 8ΤΕ. 

.70000 

Α-2000. 

. 120000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΡΙ 8Μ 125. 

..25000 

6128 ΟΡΕΕΝ. 

.30000 

8ΕΟΑΜ8ΙΙ. 

....15000 

0ΑΜΕΒΟΥ. 

..15000 

61280010Ρ. 

.50000 

8ΕΟΑ ΜΩ. 

.34000 

ΑΤΑΡΙΙΥΝΧ. 

..24000 

ΕϋΡΟΡΟΙ. 

.40000 

8ΕΟΑ 0.0. 

.... 25000 

ΑΤΑΡΙ 80 124 ΟΟΙΟΡ. 

..55000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.45000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ . 

..35000 

ΗΥΙΙΝΩΑΙ 16ν 

.50000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΡΜ. 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ 

..18500 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ... 

.40000 

ΑΤΑΡΙ520 8ΤΕ. 

.... 55000 




ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΒΟΜ 


ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΕΣ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 4951816 
ΡΑΧ. 4951816 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΑΗ ΤΗΝ ΕΑΛΑΑΑ 




















































































ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Αγαπημένοι φίλοι και συνάδελφοι βάνβπΐυΐ'βΐ'ε... λίγες χρονικές στιγμές μας χωρίζουν από 
το τέλος των διακοπών. Οι διακοπές αυτές φυσικά δεν σήμαιναν απολύτως τίποτα για 
τους συντάκτες του ΙΙ8ΕΚ γιατί και αυτές ακόμα ήταν συνδεδεμένες με την ηθική 
υποχρέωση να σας βοηθήσουμε σε όλες τις απορίες σας, να προλάβουμε να παίξουμε ότι 
παιχνίδια δεν έίχαμεμε προλάβει να ολοκληρώσουμε, παιχνίδια που είναι τόσα πολλά που 
δεν προλαβαίνουμε να πάρουμε ανάσα (αυτό άλλωστε το έχετε παρατηρήσει από τα 
γράμματα σας). Και όλα αυτά ενώ ο υπογράφων ΑΚΟΜΑ προσπαθεί να συνέλθει και να 
συνειδητοποιήσει ότι η συναυλία των ΜΕΤΑΙΙΙΟΑ έχει τελειώσει. Συγνώμη που 
καταναλώνω χώρο από την στήλη ΣΑΣ, για να εκφράσω αυτή την σκέψη μου αλλά 
πιστεύω πως θα με καταλάβετε. Τέλοσπαντων, στα δικά μας τώρα... 
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ΟΑΜΕ5 ΑΠΟ ΤΟ ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 
(ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ) 

Στα τελευταία νέα που έχουμε από τις παραγωγές που 
ετοιμάζουν οι εταιρείες για τους επόμενους μήνες, είναι και 
ακόμα ένα καινούριο εντελώς αάνβπΙυΓβ από 
την διβΓΓ3. Εκτός από το ΙΑΒΗΥ VI που 
κοντεύει να τελειώσει και να κυκλοφορήσει 
στην αγορά και από το οποίο παίρνετε μια 
γεύση από τις φωτογραφίες, κατά το τέλος 
Αυγούστου αρχές Σεπτεμβρίου θα κυ¬ 
κλοφορήσει και το ΟΑΒΗΙΕΙ ΚΝΙΘΗΤ. Ακόμα 
ένας χαρακτήρας εισβάλλει στις οθόνες σας 
από τους μάστορες του μυστηρίου και της 
πλοκής. Πρόκειται για μια ιστορία για ενή¬ 
λικους, που θα έχει γραφικά με στυλ αφού 
θα χρησιμοποιηθούν κινηματογραφικές 
τεχνικές για να προσθέσουν ατμόσφαιρα και 
ένταση στο παιχνίδι. 

Το ΘΑΒΗΙΕΙ ΚΝΙΘΗΤ είναι το πρώτο 3όνβπ- 
Ιυτθ 93^6 που ανήκει στον χώρο του 
ψυχολογικού θρίλερ και που οι φανατικοί 
αναγνώστες του ΑΙίτβό ΗιΙοάοοοΚ θα 
αγαπήσουν. Το σενάριο μας μεταφέρει στον 
εφιάλτη που βλέπει για ακόμα μια νύχτα 
ο Ο3Ιο γιθI. Μια παράξενη σειρά από 
εικόνες γεμίζουν την οθόνη και 
μπερδεύουν τον ήρωα μας. Εικόνες φωτιάς, γυναικών, φιδιών 
και ενός παράξενου χρυσού πιβάβΙΙιοη. Οπωσδήποτε αυτές είναι 
οι εικόνες τελετουργίας μια αίρεσης και σκοπός σας είναι να 
ξεσκεπάσετε τα σχέδια τους. 

Η ιστορία είναι τοποθετημένη στην Νέα Ορλεάνη του 1993 και σε 
μια χρονική περίοδο 10 ημερών. Στο πρώτο μέρος της ιστορίας, ο 
03όπβΙ θα αναμειχθεί σε 4 διαφορετικά σενάρια που δεν έχουν 
σχέση μεταξύ τους φαινομενικά. Φόνοι με Βουντού είναι το 


βασικό σενάριο και φυσικά αυτό που εννοείται είναι το 
μεγάλο πλήθος των φόνων που έχουν τελετουργικό 
χαρακτήρα. Θα αποκτήσετε πληροφορίες από πολλές πηγές, 
μία από τις οποίες είναι φίλος από το αστυνομικό τμήμα. 



Ευνόητο είναι ότι ο ΘβόπβΙ προσπαθεί να γράψει ένα 
βιβλίο με τις εμπειρίες του από την σειρά αυτή των 
φόνων, για να γίνει και πιστευτός. Ουσιαστικά θέλει 
να γράψει μια νουβέλλα τρόμου. Καθώς ψάχνετε τα 
στοιχεία ερχόσαστε όλο και πιο κοντά στις 
τελετές της αίρεσης. Παράλληλα οι εφιάλτες 
γίνονται όλο και πιο έντονοι, τους οποίους 
συνδέεται με τους φόνους ενώ απορείτε για 

















το πως γνωρίζετε από πριν γεγονότα που θα συμβούν. Μια 
παρουσία ακόμα στο παιχνίδι είναι η οικογένεια του και η 
ερωμένη, του. Ερωτεύεται παράφορα μια πλούσια κυρία που 
λαμβάνει μέρος στην έρευνα του, χωρίς να την αφήσει και αυτήν 
ασυγκίνητη. Το πρόβλημα εστιάζεται στο αν θα έχουμε μια καλή 
σχέση ή αν θα λίξει ρομαντικά με λίγα λόγια. 

Το παιχνίδι κάνει χρήση του εξελιγμένου συστήματος χειρισμού 
ροιηί απά οΙιοΚ της 5ιθγγ3 που κάνει το παιχνίδι γρηγορότερο και 
με καλύτερη εξέλιξη. Ηίςό ΓβεοΙυύοη γραφικά αναμεμειγμένα με 
3ά σκηνές του δίνουν μια περίεργη εμφάνιση. Με περισσότερες 
ενέργειες μέσω του πιουδβ ο παίκτης μπορεί να κάνει 
περισσότερα πράγματα. Το κυρίως συστατικό του παιχνιδιού είναι 
οι ερωταπαντήσεις που εμφανίζονται στην οθόνη που οδηγούν σε 
καινούριες ερωταπαντήσεις με αποτέλεσμα να μην κάνετε 
τα ίδια πράγματα συνέχεια. Υπάρχει το γνωστό σε όλους 
~ περιθώριο στο πάνω μέρος της οθόνης με το ίπνβηίοτγ 
\ και περισσότερες ρτβίβΓβηοβε. Το παιχνίδι εξελίσσεται 
\ στο κέντρο της πόλης αλλά με την χρήση χαρτών 
\ θα μπορείτε να μετακινείστε από τοποθεσία σε 
\ τοποθεσία. 

X Δεν μας εκπλήσει η κίνηση της 3ι6γγ3, το 
V ^ γεγονός ότι βγάζει συνέχεια καινούριους 


χαρακτήρες, γιατί ως γνωστόν πάντα η εταιρεία αυτή θέλει να 
πρωτοτυπεί. Εχει εξαίρετη μουσική και εουηά βίίβοίδ, πρωτότυπο 
και βαθύ σενάριο, πράγμα που κάνει τους ανθρώπους που 
αγοράζουν τα παιχνίδια της 8ιθγγ3 μια εμπειρία που δεν πρέπει να 
χαθεί. Εκτός από τον χρονικό περιορισμό υπάρχουν και οι 
γνωστοί πόντοι για να καταλαβαίνει ο παίκτης την πρόοδο του 
στην περιπέτεια. Φυσικά δεν νοείται δρβΙΙδάορ και ειδικότερα 
αυτή την καλοκαιρινή περίοδο χωρίς να υπάρχει μια λύση. Εκείνη 
που σας παρουσιάζουμε αυτόν τον μήνα είναι... 

Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΦΗΜΟΥ 8ΗΑ00Μ ΟΡ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ 

Αρκετά δύσκολο παιχνίδι που σίγουρα σας έχει 
προβληματίσει σε αρκετά σημεία. Ιδού λοιπόν η /I 
ολοκληρωμένη λύση: 

Μέρα Πρώτη 

Ξεκινώντας βρίσκεσαι στο λιμάνι όπου υπάρχει μια άμαξα. 
Πλησιάζεις τους δυο άνδρες που μιλούν και ακολουθεί 
διάλογος με τον οικοδεσπότη σου τον Ότ. ΟΟΒΒΙΕ και το 
δήμαρχο του Ιίί-δΜΟΙΙΤΗ Μγ. ΑΠϋΝΟΤΟΝ. Ακολουθεί ένα 
ΙηίθΓ3θίινβ δβςυβηοβ ως το σπίτι που θα φιλοξενηθείς. Στο 
δωμάτιο σου <3ΕΤ το ημερολόγιο του ΒΟΙΕ3ΚΙΝΕ, ΟΕΤ το 
τηλεγράφημα, ΙΙ3Ε και στα δυο και τοπεριεχόμενο τους 












καταχωρείται στο ημερολόγιο σου. Φύγε για την Τοννπ δςυβΓβ 
και στη γριά που κάθεται στο παγκάκι ΤΑίΚ και ρώτα για τα 
Τοννπ ΒβοοΓάδ. Φύγε από τη δεξιά έξοδο στο κάτω μέρος της 
οθόνης. Μέσα στο ΟβπβΓβΙ δίΟΓβ, ΤΑΙΚ στο μαγαζάτορα και 
έτσι αγοράζεις ένα πακέτο φωτογραφικές πλάκες. Μόλις 
τελειώσει η συνομιλία ο κουκουλοφόρος που σε παρα¬ 
κολουθούσε στο βάθος του μαγαζιού φεύγει. Βγες από το 
κάτω μέρος της οθόνης και το ΟβπβΓβΙ δίΟΓβ έχει πλέον 
καταγραφεί στο χάρτη σου. Πήγαινε αριστερά και μετά επάνω, 
προς το κόκκινο σπίτι, όπου και είναι το δημαρχείο. Μπες στην 
πόρτα της κόκκινης πρόσοψης και ΙΟΟΚ στην επιγραφή πάνω 
αριστερά.Μπες στην πόρτα και ΤΑΙΚ στον υπάλληλο μόλις 
καθίσει στο γραφείο του. Είναι ο ΤΟΒΙΑδ ϋΙΙΘΟδ και μένει στο 
καφέ σπίτι που συνάντησες ερχόμενος στο δημαρχείο.ΤΑίΚ 
ξανά και απαντάς “δΗΑΚΕδΡΕΑΒΕ" και μετά “I ΙιΚβ ηοϋιιπς όβί- 
* Ιθγ ίίιβη 3 9 θοά ΓΘ30” και μετά ίΟΟΚ στην πάνω δεξιά καρέκλα. 
ΤΑίΚ στον ϋυΟΟδ και απάντησε με (2) και μετά (1). Βγες και 
ξαναμπές μόλις φύγει ο ϋυΟΟδ, ΙΟΟΚ σε όλα τα ντουλάπια 
και ΟΕΤ Μβςηίίγιης 01383 από το δεξιό ντουλάπι. Πήγαινε στο 
σπίτι του ύυΟΟδ και ΤΑίΚ στον ύυΟΟδ. Πήγαινε στην 
I παράγκα ανάμεσα στο λιμάνι και στο νεκροταφείο και ΟΕΤ 
Βορβ 1_3άάθΓ. Μπες μέσα και ΙΟΟΚ στο τζάκι και στον αλήτη 
που κοιμάται. ΤΑΙΚ και σου διηγείται την εμπειρία του με τον 
Β01_ΕδΚΙΝΕ, απάντησε με την (1) και πάλι ΤΑίΚ. Βγες και 
κατέβα δύο οθόνες και θα βρεθείς στο δάσος. ΟΕΤ Βγ3ποΙί και 
ψάξε όλο το δάσος μέχρι να βρεις άλλα δυο ΒΓαποάβδ και ένα 
ΟτββρβΓ. Γύρνα στην Τοννπ δςυβΓβ και στον αστυνομικό δυο 
φορές ΤΑίΚ και θα βρεθείς έξω από το σπίτι του ύίΙΟΟδ. 
Πήγαινε αριστερά, στο Ρο$1 Οίίιοβ, και ίΟΟΚ στο χάρτη στα 
δεξιά. Πήγαινε στο σπίτι του ϋίΙΟΟδ και στη δεύτερη οθόνη 
ίΟΟΚ στο όπλο που κρέμεται στον τοίχο και υδΕ Μ39πιίγίπ9 
01333. Γ ύρνα στο δωμάτιο σου, ίΟΟΚ στα συρτάρια και πάρε 
ότι έχουν μέσα και μετά ίΟΟΚ στο μπαούλο και ΟΕΤ ότι 
περιέχει. Πλησίασε στο τραπέζι και ίΙδΕ δυΓ9ΐ03ΐ δρίπΐ, υδΕ 
ϋΓ3ννιη9, ί)5Ε ΑόεοΓόβηΙ Οοίίοπ ννιίίι δυΓ9ΐ03ΐ δρίπί και ΟΕΤ 
ϋΓβννιηρ. υδΕ Μβρ και σου εμφανίζει ένα ΟΙοεβ-υρ του χάρτη 
και το χέρι σου με ένα μολύβι. Ανοιξε το ημερολόγιο σου και 
πρόσεξε τις δυο τελευταίες καταχωρήσεις. Μετακίνησε το 
μολύβι ανάμεσα στα τέσσερα ζευγάρια αστεριών του 
αστερισμού δΤΑίΚΕΠ και πάτα το ΕπίβΓ. Πήγαινε στο Τοννπ 
Η311 και μίλα στον ασπρομάλλη απ'έξω αλλά μην τον 
ακολουθήσεις, μπες μέσα και ΤΑίΚ στον ϋυΟΟδ. Πήγαινε στην 
ταβέρνα, μίλα στον Ογ. ΟΟΒΒίΕ, μπες μέσα και ΤΑίΚ στον 
ταβερνιάρη δυο φορές. Στον ΤΥίΕΒ απάντησε με (2) και (2) 
και μόλις βγεις έξω πάρε από τα δεξιά το Ββί και υδΕ Ββί 
σ'αυτούς που τσακώνονται. Μετά το ΙπΙβΓβοίίνβ γύρνα στο 
δωμάτιο σου και πάρε όλα τα πράγματα από το μπαούλο. 
Πήγαινε στο Τοννπ Η3ΙΙ, μίλα σ'αυτόν που σε περιμένει εκεί και 
πάλι ΤΑίΚ εκεί που κουνιέται ο θάμνος και προχώρα στο 
βάθος. Στην οθόνη με το σταυρό κάνε υδΕ σε όλα τα 
ΒΓαποάβδ, υδΕ ΟΓββρβΓ, υδΕ 03ΓΠ6Γ3, υδΕ δβΐ οί ΡΙαΙβδ και 
υδΕ όλα τα ΡΙβίβδ ξεχωριστά. Πήγαινε δεξιά, όπου υπάρχει 
μια μικρή γκρίζα γάτα, και ίΟΟΚ στο θάμνο που θα μπει όπου 
θα ανακαλύψεις ένα πέρασμα. Κάνε οπωσδήποτε δΑ\/Ε και 
μόλις μπεις αμέσως δεξιά ώστε να παρακολουθήσεις την 
τελετή απαρατήρητος. Ετσι τελειώνει αισίως η πρώτη σου 
μέρα στο στοιχειωμένο ΙίίδΜΟυΤΗ. 

Μέρα Δεύτερη 

Μετά τη συνομιλία με τον Ογ. ΟΟΒΒίΕ πάρε τη συνταγή 
από το τραπέζι, πήγαινε στο Οα^ίοΓβ, ΤΑίΚ στο γιατρό και 
υδΕ ΡΓβδΟπρΙιοπ. Μπες στην πάνω αριστερά πόρτα και ΟΕΤ 
όλα τα χημικά από τα ράφια. Μπες στην κουρτίνα αριστερά, 
σβήσε το φως, πήγαινε στη “λεκάνη” στα αριστερά και υδΕ 
Ρΐ3ΐβ5 και μετά υδΕ με τη σειρά :ΜβίοΙ, ΗγάΓοςυιποπβ, Ββπζίπβ 
ΟΙοΓβίβ και θΓθπιθ9βηου5. Φύγε και αφού μιλήσεις στον ΟΟίΟ- 
δΤΟΝΕ έξω από το 0Γυ95ί0Γβ και στη Μιεε ΡΙΟΟΤΤ στην Τοννπ 
δςυβΓβ, πήγαινε στο Ροδί Οίίιοβ και στην υπάλληλο υδΕ 


Εχροεβά ΡΙβίβδ. Πήγαινε στην ΤβνβΓπ, μίλα στον αγρότη και 
δώσε τη (2). Κατέβα στο σπίτι του ϋυΟΟδ και ακολούθησε τον 
κουκουλοφόρο, ΟΕΤ Κβγ από τον πάγκο του ΟβπβΓβΙ δίΟΓβ και 
υδΕ Κβγ στην πόρτα του ϋυΟΟδ. ίΟΟΚ στη μεγάλη κηλίδα 
αίματος στο πάτωμα και πάρε το αγαλματάκι από το τραπέζι. 
Στην επόμενη οθόνη ίΟΟΚ στα δυο ντουλαπάκια στο βάθος, 
ΟΕΤ το δεύτερο αγαλματάκι, αριστερά και ίΟΟΚ στη μικρή 
βιτρίνα με τις πεταλούδες απ'όπου παίρνεις το τρίτο 
αγαλματάκι. Στο επόμενο δωμάτιο ΟΕΤ το βιβλίο με τον τίτλο 
“ΥουίίΓ και στη θέση του υδΕ δίβίυβ οί 3 Ββόγ, ΟΕΤ “Τάβ 
ΙπνίδΐόΙβ Μ3 π” και υδΕ δίβίυβ οί 3 Υουπ 9 Μβη, ΟΕΤ “Τάβ ΟΙά 
Μ3Π 3Πά Ιίιβ δβ3' και υδΕ δίαίυβ οί 3Π ΟΙά Μβπ. Μην 
πάρεις τα υπόλοιπα βιβλία και μπές στη μυστική δίοδο 
που άνοιξε. Εκεί ΤΑίΚ στον ύυΟΟδ, υδΕ ΡβΓΟίΐίπβηΙ, 

ΟΕΤ ΝβΟΓοηοπιιοοη, ΟΕΤ Μβ3539β και ίΟΟΚ σε όλες τις 
βιβλιοθήκες. Βγες και πήγαινε στην αριστερή άκρη του 
χαλιού, ίΟΟΚ και ΟΕΤ Κβγ. Μπες στη μυστική βιβλιοθήκη 
και υδΕ Κβγ, υδΕ ΝβοΓοηοπΊΐοοπ, πλησίασε στο γραφείο και 
υδΕ ΝβΟΓοηοπηίοοη. Φεύγοντας ίΟΟΚ στη μικρή βιτρίνα με 
τις πεταλούδες. Γύρνα ακολουθώντας τη διαδρομή: ϋυΟΟ'δ 
Ηουδβ-Τοννπ δςυβΓβ-ΟτυθδΙοΓβ (Μίλα σε όποιον είναι 
απ’έξω)-ίοά9ΐπ93. Αν πας απο αλλού ή χρησιμοποιήσεις 
χάρτη χάνεις. Στο δωμάτιο σου υδΕ Μβ5539β και φύγε για 
το Ροδί Οίίιοβ. Μίλα στην υπάλληλο και δώσε την (1). Μετά 
τη συνομιλία με τον υΝϋΕΒΗΟυδΕ βγες έξω, μίλα στις δυο 
γυναίκες και δώσε την απάντηση (1). Αμέσως στο ΟβπβΓθΙ 
δίΟΓβ, ΤΑίΚ στον καταστηματάρχη και απάντησε με (3) 
Γύρνα στο Ροδί Οίίιοβ και υδΕ ίοοΚβί για να σου δώσει η 
γριά το ΒιόΙβ. Πήγαινε στο Τοννπ ΗβΙΙ και ΤΑίΚ στον ΒΙδΗΟΡ, 
υδΕ ΒγοοοΙι ώστε να πάρεις το Ριπ, υδΕ ΒιόΙβ διαλέγοντας 
την (3) και μπες από την κεντρική είσοδο του δημαρχείου 
κάτω από τη σημαία. ΤΑίΚ στον υπάλληλο και δώσε τις (2) 
(3), (1) και ανέβα τις σκάλες.Μπες στο γραφείο, ίΟΟΚ στο 
έπιπλο με τη ζωγραφιά, ίΟΟΚ στο χρηματοκιβώτιο και δώσε 
το συνδυασμό <345>. ΟΕΤ ϋιατγ, ΟΕΤ 0ΐ93Γ Οβδβ, πλησίασε 
στο γραφείο και υδΕ ϋιβΓγ. Γύρνα στο δωμάτιο σου, υδΕ 
0ΐ93Γ Οβδβ και μετά στο Ροδί Οίίιοβ υδΕ Οβροδίί Νοίβ στην 
υπάλληλο. Γύρνα σπίτι και υδΕ Ρ3Γ0βΙ, μετά στην ΤβνβΓΠ και 
ΤΑίΚ στον ΟΟίϋδΤΟΝΕ απαντώντας με (2) και (1). Πήγαινε 
στο πηγάδι και στην πίσω του μεριά υδΕ ΡγοοΚ. Δεξιά και 
στους φρουρούς απάντησε με την (1). Προχώρα στο φάρο, 
ανέβα τις σκάλες και πήγαινε τέρμα δεξιά και μόλις αλλάξεις 
στάσου κάτω από τα παράθυρα και υδΕ Βορβ ίβάάβΓ. Πάνω 
στο φάρο ίΟΟΚ στο ηλιακό ρολόι στον τοίχο, ΟΕΤ \Λ/ίπ95, 
ίΟΟΚ στο φανάρι, ΟΕΤ ΟβπάΙβ, υδΕ ΟαπάΙβ και υδΕ 
Μ39πιίγίπ9 01333. Μόλις ανάψει το κερί υδΕ ί^ίιίβά ΟβπάΙβ και 
υδΕ \Λ/ιπ95. ΤΑίΚ στην τσιγγάνα με τη σφαίρα και μετά το 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΙπίβΓβοίινβ, ΤΑίΚ στον άντρα με το κόκκινο 
γιλέκο. Γ ύρνα στην πόλη και στο 0Γυ95ί0Γβ ΤΑίΚ στον ΒΙδΗΟΡ 
δυο φορές για να σου δώσει το κλειδί του νεκροταφείου όπου 
και πας αμέσως μετά. Εκεί υδΕ Κβγ στην κλειδαριά και μόλις 
μπεις πας δεξιά, μετά βόρεια και ΟΕΤ Ββγ, αριστερά και βόρεια, 
ΟΕΤ Βορβ από το κάρο και ίΟΟΚ στο δεξιό τάφο. Φύγε και 
πήγαινε δεξιά και βόρεια στο μαυσωλείο και στην 
καγκελόπορτα υδΕ Ββγ, υδΕ Βορβ. Κατέβα και βρίσκεσαι στην 
κρύπτη του ϋΟΝΑδ ΗΑΜΒίΕΤΟΝ. Εδώ είναι καλό να κάνεις 
πολλά δΑ\/Ε γιατί χάνεις πολύ εύκολα. Δεξιά, ΟΕΤ δουΙΙ, 
αριστερά, αριστερά, βόρεια (αποφεύγοντας τις παγίδες), ΟΕΤ 
δουΙΙ και γύρνα στην οθόνη που κατέβηκες, βόρεια και 
υδΕ δουΙΙ στις δύο βάσεις. Μπες και πήγαινε 
(γύρω γύρω γιατί στο κέντρο υπάρχει παγίδα), νότια 
και πάτα την πλάκα στο κέντρο του δωματίου (αφού 
αποφύγεις τις αράχνες), βγες και μετά αριστερά 
όπου υπάρχει ένας εύκολος συνδυασμός. Μπες 
στην πόρτα που ανοίγει και δεξιά, πάρε τα 
αγαλματάκια και υδΕ ΡίΓδί δίβίυβ στη δεξιά 
θήκη, υδΕ δβοοπά δίβίυβ στην αριστερή και 









μπες στην πόρτα που θα ανοίξει, βόρεια και αριστερά όπου 
πατάς την πλάκα στο κέντρο του δωματίου και δεξιά. Μπες 
στην πόρτα που άνοιξε και δεξιά (χωρίς να πέσεις στην τρύπα), 
νότια, νότια (στο κέντρο υπάρχει παγίδα), νότια, δεξιά και 
αψού πατήσεις την πλάκα στο κέντρο φύγε από τις σκάλες. 
Αριστερά, βόρεια, βόρεια, δεξιά, δεξιά, νότια, νότια και δεξιά 
αποφεύγοντας την παγίδα, νότια, δεξιά, νότια, και νότια. Κάνε 
$ΑνΕ και πλησίασε την τρύπα από όλες τις μεριές μέχρι να 
ανοίξει μια πόρτα κάτω αριστερά. Μπες και πάτα την πλάκα και 
μετά δεξιά και όλο βόρεια μέχρι να φτάσεις σε μια πόρτα με 
έναν αρκετά δύσκολο συνδυασμό. Μόλις καταφέρεις και την 
ανοίξεις μπες και μετά είναι μονόδρομος μέχρι μια οθόνη με 
τρεις χρυσές πλάκες στον τοίχο. Κάνε σε όλες ΙΟΟΚ 
και γύρνα γύρω από το τραπέζι (από αριστερά προς τα 
δεξιά) μέχρι να ανοίξει η πόρτα, προχώρα και μόλις 
μπεις στο δωμάτιο που βρίσκεται ο ϋΟΝΑδ ΗΑΜΒΙ.ΕΤΟΝ κάνε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 5ΑΝ/Ε και πάρα πολύ γρήγορα πάρε και τα 
τέσσερα αγαλματάκια και εξαφανίσου. Γύρνα όσο πιο 
γρήγορα μπορείς στην οθόνη με το σκοινί (μετά από 
αρκετές αποτυχημένες προσπάθειες), ανέβα και θα σε 
βρούν οι νΥΕΒδΤΕΗ. Αυτό ήταν σίγουρα το δυσκολότερο 
σημείο ολόκληρου του παιχνιδιού. Στο σπίτι των ΥΥΕΒδΤΕΗ 
δώσε την (3), ΙΟΟΚ στον πίνακα στα αριστερά, υδΕ 
ϋΓαννιης, και μετά φύγε. Πήγαινε στον αχυρώνα δίπλα στο 
σπίτι του δήμαρχου και μόλις αυτός εμφανιστεί υδΕ δΐ3ίυβ 
1 και δώσε ταιΙΑΕ, ΥΟΟ, ΤΗυ, δΟΤ και αμέσως ανέβα στο 
σκοινί που κρέμεται από τη σοφίτα και υδΕ δίαΐυβ 1. Στο 
σπίτι του ΩΟΙΩδΤΟΝΕ (μια οθόνη κάτω από το σπίτι του 
ϋυΟΟδ) κάνε υδΕ δίαίυβ 2 και δώσε:ΒΙ_Α, ΟΝΑ, ΗΑδ, ΤΕΡ 
και αμέσως πήγαινε στο κίτρινο σημάδι στα αριστερά και 
υδΕ δίβίυβ 2. Στο σπίτι του ΤΥΙΕΠ (το μπλε σπίτι πάνω 
δεξιά από το Ωα^ίοΓβ) υδΕ δίβίυθ 3 και δωσε:ΝΟΗ, Η1_υ, 
ΚΗυ, ννίΟ και υδΕ δίβίυβ 3 στο κίτρινο σημάδι στην πόρτα. 
Γρήγορα στο ΟβηβΓβΙ δίοτβ, ΟΕΤ ΒοΙίθη Ρΐδίι, υδΕ Βοίίβη 
ΡΐδΙι, ΟΕΤ 031 και μετά μια οθόνη δεξιά από το 
νεκροταφείο, νότια, αριστερά και στο σκύλο υδΕ Οβί και 
πολύ γρήγορα δεξιά, βόρεια, αριστερά, αριστερά, νότια, νότια 
και γρήγορα μέσα στην έπαυλη. Στο συρτάρι αριστερά ΙΟΟΚ. 
ΟΕΤ ΟθΓπρ33$ 03Γά, στα δεξιά ΟΕΤ Ι_3ηίβΓπ και στο τιμόνι στο 
βάθος υδΕ 0οπιρ355 ΟαΓά. Στο επόμενο δωμάτιο υδΕ ΙβηίβΓΠ 
στο τζάκι (Μην κάνεις ΙΟΟΚ πουθενά γιατί είναι παγίδες).Στη 
βιβλιοθήκη του επόμενου δωματίου ίΟΟΚ, ΟΕΤ Μβςιο Πιίθ5, 
υδΕ Μαςιο Ηι1β$, στο έπιπλο κάτω δεξιά ΙΟΟΚ δυο φορές, 
ΟΕΤ ΗβπάΙβ, υδΕ ΗβηάΙβ στο τηλεσκόπιο, ΙΟΟΚ μόνο στο 
μεσαίο μοχλό, υδΕ ΒβΙΙ στον αστρικό χάρτη και μπες στο 
επόμενο δωμάτιο. Εδώ υδΕ δίδίυβ 4 και :ΤΗΟ, ΝΥΑ, ΟΗΤ, 
ΤυΠ και μόλις σε δείξει γονατισμένο στο βωμό υδΕ δίβίυβ 4. 
Ετσι τελείωσε αισίως και η δεύτερη, και μεγαλύτερη, μέρα. 
Μέρα Τρίτη 

Στο δωμάτιο σου δώσε την (1) και υδΕ Μβ$$39β. Βγες και στη 
Μίδδ Ρισοίί δώσε τη (2). Πριν κάνεις οτιδήποτε άλλο φρόντισε 
να προμηθευτείς φωτογραφικές πλάκες απ' το ΟβπβΓβΙ δίοΓβ. 
Αμέσως στο Ροδί Οίίιοβ και στον αστυνομικό δώσε (1), (1). 
Πήγαινε στο σπίτι ανάμεσα στο ΗβΓόουΓ και στο ΟβΓΠβίβΓγ, 
ΤΑΙΚ στον ΒΙδΗΟΡ. ΟΕΤ δίιοΚ, υδΕ δίιοΚ στην πόρτα και υδΕ 
Ριπ.Μέσα κάνε ΙΟΟΚ στο τζάκι, ΟΕΤ Βονν, ΙΟΟΚ στην κάτω 
αριστερή γωνία μέχρι να βρεις μια κρύπτη στο πάτωμα και ΟΕΤ 
Αιτονν και μετά φύγε και ψάξε να βρεις στο δάσος μια οθόνη με 
έναν κομμένο κορμό. Εκεί υδΕ Ρβ3ίίιβΓ και στις ερωτήσεις 
του Ινδιάνου δώσε (2), (1), (3), (1), (3). Μόλις γυρίσεις 
στο Ιϋ,δΜΟυΤΗ πήγαινε στο πηγάδι και κάνε ΙΟΟΚ 
για να κατέβεις κάτω. Δεξιά και υδΕ Ροί οί Ραιηί για 
να ηρεμήσει το νερό και να περάσεις. Στην 
επόμενη οθόνη ΟΕΤ ΕτηρΙγ 03π και 03η οί Αοιά 
μόνο. Στην άλλη οθόνη ΟΕΤ Τννο ΡΙιπίδ και 
υδΕ Επιρίγ 03η στη λιμνούλα στα δεξιά. 
Κάτω και αμέσως υδΕ 03η οί Ναρίιίίια, 
υδΕ Τννο Ρ1ίπί3, υδξ Βονν και μόλις 



σκότωσες το φοβερό ΝΑΡΑΟΚΑΜΟυδ. ΟΕΤ ΤυΓςυοιεβ, ΟΕΤ 
Αςυβπιαπηβ, ΟΕΤ ΒυίίθΓίΙγ, υδΕ Νβίβννβηςα’ε Ριης, υδΕ 
ΤυΓςυοίδβ και φύγε από το πηγάδι γεμίζοντας πάλι το Είτιρίγ 
03π με Ν3ρίιίΠ3. Αμέσως στο ΗβγΡογ και στον ΒΙδΗΟΡ δώσε 
(2), (3), (3), (2) και μόλις φτάσεις στο νησί ΟΕΤ ΕπιβΓβΙά, ΟΕΤ 
Βυόγ και ΙΟΟΚ στην πόρτα. Μετρώντας από αριστερά πατάς 
το τρίτο βελάκι της πάνω σειράς δυο φορές, το κάτω της 
αριστερής σειράς μια φορά, το δεύτερο από αριστερά της 
κάτω σειράς μια φορά και το τρίτο από την κορυφή της 
αριστερής σειράς δυο φορές. Μπες μέσα, πλησίασε την κοιλιά 
του αγάλματος, υδΕ Πυόγ και αμέσως μετά στάσου στην 
πεντάλφα, στο κέντρο σχεδόν της οθόνης, και υδΕ 
Αςυ3ΓΠ3Γΐηθ. Μόλις εξουδετέρωσες το θαλάσσιο θεό ΟΑΟΟΝ. 
Βγες έξω, υδΕ ΒΟίΕδΚΙΝΕ’ε Ριπς, υδΕ ΕΓΠβΓβΙά και φύγε με 
τη βάρκα. Εξω από τη σπηλιά υδΕ ΙεπίβΓη, μπες μέσα (αλλά 
μην προχωρήσεις καθόλου), ξαναβγες μόλις σβήσει η λάμπα, ^ 
υδΕ 03Π οί Ν3ρΜίΐ3 και πριν ξαναμπείς κάνε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ’ 
δΑνΕ. Προχώρα αριστερά αποφεύγοντας τα τέρατα και στη 
μέση περίπου της επόμενης οθόνης υπάρχει μια σπηλιά. Μπες 
μέσα και υδΕ Οαπ οί Αοιά στη μικρή πλάκα στο πάτωμα, ΟΕΤ| 
Οΐ3πιοηά, πήγαινε στο κέντρο της οθόνης και μόλκ 
εμφανιστούν τα πλοκάμια υδΕ τα δυο ύβννβΙ Εποαίδίθά Πιπςε^ 
Ετσι εξουδετερώνεις το Μέγα ΟΤΗυΐΗϋ. 

Βγες και πήγαινε στη δεξιά οθόνη όπου σχεδόν απέναντι από 
την τώρα μπλοκαρισμένη, έξοδο κάνε ΙΟΟΚ και θα 
ανακαλύψεις ένα μυστικό πέρασμα. Μόλις βγεις στο δίοπβ 
ΟιγοΙθ υδΕ Τπροά, υδΕ 03ΓΠΘΓ3, υδΕ δβί οί Ρΐ3ίβ3, υδΕ 
Μβςπιίγιπς 01355, υδΕ ΒυίίθΓίΙγ δυο φορές, υδΕ ίβηίθΓΠ. Κάνε ^ 
δΑ\/Ε και υδΕ ΡΙβίβ, ΟΕΤ Ρ^ΓΠβηί οί ΟογπθΙ. Πάρα πολύ 
γρήγορα πήγαινε στην πέτρα με το κόκκινο σημάδι και υδΕ 
Τννο ΡΙίπίδ, στην ακριβώς από κάτω πέτρα υδΕ ΑςυβΓΠθπηβ, 
στην πέτρα με το πράσινο σημάδι υδΕ ϋιβιτιοηά και στην 
ακριβώς από κάτω υδΕ ΡΓ39πιβη4 οί ΟοπιβΙ. Με αυτό τον τρόπο 
έστειλες σε άλλη διάσταση Αυτόν που Ουρλιάζει στο Σκοτάδι, 
τον αξιότιμο κύριο ΥΟΟ δΟΤΗΟΤΗ αυτοπροσώπως. Ετσι η σκιά 
πάνω από την κωμόπολη ΙΙΙδπιουίίι διαλύθηκε (για πόσο 
χρονικό διάστημα κανείς δεν ξέρει. Αλλωστε όπως έχει πει και < 
ο ΗοννβΓά ΡΠιΙιρε ίονβθΓ3ίί: 'ΤΗΑΤ Ιδ ΝΟΤ ΩΕΑΩ \Λ/ΗΙΟΗ ΟΑΝ 
ΕΤΕΒΝΑί ίΙΕ, ΑΝΩ ΥΕΤ \Λ/ΙΤΗ δΤΡΑΝΟΕΡ ΑΕΟΝδ... ΕνΕΝ 
ΩΕΑΤΗ ΜΑΥ ΩΙΕ !!!". 
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Φυσικά και θα σας δώσουμε και άλλη μια λύση, ή 
τουλάχιστον το πρώτο μέρος της. Και αυτό γιατί το παιχνίδι 
είναι τεράστιο και δεν μπορούμε λόγω έλλειψης χώρου, να 
σας παρέχουμε τις πλήρεις πληροφορίες γι'αυτό. Μιλάμε 
φυσικά για το υΐίίππα υηάΓβννοτΙά II. Ξεκινάτε στην ΒπίαππΙβ 
και σύμφωνα με τους χάρτες που βλέπετε παρακολουθήστε 
το παιχνίδι σύμφωνα με τους αριθμούς. 

Βέβαια, εδώ όλοι είναι γνωστοί και από τα προηγούμενα 
υΐίΐΓΠ3. Ετσι, θα δείτε χαρακτήρες σαν τον ΙοΙο (1), τον ΩυρΓβ 
(2), τον ΟβοίίΓγ (3) και φυσικά τον ίδιο τον ίοΓά Βπίίΐδίι (4). 
Καλό θα ήταν να αποφύγετε το δωμάτιο του ΝγδίυΙ (5). Σε 
περίπτωση που δεν μπορέσετε να αντισταθείτε στον 
πειρασμό, μέσα στην ντουλάπα του υπάρχει ένας 
τηλεμεταφορέας που θα σας οδηγήσει στο εργαστήριο 
του και ο οποίος βρίσκεται μέσα στην ντουλάπα του. Εκεί 
υπάρχει και ένα μυστικό πέρασμα που οδηγεί στην 
περίμετρο του κάστρου με πολλές μυστικές πόρτες που 
είναι πολύ εύκολο να βρείτε. Στονβόρειο τοίχο υπάρχει και 
μια μυστική πόρτα ιδιαίτερης σημασίας, αφού οδηγεί στο 
δωμάτιο του Αν3ί3Γ. Αφού εξερευνήσετε λοπόν το πρώτο 
πάτωμα πηγαίνετε στο (6) όπου βρίσκονται οι σκάλες για 
τους υπονόμους. Υπάρχει επίσης και ένα ενδιάμεσο τμήμα 
που σίγουρα θα θέλετε να επισκευτείτε γιατί σε αυτό θα 
βρείτε την αποθήκητροφίμων (7) και την αποθήκη όπλων (8). 
Ισως να δυσκολευτείτε να μπείτε στην αποθήκη όπλων αλλά 











θα βρείτε ενδιαφέροντα αντικείμενα εκεί. Πάντως, όπως 
ανέφερα και προηγουμένως, το εργαστήριο του ΝγδΙυΙ θα το 
βρείτε στο (9). Εκεί προσέξτε πάρα πολύ όταν μπείτε γιατί 
ποτέ δεν ξέρει κανείς τι μπορεί να εμφανιστεί. Για να 
μπορέσετε να περάσετε στο επόμενο ΙβνβΙ δεν έχετε παρά 
να επισκευτείτε τον ΟυρΓβ και να σας δώσει το κλειδί της 
πόρτας. 

Στο επόμενο ΙβνβΙ δεν θα βρείτε και τίποτα το ιδιαίτερα 
επικύνδινο χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν πρέπει να 
προσέχετε τις κινήσεις σας. Τα σημαντικότερα που μπορείτε 
να κάνετε είναι να επισκευτείτε το ακέφαλο πλάσμα που ζει 
στο (11) και όχι μόνο. Υπάρχει μια σκάλα που οδηγεί στο 
ΙβνβΙ 4 και μπορείτε να τηνβρείτε στο (12). Αν βέβαια 
προτιμάτε τους πιο άμεσους τρόπουςμετακίνησης 
μπορείτε να πηδήξετε από την τρύπα που υπάρχει στο 
(13) και οδηγεί και αυτή στο Ι,βνβΙ 4 χωρίς καθυ- 
στερήσεις.Οπωσδήποτε πρέπει να περάσετε από το (14) 
όπου θα βρείτε ένα ςιίιοδί. Οταν το νικήσετε θα πάρετε ένα 
ΟΙτβίη οοννΙ οί νβΙΟΓ και ένα εοτοΙΙ οί ΠβρβΙ ΙΙπάβαά που είναι 
πολύ χρήσιμα αντικείμενα. Επίσης χρήσιμα αντικείμενα θα 
πάρετε αν σκοτώσετε το Ηβυηί που ζει στο (15) και 
συγκεκριμένα τα Μοοηδίοπβ και δοτοΙΙ οί ΤβΙβΚίηβδίδ. 
Θησαυρός υπάρχει τέλος και στο (16) μαζί με ένα Εχ τυηβ 
(αυτόείναι ενδιαφέρον για όσους έχουν τάσεις να 


ασχολούνται με τηνμαγεία). Δυστυχώς όμως πρέπει να_ 
σκοτώσετε ένα ζευγάρι από Θαζβτε για να τον αποκτήσέ 
Μετά από όλα αυτά καλά θα ήταν ναετοιμαστείτε για το 
επόμενο 1_βνβΙ. 

Το ΙβνβΙ 4 μοιάζει περισσότερο με υπόγεια λίμνη. Στα βόρεια 
και συγκεκριμένα στο (17) υπάρχουν και άλλα ΗβαάΙβδδ 
πλάσματα. Σπηλιές χωρίς αράχνες δεν γίνεται... και θα 
συναντήσετε κάτι τέτοιο στο (18). Προσοχή όμως γιατί είναι 
αρκετές. Δεν θα σαςπειράξουν, εκτός και αν πειράξετε με 
την σειρά σας τα αυγά τους. Οι ΗββάΙβδδ αντιθέτως θα 
επιτεθούν αμέσως αφού κρατούν ένα ννβπά οί ϋςίιίηίης αν 
και οι ίδιοι δεν έχουν την ανάλογη ευφυΐα για να το 
χρησιμοποιήσουν πάνω σας. Και είναι πολύ φυσικό από την 
στιγμή που δεν έχουν καν κεφάλι. Δεν πιστεύω να σας 
απασχολήσουν ιδιαίτερα τα Ββίε που βρίσκονται στο (19) 
αλλά σίγουρα πρέπει να προσέξετε ιδιαίτερα το Βββρβη 
ένα ζωντανό δέντρο που βρίσκεται στο (20). Και ι 
γιατί αν και δύσκολος αντίπαλος, η αμοιβή σας αν το 
σκοτώσετε είναι ένα δννοΓά οί Μ3)ογ Οβιπβςβ και 
ένα δοτοΙΙ οί ΤΓβΓηοΓ. Παράλληλα θα βρείτε και 
κλειδί για το Αγπίογυ, αν δεν μπορέσαρε να 
μπείτε με άλλα μέσα προηγουμένως. Το 
τελευταίο πράγμα που ίσως να θέλετε να 
επισκευτείτε για να ανακτήσετε δυνάμεις 
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(ψυχολογικές και σωματικές) είναι το μυστικό δωμάτιο στο 
(21). Δεν πιστεύω να δυσκολευτείτε να βρείτε τις σκάλες για 
το επόμενο ίβνβΙ (τι 3άνβηίυΓβΓδ είσαστε!). 

Μπορείτε να ανεβείτε αμέσως στο ίβνβΙ 1, αν ανεβείτε τις 
σκάλες που βρίσκονται στο (22). Αν έχετε πάρει χαρακτήρα 
που χρησιμοποιεί μαγεία σίγουρα θα θέλετε να περάσετε 
από το (23) αφού θα βρείτε το Ρογ Ρυηβ. Υπάρχει ένας 
αγωγός στο (25) που οδηγεί στο (26) και το αντίστροφο. 
Τέλος, το ΒΙβοΚωοΚ ροτίβΐ Οβπι βρίσκεται στο (24). 

Στην συνέχεια θα πρέπει να επισκευτείτε το Ρπ$οπ ΤοννβΓ. 
Αυτό αποτελείτε από μικρά σε μέγεθος ίβνβίδ που όμως 
έχουν ιδιαίτερη σημασία. Στο 1_βνβΙ 1 λοιπόν το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να πάρετε τις προμήθειες που 
βρίσκονται στο (1) και να ανεβείτε τις σκάλες για το επόμενο 
ίβνβΙ. 

Στο ίβνβΙ 2 θα βρείτε 5 ή 6 φρουρούς. Σκοτώστε τους απλά 
για να μπορέσετε να περάσετε στον διάδρομο ασφαλείας (2) 
στον οποίο μπορείτε να ανοίγεται μία μία τις πόρτες μόνο. Οι 
φρουροί επιτίθονται πάντα από μπροστά και έτσι δεν νομίζω 
να δυσκολευτείτε να τους περάσετε και να ανεβείτε μετά 
στο ίβνβΙ 3. 

Εκεί θα βρείτε τα ΟοόΙίη όβιτβοΚδ. Δεν έχουν τίποτα ιδιαίτερο 
από θυσαυρούς. Αυτά τα πλάσματα βρίσκουν μεγάλη 
ευχαρίστηση στο να κοροϊδεύουν αδύναμους ανθρώπους 
(ο ρατσισμός βλέπετε υπάρχει παντού). Κάτι τέτοιο θα 
συμβεί αν δεν σκοτώσετε τον ΡτββΓΠιε που βρίσκεται στο 
(3) και ο οποίος είναι ο χειρότερος από όλους. 

Στο επόμενο ίβνβΙ (1_βνβΙ 4) θα βρείτε την κουζίνα και το 
Ρ3ηίΓγ. Ο φρουρός ύ3Π3Γ που βρίσκεται στο (4) μπροστά από 
την πόρτα της κουζίνας έχει δύο κλειδιά που μπορείτε να 
πάρετε αν του πείτε το ρβδδννοΓά. Δυστυχώς αυτό θα το 
βρείτε στο επόμενο πάτωμα. Το ένα ανοίγει τις πόρτες στα 
τελευταία δύο πατώματα και το άλλο ανοίγει τις 
κλειδωμένες πόρτες στα ίβνβίδ 5 και 7. Στην κουζίνα θα 


βρείτε τους υπηρέτες και συγκεκριμένα τον ΡθΙιχ (5) και τον 
Μ3Γου$. Κανένας δεν έχει την φυσική κατάσταση να σς 
βοηθήσει αν και ο ΡβΙίχ (παλιός αριστοκράτης) έχει 
μαγικό αντικείμενο. 

Περάστε στο ίβνβΙ 5 όπου στα βόρεια θα βρείτε το βατιοΓγ (6) 
του οποίου το κλειδί κρατάει ο Βοιτιβ. Προσοχή σε αυτό το 
δωμάτιο γιατί τα κιβώτια είναι παγιδευμένα. Στο (7) θα βρείτε 
τον 3ΓΓηοΓβΓ που κατασκευάζει κάποια ειδικά ςδυηίΐβίδ και με 
τα οποία θα μπορέσετε να περάσετε το δυναμικό πεδίο στο 
τελευταίο πάτωμα. Δεν είναι ευχαριστημένος από τον τρόπο 
που τον μεταχειρίζονται και έτσι μπορείτε να τον πείσετε να_ 
σας τα δώσει. 

Στο ΙβνβΙ 6 θα βρείτε τον Βοπιβ, τον αρχηγό της φρουράς. 
Αν τον κερδίσετε θα πάρετε ένα Οθγπ οί ΒΙβοΚιόοΚ και ένα 
Ροίιοη οί ΜιεειΙβ ΡγοΙθοΙιοπ κλειδψμένο στο σεντούκι του. Στο 
(9) θα βρείτε την πόρτα για τα επόμενα ΙβνβΙδ. Την φρουρεί 
ένα ςοόΐιη που μπορείτε να κερδίσετε εύκολα αν δεν 
μπορέσετε να μάθετε το ρβεεννοΓά που αλλάζει καθημερινά. 
Δώστε προσοχή στο (10), το οποίο είναι ένα κλειδωμένο κελί 
με ένα πλάσμα που φοβούνται πολύ τα ςοβίιηδ. 

Στην συνέχεια στο ίβνβΙ 7 δεν υπάρχει περίπτωση να 
περάσετε αν δεν γνωρίζετε το ρβδδν/οιχΙ αφού είναι φοβερά 
φυλαγμένο από τους φρουρούς. Ομως στο ίβνβΙ 8 θα βρείτε 
τον ΜιΙβηυδ (11) που θα σας βοηθήσει αν και ςοόΐιη. 
Προσέξτε το (12) το οποίο φιλοξενεί Μοηςόβίδ. Για να 
φύγετε πρέπει να φοράτε τα γάντια του 3ητΐ0ΓβΓ και να 
περάσετε μέσα από το ενεργειακό πεδίο στο (13). 

Είναι κρίμα που λόγω έλλειψης χώρου και μόνο δεν ι 
μπορούμε να σας παρουσιάσουμε ολοκληρωμένη 
την λύση αυτού του καταπληκτικού ΠΡΟ. Λυπάμαι 
που το αναφέρω συνέχεια αλλά αυτή είναι η 
αλήθεια. Μέχρι τον επόμενο μήνα που 
είμαστε πάλι μαζί με την συνέχεια καλό 
3άνβη1υπης|. 
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Σεπτέμβριος, καιρός των σχολείων. Πολλοί από εσάς ανήκουν 
στη “μαθητική νεολαία” Γυμνασίων και Λυκείων ακόμα, αλλά 
ξέρουμε ότι υπάρχουν και αρκετοί αναγνώστες που ξέφυγαν 
από αυτό το στάδιο. Αυτό το άρθρο απευθύνεται σε αυτά ακρι¬ 
βώς τα άτομα που τελείωσαν το Γυμνάσιο ή το Λύκειο, αλλά 
δεν ξέρουν τι ακριβώς να κάνουν από εδώ και στο εξής. Και 
επειδή γνωρίζουμε επίσης το πόσο αγαπάτε τον υπολογιστή 
σας, ξέρουμε και ότι σκέφτεστε σοβαρά να ασχοληθείτε με 
τον πιο “σοβαρό” κόσμο της πληροφορικής. Αν λοιπόν δεν 
έχετε ξεκαθαρίσει ακόμα κάποια πράγματα που αφορούν την 
εκπαίδευση της πληροφορικής, διαβάστε το αφιέρωμα που 
ακολουθεί. Θα δείτε ότι κάποια πράγματα είναι λίγο διαφορε¬ 
τικά από ότι νομίζατε. 


Ε να αφιέρωμα πάνω στην εκ¬ 
παίδευση οποιοσδήποτε 
μορφής, δεν είναι καθόλου 
εύκολο να γίνει και αν περάσουμε 
και σε κάποιον τομέα όπως αυτός 
της Πληροφορικής, τότε τα πράγ¬ 
ματα περιπλέκονται ακόμα περισ¬ 
σότερο. 

Αυτό γίνεται γιατί μιλώντας για 
Πληροφορική, μιλάμε για μια επι¬ 
στήμη που εξελίσσεται με ταχύ¬ 
τατους ρυθμούς, πράγμα που ση¬ 
μαίνει ότι οι σχολές που αναλαμ¬ 
βάνουν να διδάξουν οτιδήποτε 
έχει σχέση με την πληροφορική 
(είτε αυτές είναι δημόσιες, είτε 
είναι ιδιωτικές), πρέπει να ανανε¬ 
ώνουν συνέχεια το “υλικό" τους. 
Και λέγοντας “υλικό", μην νομίσε¬ 
τε ότι μιλάμε μόνο για τα βιβλία. 
Αντίθετα, μιλάμε για εκσυχρονι- 
σμό βιβλίων και εργαστηρίων, 
όπως επίσης και “εκσυγχρονισμό” 
των γνώσεων των καθηγητών, 


όπως και όλων των άλλων παρα¬ 
πλήσιων τομέων. 

Επειδή όμως εμείς όσο και να ψά¬ 
ξουμε, όλο και κάτι θα μας ξεφύ- 
γει, προτιμήσαμε να ζητήσουμε 
από κάποιους πιο αρμόδιους από 
εμάς, να μας μιλήσουν για το θέ¬ 
μα “ΣΧΟΛΕΣ”. Αν και στην προ- 
σπάθειά μας σίγουρα δεν καταφέ¬ 
ραμε να επικοινωνήσουμε με όλα 
τα αρμόδια πρόσωπα, πιστεύω ότι 
αυτά που θα διαβάσετε, είναι 
δείγματα αντιπροσωπευτικά από 
τον χώρο των μαθητών, των κα¬ 
θηγητών, αλλά και των ίδιων των 
ιδιοκτητών σχολών. 

Εδώ πρέπει να τονίσουμε ότι στην 
προσπάθεια να επικοινωνήσουμε 
με κάποιους αρμόδιους ιδιωτικών 
σχολών, δεν βρήκαμε σχεδόν κα¬ 
θόλου συνεργασία, κάτι που είναι 
ιδιαιτέρως αρνητικό και λυπηρό 
αφού αν οι αρμόδιοι πρέπει να 


ασχολούνται με κάτι, αυτό το κάτι 
είναι η σωστή ενημέρωση του 
μελλοντικού μαθητικού κοινού. 
Λυπούμαστε ιδιαιτέρως. Ας το 
αφήσουμε όμως αυτό και ας συη- 
εχίσουμε με το θέμα μας. 

Αρχίζουμε λοιπόν με την άποψη 
που έχει ο “μαθητόκοσμος" για τις 
ιδιωτικές σχολές. 

Μιλήσαμε με μία μαθήτρια από το 
χώρο της δημόσιας εκπαίδευσης, 
λόγω του ότι ο χώρος της δημό¬ 
σιας εκπαίδευσης είναι ο πιο “αδι¬ 
κημένος” από όλους. 

Ας δούμε λοιπόν τι μας είπε η 

Λίλιαν Ζαφειριού. 

Ε: Γιατί αποφάσισες να ασχολη¬ 
θείς με την Πληροφορική; 

Α: Εκτός του ότι τελειώνοντας το 
Λύκειο έπρεπε να ασχοληθώ με 
κάτι, ανέκαθεν έβρισκα ενδιαφέ- 
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ρον στις εξελίξεις στον τομέα της 
Πληροφορικής και γενικότερα της 
τεχνολογίαςί'Έτσι αποφάσισα ν’ 

ασχοληθώ μ' αυτό τον τομέα και 
ειδικότερα με τον προγραμματι¬ 
σμό των ηλεκτρονικά^ υπολογι¬ 
στών. 

Ε: Πως επέλεξες τι σχολή σοι^Η 

Α: Τώρα πια, οι σχολές Πληροφο^ 
ρικής είναι πάρα πολλές και στην 
αρχή δυσκολεύτηκα ν' αποφασί¬ 
σω ποια θα επέλεγα. Αρκετοί φί¬ 
λοι με βοήθησαν λέγοντάς μου 
ευνοϊκά σχόλια για τη σχολή που 
τελικά επέλεξα. 

Ε: Αυτά που βρήκες στην σχολή 
σου, ήταν αυτά που περίμενες; 

Α: Οπως ανέφερα και 
πριν, τα σχόλια ήταν 
ευνοϊκά. Ομως, για 
παράδειγμα περίμενα 
μη έχοντας προηγού¬ 
μενη πείρα στους 
ηλεκτρονικούς υπο¬ 
λογιστές να είναι το 
πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθώ πιο κοντά στις 
ανάγκες των αρχά¬ 
ριων. 

Ε: Εχεις κάποια προ¬ 
βλήματα από τη σχο¬ 
λή σου; 

Α: Προβλήματα πά¬ 
ντα υπάρχουν. Μερι¬ 
κά από αυτά και ίσως 
τα κυριότερα είναι οι 
μη αρκετές ώρες δι¬ 
δασκαλίας, πράγμα 
που σημαίνει ότι θα 
πρέπει να εργαζόμα¬ 
στε και μόνοι μας χω¬ 
ρίς την καθοδήγηση 
κάποιου καθηγητή. Σε 
αυτό δεν βοηθάνε και τα βιβλία 
που προμηθευόμαστε από τη σχο¬ 
λή τα οποία τις περισσότερες φο¬ 
ρές είναι ασαφή και δυσανάγνω¬ 
στα. 

Ε: Τι περιμένεις μετά την αποφοί¬ 
τησή σου; 

Α: Ελπίζοντας πως όλα θα πάνε 
καλά ευελπιστώ να έχω τις απα¬ 
ραίτητες γνώσεις και ικανότητες 
για να απορροφηθώ από κάποια 
εταιρεία σαν στέλεχος της μηχα¬ 
νογράφησής της. 


Ε: Είναι κάτι άλλο που θα ήθελες 
να πεις; 

Α: Θα ήθελα όλες οι ιδιωτικές και 
δημόσιες σχολές που έχουν σαν 
αντικείμενό τους την πληροφορι¬ 
κή να ασχολούνται πιο σοβαρά με 
την εκμάθηση των σπουδαστών 
τους και να μην αποσκοπούν κυ¬ 
ρίως στο δικό τους κέρδος και 
όφελος, φαινόμενο το οποίο χω¬ 
ρίς να αποτελεί κανόνα, παρατη- 
ρείται ’όλο και πιο συχνά τελευ- 
Ημ 

Τώρα ήρθε η ώρα των καθηγητών. 
Μιλήσαμε με τον κύριο Αναγνω- 
στάκη Γεώργιο, καθηγητή σε ιδιω¬ 


τική σχολή. Ας δούμε τι μας είπε. 

Ε: Σαν καθηγητής πιστεύετε πως 
αυτά που διδάσκονται είναι αυτά 
που πρέπει να διδαχτούν; 

Α: Κατ’ αρχήν πιστεύω πως τα 
προγράμματα είναι ολοκληρωμέ¬ 
να. Μέσα σε αυτά τα προγράμμα¬ 
τα καθορίζονται ποια μαθήματα 
πρέπει να διδαχτούν, με κάποιες 
διαφοροποιήσεις στις σχολές. 
Αλλο μάθημα γίνεται πιο πολύ, 
άλλο γίνεται πιο λίγο. Σε μερικές 


σχολές κιόλας, προσθέσουν και 
μερικά μαθήματα παραπάνω η 
αφαιρούν από τις ώρες άλλων μα¬ 
θημάτων. 

Ε: Πιστεύετε (κατά την προσωπι¬ 
κή σας εκτίμηση) ότι αυτά που δι¬ 
δάσκονται σε μια ιδιωτική σχολή 
είναι ανώτερα ή κατώτερα από 
την αντίστοιχη δημόσια; 

Α: Οσον αφορά το ίδιο επίπεδο 
εκπαίδευσης (μιλάμε πάντα με 
αυτήν τη σύγκριση), πιστεύω ότι η 
διδακταία ύλη είναι σχεδόν η ίδια 
- δεν διαφοροποιείται πολύ. Αλλά 
στα ιδιωτικά σχολεία, επειδή πλη¬ 
ρώνει ο μαθητής, δίνει πιο πολύ 
βάρος, προσέχει πιο πολύ και πι¬ 
στεύω προχωράει λίγο 
περισσότερο. 

Ε: Θέλετε να αναφέρε¬ 
τε και κάτι άλλο; 

Α: Πιστεύω ότι θα ήταν 
ένα βήμα μπροστά να 
εκσυγχρονιστούν ακό¬ 
μα περισσσότερο οι 
σχολές, να βάλουν και¬ 
νούργια μηχανήματα, 
όπως υπάρχει ένα ειδι¬ 
κό προβολικό, που τα 
πακέτα του λογισμικού 
όπως φαίνονται στην 
οθόνη, τα προβάλει 
στον πίνακα, να βάλει 
νέα μηχανήματα και τα 
λοιπά. 

Επόμενή μας κίνηση, 
ήταν να μιλήσουμε με 
τις κυρίες Πρωτοψάλτη 
και Τσαγκάνου, καθη- 
γήτριες του τμήματος 
πληροφορικής του δη¬ 
μοσίου Λυκείου ΣΕΛΕ- 
ΤΕ. 

Ε: Ποιά είναι η δομή των τάξεων; 

Α: Το Τεχνικό Λύκειο, έχει κοινή 
τάξη την πρώτη λυκείου, και μετά 
στην δευτέρα λυκείου, χωρίζεται 
σε διάφορους τομείς. 

Ε: Από ποια τάξη αρχίζει η εξει- 
δίκευση; 

Α: Το Τεχνικό Λύκειο, ξεκινά από 
την πρώτη λυκείου, που είναι κοι¬ 
νή για όλα τα παιδιά, όπως είναι 
στο Γενικό Λύκειο, και στην δευ¬ 
τέρα λυκείου, χωρίζεται σε τομείς 
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(δεύτερα και τρίτη λυκείου). Ενας 
απο αυτούς τους τομείς, είναι ο 
τομέας της τ&ηροφορικής, στην 

Β' λυκείου και στη Γ’ Λυκείου. Η 
ειδικότητα που παΤονουν είναι 
προγραμματιστές. 

Ε: Δηλαδή προγραμματιστές - 
αναλυτές; 

Α: Οχι αναλυτές. Προγραμματι^ 
στές, αλλά σε επίπεδο μέσης εκ¬ 
παίδευσης. 

Ε: Ποιό είναι το επίπεδο της τά¬ 

ξής; 

Α: Το επίπεδο των τάξεων (της Β' 
και της Γ'), τουλάχιστον στα πρώ¬ 
τα χρόνια που πρωτοξεκίνησε, 
στα Τεχνικά Λύκεια, ήταν πάρα 
πολύ καλό. Αυτό είχε γίνει το '85. 
Τώρα έχει πέσει λιγά¬ 
κι το επίπεδο, παρ' 
όλα αυτά όμως, 
υπάρχει αρκετό εν¬ 
διαφέρον από τα παι¬ 
διά - από άποψη μα¬ 
θητών. 

Ε: Το αντικείμενο 
των σπουδών ποιό εί¬ 
ναι; 

Α: Τώρα το αντικείμε¬ 
νο, είπαμε. Τα μαθή¬ 
ματα είναι τα εξής: 

Στο πρώτο έτος (δευ- 
τέρα λυκείου) διδά¬ 
σκονται 8 ώρες ΒΑ- 
810 και Σχεδίαση 
Προγράμματος (είναι 
εργαστηριακό), 3 ώ¬ 
ρες Επεξεργασία Δε¬ 
δομένων, 2 ώρες 
Εφαρμογές της Πληροφορικής 
και 2 ώρες Τεχνολογία Υπολογι¬ 
στών (γνώσεις πάνω στο (ΐ3Γά- 
ννβΓθ). Στην τρίτη κάνουνε 4 ώρες 
ΡΑδΟΑί, 7 ώρες ΟΟΒΟΙ, 6 ώρες 
Πακέτα (ερΓββάείιββΙ ΕΟΤΙΙδ και 
03(303863) και 4 ώρες Ειδικά Θέ¬ 
ματα Πληροφορικής (θεωρία λει¬ 
τουργικών συστημάτων και ανά¬ 
λυση συστημάτων). Τα λειτουργι¬ 
κά είναι ΘΟδ, ΙΙΝΙΧ και πιο πολύ η 
θεωρία τους, πάντοτε για επίπεδο 
μέσης εκπαίδευσης. 

Ε: Ποιά είναι τα εργαστηριακά 
μαθήματα, ποιά η διάρκειά τους 
και ποιάς ο εξοπλισμός σας; 

Α: Τώρα, εργαστηριακά μαθήματα 


είναι οι γλώσσες και τα πακέτα. 
Στο πρώτο έτος είναι 8 ώρες, και 
στο δεύτερο είναι αρκετά, είναι 
17 ώρες. Τώρα, το μάθημα πως γί¬ 
νεται. Το εργαστηριακό μάθημα 
γίνεται μέσα στα εργαστήρια, 
εδώ ο δικός μας εξοπλισμός είναι 
ΡΟ (8086) με έναν εκτυπωτή, αλ¬ 
λά όμως από το Σεπτέμβριο, θα 
ιναβαθμιστεί τελείως το εργα¬ 
στήριο και θα έχουμε δίκτυο 
ΙϋΝΙΧ^με 386 για τα παιΛα και 
εμείς ένα »86 για $6Γνθτ Δηλαδή, 
σαν εξοπλισμοί; θα είναι από τους 
πλέον σύγχρονο^. 

Ε: Τι προοπτικές έχουν οι μαθη¬ 
τές να περάσουν στην τριτοβάθ¬ 
μια εκπαίδευση; 


Α: Πάντοτε, τουλάχιστον από τό¬ 
τε που ξεκίνησε η πληροφορική 
στα Τεχνικά Λύκεια, οι καλοί μα¬ 
θητές που κυμαίνονται στους 1-2 
(από κάθε τάξη), δηλαδή η φετινή 
τρίτη, που είναι 25 παιδιά, ελπί¬ 
ζουμε ότι τουλάχιστον 2 μαθητές, 
θα περάσουν σε ΤΕΙ της επιθυ¬ 
μίας τους, δηλαδή πληροφορικής. 
Υπάρχουν παιδιά, τα οποία θα πε¬ 
ράσουν σε ΤΕΙ, αλλά σε κάποια 
άλλη ειδικότητα. Πιο παλιά, που 
δεν υπήρχε τόσος συναγωνισμός, 
περνάγανε πιο πολλά παιδιά. 
Οπότε σαν εξέλιξη, ο πολύ καλός 
μαθητής έχει αυτή την προοπτική 
- και από εκεί και πέρα βέβαια, τι 


θα ακολουθήσει ο ίδιος. Τα αλλα 
παιδιά πια, πιστεύουμε οτι τους 
δίνεται ένα όβοΚςΓουπά να μπούνε 

σαν χειριστές, δηλαδή έχουνε πά¬ 
ρει τις γνώσεις για να μπορούνε - 
ο μαθητή^που έχει παρακολου¬ 
θήσει. Ι\αι βέβαια όλοι αυτοί που 
δεΡείναι επιμελείς, αλλά έχουν 
Ικαποια εξοικείωση με το πληκτρο¬ 
λόγιο ή γενικά με όλο αυτό το 
χώρο της πληροφορικής. 

Ε: Υπάρχει θέληση από πλευράς 
παιδιών να περάσουν στην τριτο¬ 
βάθμια εκπαίδευση σε γενικές 
γραμμές, ή έρχονται απλά για να 
τελειώσουν το σχολείο, το Λύ¬ 
κειο; 

Α: Είναι ανάμικτα. Υπάρχουν και 
παιδιά τα οποία θέ¬ 
λουν και το επιδιώ¬ 
κουν - στην αρχή εί¬ 
ναι μεγάλος αυτός 
ο αριθμός. Στη συ¬ 
νέχεια, επειδή 
χρειάζεται κάποια 
επιμέλεια και κά¬ 
ποια προσπάθεια 
ιδιαίτερη, πέφτει 
αυτό το ποσοστό. 
Αλλά σίγουρα, ειδι¬ 
κά από τα παιδιά 
που ξεκινάνε, η 
πλειοψηφία ξεκινά 
με αυτό το στόχο - 
να μπορέσουνε να 
περάσουν στην τρι¬ 
τοβάθμια, το οποίο 
βέβαια το καταφέρ¬ 
νει ένα μικρό μέρος. 
Παρ' όλα αυτά ό-μως, και τελειώ¬ 
νοντας - παίρνοντας αυτό το χαρ¬ 
τί, έ-χουνε πάρει γνώσεις και 
προοπτικές να εργαστούν ως χει¬ 
ριστές. Και πιο παλιά, δηλαδή 
πριν δύο - τρία χρόνια, ήταν πολ¬ 
λοί μαθητές που τελείωσαν πλη¬ 
ροφορική σε κάποιο Τεχνικό Λύ¬ 
κειο, και βρήκαν δουλειά σε διά¬ 
φορες επιχειρήσεις, όπως αντι¬ 
προσωπείες. 

Ε: Ποιές οι διαφορές με τις ιδιω¬ 
τικές σχολές; 

Α: Εγώ τουλάχιστον, πιστεύω 
πως στην πλειοψηφία γίνεται 
ανάλογη δουλειά. Δηλαδή, απλώς 
τα Τεχνικά Λύκεια δεν έχουν δια- 
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Φημιστεί από τον Τύπο ή την τη¬ 
λεόραση και δεν είναι πολύ γνω- 
οτα. και συν αυτού υπάρχει και 

μια δυσφημιση όπου δεν είναι 
-' - ~ ε το τι γίνεται 

και το επίπεδο των σπουδών που 
παίρνουν τα παιδια. Παρ* όλα αυ¬ 
τά πιστεύω πως σε σχέση με τις 
ιδιωτικές σχολές που δίνουν τ9 
αντίστοιχο επίπεδο σπουδών, τα 
Τεχνικά Λύκεια είναι εξ ίσου καλά 
και ειδικά στην Πληροφορική, που 
είναι καινούργιος τομέας και έχει 
ξεκινήσει με κάπως πιο πολύ με¬ 
ράκι. 

Οι ιδιωτικές σχολές έχουν το όνο¬ 
μα, και πηγαίνοντας τα παιδιά εκεί 
νομίζουν πως θα μάθουν κάτι πε¬ 
ρισσότερο από ότι στο δημόσιο. 
Ενώ στην πραγματικότητα δεν πι¬ 
στεύω πως μαθαίνουν κάτι, δεδο¬ 
μένου ότι περισσότερο μετράει η 
προσπάθεια, η προσωπική προ¬ 
σπάθεια του παιδιού, παρά ο εξο¬ 
πλισμός που θα έχει το εργαστή¬ 
ριο. Υπάρχουν βέβαια, μία-δύο οι 
οποίες είναι εξειδικευμένες, όπως 
είναι εδώ στο σχολείο που έχουν 
ζητήσει παιδιά σχετικά με το απΙ- 
πιαίίοη, που όμως δεν υπάρχει 
εδώ υποδομή. Ωστόσο, υπάρχουν 
σχολές που παρέχουν αυτού του 
είδους τη γνώση. Παρ' όλα αυτά, 
η πλειοψηφία των ιδιωτικών σχο¬ 
λών δεν είναι για κάτι εξειδικευ- 
μένο. Απλώς, είναι για να πάρουν 
τα παιδιά αναβολή (από το στρα¬ 
τό) και άλλα. 

Ε: Ποιές οι διαφορές με άλλα 
ΤΕΛ, οι ενδεχόμενα με τα Πολυ- 
κλαδικά; 

Α: Δεν ξέρω ακριβώς το καθεστώς 
στα Πολυκλαδικά, αλλά από ότι 
έχω ακούσει, υπάρχει και ένα τέ¬ 
ταρτο έτος, πλήρους εξειδίκευ- 
σης, που δεν υπάρχει εδώ, αλλά 
εδώ τα παιδιά μαθαίνουν στην 
δευτέρα τάξη, πολύ περισσότερα 
από ότι μαθαίνουν στη δευτέρα 
ενός Πολυκλαδικού. 

Ε: Καλύψαμε τις διαφορές με τις 
ιδιωτικές σχολές, και από ότι κα¬ 
ταλαβαίνω, το επίπεδο είναι ανε- 
βασμένο. 

Α: Το επίπεδο των παιδιών; 

Ε: Οχι, γενικότερα στην δουλειά 


που γίνεται. 

Α: Πιστεύω ότι σε γενικές γραμ¬ 
μές είναι σχεδόν το ίδιο, αλλά 
υπάρχουν και ορισμένες σχολές 
που έχουν περισσότερη πείρα, 
φοβερή εξειδίκευση ή και πολύ 
ανεβασμένο επίπεδο καθηγητών, 
απλά πιστεύω ότι η πλειοψηφεία 
στην καλύτερη περίπτωση προ¬ 
σφέρει το ίδιο επίπεδο, και στη 
χειρότερη, τα παιδιά απλώς πη¬ 
γαίνουν για κάποιες διευκολύν¬ 
σεις όπως είναι η αναβολή, και 
συν το ότΛδώ δεν πληρώνουν 
κιόλας, που εί^Ρρασικότατο. 

Ε: Και όσο αφορά το ΤΕΛ της ΣΕ- 
ΛΕΤΕ, σε σχέση με τα άλλα ΤΕΛ, 
εξοπλισμός και λοιπά είναι τα 
ίδια... 

Α: Ακριβώς τα ίδια. Δεν υπάρχει 
διαφορά. 

Ε: Δηλαδή κάποια ΤΕΛ όπως η 
Σιβητανίδειος. 

Α; Ναι, είναι το ίδιο πράγμα. 
Απλώς παλιά ήταν σχολές εργο¬ 
δηγών, πριν από το 1978 και τώρα 
αυτές μετονομάστηκαν πρώτα σε 
ΚΕΤΕ και μετά σε ΤΕΛ. Είναι συ¬ 
νέχεια - δεν υπάρχει καμιά διαφο¬ 
ρά από το ΤΕΛ αυτό με το ΤΕΛ 
που είναι στην Νέα Ιωνία ή στην 
Αθήνα. Ακριβώς το ίδιο, και σαν 
περιεχόμενο σπουδών. 

Ε: Σαν καθηγήτρια πιστεύετε ότι 
διδάσκονται αυτά που πρέπει να 
διδαχτούν; 

Α: Νομίζω ότι είναι αρκετά πλήρες 
το πρόγραμμα - το μόνο αρνητικό 
που υπάρχει είναι το ότι δεν 
υπάρχουν σε όλα τα μαθήματα βι¬ 
βλία. Και σε αυτά που υπάρχουν, 
ίσως να πρέπει να προσαρμο¬ 
στούν λίγο στις σημερινές συνθή¬ 
κες, δεδομένου ότι έχουν γραφτεί 
πριν μια πενταετία και χωρίς την 
εξέλιξη της πληροφορικής, ακόμα 
και μέσα στο χρόνο. 

Ε: Πάνω σε αυτά που είπατε, βλέ¬ 
πω ότι η τρίτη τάξη διδάσκεται 
ΟΟΒΟΙ., ενώ μένουν απ’ έξω 
γλώσσες όπως η 0, που είναι 
γλώσσες ευρείας χρήσης αυτή τή 
στιγμή. Αυτό δεν πιστεύετε πως 
είναι έλλειψη; Γιατί η ΟΟΒΟύ, θε¬ 
ωρείται ήδη ξεπερασμένη γλώσ¬ 
σα. 


Α: Θα μπορούσε ίσως να γίνει κα- 
ποια προσαρμογή, από την άλλη 
όμως πιστεύω ότι προς το παρόν 

δεν θα γίνει, δηλαδη για μένα ηδη 
το ότι από τον 0\Λ/-ΒΑ5Ι0. να 
μπορέσουρε να προχωρήσουμε 
σε κάπθϋα άλλη, καποια ΒΑ5Ι0 πιο 
εξελιγμένη, ή το ότι θα έχουμε 
Μηχάνημα με ίΙΝΙΧ, είναι και αυτό 
μια εξέλιξη. Μικρή μεν, σταδιακή 
και βέβαια η εξέλιξη της πληρο¬ 
φορικής προχωρά με άλματα, 
οπότε δεν ξέρω κατά πόσο θα 
μπορέσουμε να την ακολουθή¬ 
σουμε. Παρ' όλα αυτά, δεν νομίζω 
ότι θα έπρεπε να φύγει και η 
ΟΟΒΟΙ-, μέσα από το αναλυτικό 
πρόγραμμα. Να προστεθεί κάτι, 
ναι. 

Ε: Κάτι άλλο πάνω στην ύλη. Τα 
πακέτα που διδάσκονται, όπως 
ίΟΤΙΙδ μου είπατε και άοΐοόαεβ, 
είναι από το Υπουργείο αυτά τα 
μαθήματα ή τα επιλέξατε εσείς; 

Α: Σε αυτό το σχολείο που έχει 
ΡΩ, είναι αυτά τα δύο πακέτα - 
δεν είναι δική μας επιλογή, σε άλ¬ 
λες σχολές υπάρχουν μηχανήμα¬ 
τα με ΙΙΝΙΧ, είναι άλλα. Δεν είναι 
όμως με δικά μας κριτήρια, το 
αναλυτικό πρόγραμμα έχει βγει 
από το Υπουργείο, δεν βγαίνει 
απο το σχολείο. 

Ε: Θέλετε να αναφέρετε και κάτι 
άλλο; 

Α: Κοιτάξτε, πιστεύω ότι επειδή 
το περιοδικό σας αναφέρεται σε 
παιδιά που είναι σε αυτήν την ηλι¬ 
κία που θέλουν να αποφασίσουν, 
τι επιλογή θα κάνουν, πιστεύω 
πως αυτοί που αγαπάνε και έχουν 
ήδη μπει στον κόσμο της πληρο¬ 
φορικής, είναι μια πάρα πολύ κα¬ 
λή διέξοδος και λύση, θα πάρουν 
αρκετές γνώσεις και συν αυτού 
μπορούν εφόσον το θέλουν και 
έχουν τις ικανότητες να συνεχί- 
σουν και παραπέρα. 

Το κύκλο των συνεντεύξεων, θα 
το κλείσουμε με την συνομιλία 
μας με τον κ. Σοφοκλή Ξυνή, ο 
οποίος ξεκινώντας από συγγρα¬ 
φέας, φυσικός και πολιτικός μη¬ 
χανικός, με την μακρόχρονη και 
επιτυχημένη πορεία του στη διδα- 
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σκαλική έδρα, είναι τώρα πια ο 
ιδρυτής και γενικός διευθυντής 

των Σχολών Ξυνή. 

Ας δούμε όμως τι μας είπε: 

Ε: Τι διαφορά έχει μια ιδιωτική 
σχολή, από τα αντίστοιχα Δημό¬ 
σια εκπαιδευτικά ιδρύματα; 

Α: Η δημόσια εκπαίδευση εμφανί¬ 
ζει κενά σε αρκετούς τομείς των 
δραστηριοτήτων της. Ο ρόλος της 
ιδιωτικής εκπαίδευσης είναι όχι 
απλά να τα καλύψει αλλά να τα 
συμπληρώσει και να επεκτείνει το 
φάσμα της συνολικά παρεχόμε¬ 
νης εκπαίδευσης στη 
χώρα μας. Υπάρχουν 
συγκεκριμένοι το¬ 
μείς, όπως η πληρο¬ 
φορική, η δημοσιο¬ 
γραφία, η διοίκηση 
επιχειρήσεων, οι 
γραφικές τέχνες, η 
διακόσμηση κ.λ.π. 
που παρουσιάζουν 
μηδαμινή κρίση αλλά 
παράλληλα και κοινή 
ομολογία. 

Εκτός όμως από τα 
ποσοτικά κενά, η 
ιδιωτική πρωτοβου¬ 
λία στην εκπαίδευση 
έρχεται να συμπλη¬ 
ρώσει και τα ποιοτι¬ 
κά που λείπουν από 
τη μέση, την ανώτερη και ανώτα¬ 
τη εκπαίδευση. 

Η ουσιαστική ανάπτυξη της ιδιω¬ 
τικής εκπαίδευσης θ’ αναβαθμίσει 
και θα συμπαρασύρει στην άνοδό 
της και την δημόσια εκπαίδευση, 
με αποτέλεσμα να επέλθει ισορ¬ 
ροπία σ’ ενα υψηλότατο επίπεδο. 
Πιστεύω ακόμα, ότι σήμερα η Ελ¬ 
ληνική ιδιωτική εκπαίδευση, βρί¬ 
σκεται σε αρκετά υψηλό επίπεδο 
και πολλά εκπαιδευτικά συγκρο¬ 
τήματα σαφώς είναι υψηλότερου 
επιπέδου από πολλά αντίστοιχα 
της Ευρώπης. 

Ο λόγος που συνέβαλε σ' αυτό το 
αποτέλεσμα δεν είναι μόνο η πο¬ 
λύχρονη εμπειρία της ιδιωτικής 
εκπαίδευσης στην Ελλάδα, η 
οποία για πολλά χρόνια ήταν ο 


μόνος τροφοδότης για πολλές ει¬ 
δικότητες και μέσα στελέχη (δη¬ 
λαδή του κορμού της Ελληνικής 
Βιομηχανίας και Επιχείρησης). 
Ακόμα ο Ελληνικός χώρος διαθέ¬ 
τει πλοιάδα επιστημόνων υψηλού 
επιπέδου, οι οποίοι επανδρώνουν 
την Ιδιωτική εκπαίδευση και είναι 
σε θέση να δημιουργήσουν σύγ¬ 
χρονα προγράμματα σπουδών 
προσαρμοσμένα στις σύγχρονες 
διεθνείς απαιτήσεις. 

Ε: Τι δυνατότητες έχουν οι Σπου¬ 
δαστές των Σχολών Ξυνή για συ¬ 
νέχιση των σπουδών σε κάποιο 


ανώτερο ή ανώτατο εκπαιδευτικό 
ίδρυμα; 

Α: Οι απόφοιτοι των Σχολών Ξυνή 
(κάτοχοι του κρατικού πτυχίου), 
στον τομέα των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών, έχουν την δυνατό¬ 
τητα για αναγνώριση των σπου¬ 
δών τους από το ανώτατο εκπαι¬ 
δευτικό ίδρυμα της Μεγάλης Βρε¬ 
τανίας δουΐάαηηρίοη Ιηεύίυίβ οί 
ΗιςίιβΓ ΕάυοαΙιοη και αποδοχή 
τους απευθείας στο ΔΕΥΤΕΡΟ 
ΕΤΟΣ, για την συνέχιση των 
σπουδών τους και την απόκτηση 
(μετά από δύο χρόνια φοίτηση) 
του πλήρως αναγνωρισμένου Πα¬ 
νεπιστημιακού πτυχίου: ΒαοίιβΙοΓ 
ίπ ΟοπιρυΙβΓ δαβπσβ. 

Ε: Που ατυγχάνει το κρατικό εκ¬ 


παιδευτικό ίδρυμα και που αντί¬ 
στοιχα επιτυγχάνει μια ιδιωτική 
σχολή; 

Α: Το θέμα τις περισσότερες φο¬ 
ρές δεν είναΓαν η κρατική ή η 
ιδιωτική εκπαίδευση είναι καλύτε¬ 
ρη από την άλλη. Εχω τη γνώμη, 
ότι στην περίπτωση αυτή μπορού¬ 
με να έχουμε μεν ένα -ζητούμε¬ 
νο- αποτέλεσμα το οποίο όμως 
απορρέει από δύο ανόμοιες από 
κάθε άποψη “καταστάσεις”. Αλλο, 
δηλαδή, η κρατική εκπαίδευση κι 
άλλο η ιδιωτική. Είναι δύο πραγ- 
ματικότητες-συμπεριφορές που η 
καθεμιά ακολουθεί δικούς της νό¬ 
μους, δικά της πι¬ 
στεύω, δικές τους, αν 
θέλετε, φιλοσοφίες 
γύρω από το πως θα 
πρέπει να παρέχεται 
η εκπαίδευση. 
Αναφορικά με το 
ύψος της επιτυχίας 
που μπορεί να έχει 
ένας ιδιωτικός εκπαι¬ 
δευτικός χώρος κα¬ 
θώς επίσης και ο 
προσδιορισμός του 
κόστους αυτού, ση¬ 
μειώνω τα εξής: 

Η ιδιωτική εκπαίδευ¬ 
ση πρώτα-πρώτα λει¬ 
τουργεί, όπως γνωρί¬ 
ζετε, και αποδίδει μέ¬ 
σα στο χώρο της 
ιδιωτικής πρωτοβουλίας. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι το εκπαιδευτικό γπηπ- 
39θγπθπΙ του ιδιωτικού σχολείου 
δεν βλέπει ποτέ πίσω του, δεν 
βλέπει το τι κάνει το κρατικό. Για- 
τί απλούστατα δεν ενδιαφέρεται 
αφού εκ προοιμίου ξεκινά με τη 
φιλοσοφία σύνθημα “εμείς είμα¬ 
στε οι καλύτεροι”. Ετσι άλλωστε 
δικαιολογείται το γεγονός ότι 
στην πραγματικότητα ενώ το κρα¬ 
τικό σχολείο διαθέτει την εύνοια 
και την προστασία του κράτους 
και φυσικό επόμενο είναι να θεω¬ 
ρείται πιο οργανωμένο και πιο εκ¬ 
παιδευτικά καταρτισμένο, εν τού- 
τοις στο εκπαιδευτικό “καθ' οδόν” 
εκείνο είναι που “κλέβει" στην κυ¬ 
ριολεξία “ιδέες” από το ιδιωτικό 
σχολείο. 
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Πάνω σ’ αυτό το σημείο αξίζει να 
σημειώσω τούτο. Εως και σήμερα 
κανένα σχεδόν Ελληνικό κρατικό 

πανεπιστήμιο δεν διαθέτει εσωτε¬ 
ρικό εκπαιδευτικό οργανισμό. Δη¬ 
λαδή και μεταξύ άλλων ο πρωτοε¬ 
τής φοιτητής ενός κρατικού Ελ¬ 
ληνικού πανεπιστημίου δε\Λ/νω- 
ρίζει ούτε τα μαθήματα που θα ^ 
δαχθεί στα τρία επόμενα χρόνια, 
αλλά ορισμένες φορές καθυστε¬ 
ρεί να πληροφορηθεί κι εκείνα 
του πρώτου έτους. 

Από κει και πέρα τα πράγματα 
εξελίσσονται σ' ένα δικό τους 
ρυθμό. Υπάρχει, δηλαδή, πρωτο¬ 
βουλία για σχηματισμούς των εκ¬ 
παιδευτικών προγραμμάτων, 
υπάρχουν κίνητρα για την καλύτε¬ 
ρη απόδοση των σπουδαστών, 
υπάρχουν προϋποθέ¬ 
σεις για την καλύτερη 
εκπαίδευση μέσω δια¬ 
φόρων “εργαστηρίων” 
όπου η γνώση γίνεται 
πράξη... Τώρα όσον 
αφορά το κόστος θα 
έλεγα ότι είναι διπλής 
κατεύθυνσης. Από τη 
μια μεριά έχουμε κό¬ 
στος οικονομικού χαρα¬ 
κτήρα και από την άλλη 
μεριά έχουμε κόστος 
ασφαλιστικού χαρκτή- 
ρα. Υπάρχει δηλαδή κό¬ 
στος που μεταφράζεται 
σε αρκετά εκατομμύρια 
για καλύτερα προγράμ¬ 
ματα και καλύτερο εξοπλισμό και 
υπάρχει κόστος ωφέλιμο για τους 
σπουδαστές που μαθαίνουν πε¬ 
ρισσότερα και εκπαιδεύονται κα¬ 
λύτερα με δίδακτρα που στην ου¬ 
σία αντιπροσωπεύουν μονάχα ένα 
κομμάτι των όσων διδάσκονται. 
Λόγου χάρη οι διάφορες εκπαι¬ 
δευτικές εκδηλώσεις (επιμορφω¬ 
τικές και μη) εντάσσονται από 
άποψη κόστους μέσα στο γενικό¬ 
τερο κόστος του παρεχόμενου 
εκπαιδευτικού ετήσιου προγράμ¬ 
ματος. 

Ε: Τι εξοπλισμός χρησιμοποιείται 
και κάθε πόσο ανανεώνεται; 

Α: Για την εκπαίδευση των σπου¬ 


δαστών, οι Σχολές Ξυνή διαθέ¬ 
τουν τους παρακάτω χώρους και 
εργαστηριακό εξοπλισμό: 

-6 εργαστήρια ΡΟ’δ. 

-1 Δίκτυο ετερογενών Λειτουργι¬ 
κών Συστημάτων (Μαοίπίοδή, ΙΒΜ 
& ΙΒΜ οοιτιραίιόΐβδ). 

-2 εργαστήρια ΗβΓάννβΓθ. 

-2 νιάβο Βοοιτίδ. 

-1 Βιβλιοθήκη. 

' Αναγνωστήριο. 

Ε: Κατά πόσο απορροφούνται οι 
απόφοιτοι των σχολών από τις 
επιχειρήσεις; 

Α: Οι απόφοιτοι των Σχολών Ξυνή 
απορροφούνται από τις μεγαλύ¬ 
τερες επιχειρήσεις της χώρας 
μας ή συνεχίζουν τις σπουδές 
τους στο εξωτερικό. Και στις δύο 


περιπτώσεις οι προοπτικές επιτυ¬ 
χίας είναι απεριόριστες. 

Ε: Εάν θα θέλατε να στείλετε ένα 
μήνυμα στους αναγνώστες του 
υθΕΒ, ποιό θα ήταν αυτό; 

Οι πιο οργανωμένοι ιδιωτικοί εκ¬ 
παιδευτικοί οργανισμοί, σήμερα, 
έχουν τη δυνατότητα να βοηθή¬ 
σουν πραγματικά έναν υποψήφιο 
σπουδαστή όχι μόνο στην επιλο¬ 
γή της ειδικότητας αλλά και στην 
επιλογή των δρόμων που θ’ ακο¬ 
λουθήσει για να φτάσει στο απο¬ 
τέλεσμα που θέλει. 

Οπως πιο πάνω ανέφερα, η ιδιωτι¬ 
κή εκπαίδευση καλύπτει ένα πολύ 
μεγάλο φάσμα ειδικοτήτων που 


έχει, αφ’ ενός μεν μεγάλη αναγκη 
η Ελληνική Αγορά και Κοινωνία 
για αντίστοιχα στεκέχη και, αφ’ 
ετέρου από τη Δημόσια Εκπαίδευ¬ 
ση δεν προσΦερονται. 

Οι νέοι οι οποίοι επιζητούν την 
άμεσηΚαι σίγουρη επαγγελματική 
αποκατάσταση είναι σίγουρο ότι 
^α μπορέσουν να την βρουν μέσω 
της σωστής επιλογής του αυρια¬ 
νού τους επαγγέλματος και τη 
σωστή επιλογή της σχολής που 
θα σπουδάσουν. 

Αυτά είναι όλα όσα μας είπαν οι 
λιγότερο ή περισσότερο αρμόδιοι. 
Εμείς από την πλευρά μας, σε με¬ 
ρικά συμφωνούμε και σε μερικά 
όχι, όπως λογικά πρέπει να κάνε¬ 
τε και εσείς. 

Αυτό όμως που πρέπει 
να πούμε, είναι ότι η 
αναζήτηση της σωστής 
σχολής είναι μια διαδι¬ 
κασία πολύ δύσκολη και 
δυστυχώς επίπονη. Η 
επιλογή που θα κάνετε, 
πρέπει να το αποτέλε¬ 
σμα μιας αναζήτησης 
του αυτού που καλύπτει 
όλες σας τις ανάγκες, 
και ίσως κάτι παραπάνω. 
Το αφιέρωμα αυτό όπως 
είδατε, δεν είχε σκοπό 
να παρουσιάσει όλες τις 
σχολές που υπάρχουν 
στην Ελλάδα, αλλά να 
σας δείξει τις απόψεις 
όσων έχουν κάποια σχέση με τον 
εκπαιδευτικό φορέα. 

Ελπίζουμε ότι κάποιες από τις 
απορίες σας καλύφτηκαν, όπως 
επίσης ελπίζουμε να σας δη- 
μιουργήθηκαν και κάποιες άλλες 
απορίες, οι οποίες θα σας κάνουν 
να αλλάξετε την πορεία της “ανα¬ 
ζήτησης” για τη σχολή που σας 
ενδιαφέρει. 

Κλείνοντας, να ευχαριστήσουμε 
όλους όσους βοήθησαν να γίνει 
αυτό το αφιέρωμα, όπως επίσης 
και να σας ευχηθούμε να βρείτε 
την σχολή που επιθυμείτε και να 
έχετε μια πολύ καλή ακαδημαϊκή 
χρονιά. 



υδΕΗ 
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Αποκτήστε Χόμπυ! 



Θ έλετε να κατασκευάσετε αυθεντικά μοντέλα σύγχρονων 
τζετ ή είστε λάτρης τών ελικοφόρων αεροσκαφών και των 
ελληνικών θεμάτων: Σας αρέσουν μήπως τα 
πλοία, τα γρήγορα αυτοκίνητα, τά 
διαστημόπλοια ή οι αντίκες του παρελθό¬ 
ντος: Μήπως τά τηλεκατευθυνόμενα 
αεροπλάνα ή αυτοκίνητα: 


0 1 λα αυτά και ακόμη περισσότερα 
περιέχονται στο μηνιαίο περιοδικό 
"ΜοάβΙΙίης", το οποίο σας αποκαλύπτει τη 
μαγεία και τα μυστικά του μοντελισμού και 
σας δείχνει βήμα προς βήμα όχι μόνο πως 
να κατασκευάσετε καλύτερα μοντέλα αλλά 
καί πώς νά τά πιλοτάρετε! 


Κ άθε τεύχος σας μαθαίνει γρήγορα νέες 
τεχνικές που καλύπτουν όλο το φάσμα 
του χόμπυ, από την πρώτη κόλληση μέχρι 
την τελευταία πινελιά 1 


Ο 


ι συνεργάτες μας παρουσιάζουν γιά σάς όλα τά κιτ και 
προϊόντα της αγοράς, τα κριτικάρουν πριν αγοράσετε και 
σας παρέχουν πολύτιμα στοιχεία για όλες τις 
νέες κυκλοφορίες στην Ελλάδα αλλά και 
το εξωτερικό. 


Σ ' ε κάθε τεύχος του "Μοάβ11ίη9~ θα 
βρείτε πολλές έγχρωμες φωτογραφίες 
που σας αποκαλύπτουν με κάθε λεπτο¬ 
μέρεια τα υπό παρουσίαση μοντέλα αλλά 
και τα πραγματικά αεροσκάφη, οχήματα, 
άρματα με ιδιαίτερη έμφαση στα ελληνικά 
θέματα 


Λ κόμα: Εκθέσεις, Διαγωνισμοί, Θέματα 
ΐΜΑρχαρίων, Αγώνες τηλεκατευθυνό¬ 
μενων, Αφιερώματα Ελληνικής Πολεμικής 
Αεροπορίας, Εργαλεία, Υλικά, Αξεσουάρ, 
Βιβλία, Ου6, Ταχυδρομικές παραγγελίες 
καί πολλά άλλα.. 


Περιοδικό ΜοόεΙΠηΐ}’ 

11 τεύχη ΜΟΝΟ 4.500 δρχ.! 



<1> ΚΟΦΤΕ ΕΛΩ Κ\Ι ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ 




ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ - ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΝΕΟΥΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ! 


ΝΤ ΑΤΙ Γράψτε με συνδρομητή στό περιοδικό 
1 "ΜοάβΠίης” γιά ένα χρόνο (11 τεύχη) στην 

ειδική τιμή γνωριμίας ιών 4500 δρχ. (- 25% από τήν κανονική τιμή ιών 
6000 δρχ.) Ταυτόχρονα μέ ιό κουπόνι αυτό σάς στέλνω ισόποση 
ταχυδρομική επιταγή Νο. 

Εγγύηση 100% : Σέ περίπτωση πού γιά οποιοδήποτε λόγο δέν 
μείνετε απόλυτα ικανοποιημένος, μπορείτε αφού λάβετε καί δείτε ιό 
πρώτο τεύχος νά ακυρώσετε καί εμείς θά σάς στείλουμε πίσω όλο τό 
ποσόν τής συνδρομής! 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘΜΟΣ. 

ΠΟΛΗ.Τ.Κ.(ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΣ) 

ΗΛΙΚΙΑ.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ή ΣΠΟΥΔΕΣ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 



ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΣΗΜΕΡΑ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
"ΜΟΘΕΙΧΙΝΟ", ΒΛΑΧΟΘΑΝΑΣΗ 18. ΑΘΗΝΑ 117 44. 


ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΚΙΤ ΚΕνΕΙΧ! 

Εάν μας ταχυδρομήσετε αυτό τό κουπόνι μαζί μέ τήν 
ταχυδρομική σας επιταγή μέσα σέ επτά (7) ημέρες από 
σήμερα θά σάς στείλουμε δώρο μαζί μέ ιό πρώτο σας τεύχος 
ένα εύκολο συναρμολογούμενο κίτ αεροπλάνου τής 
γνωστής εταιρίας ΚενβΗ γιά νά ξεκινήσετε αμέσως! 

Μή χάνετε λεπτό λοιπόν! 

Συμπληρώστε τώρα -γιά νά μήν ιό ξεχάσετε- ιό κουπόνι καί 
στείλτε το σιήν παραπάνω διεύθυνση. 

Ατέλειωτες ώρες ευχαρίστησης σάς περιμένουν... 


"ΜΟΟΕΙΧΙΝΟ", Βλαχοθανάση 18, Αθήνα 117 44. Τηλ: 90.18.683. 90.28.582 ΡΑΧ: 90.28.582 


























ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ/» ΘΡ\Γ\Γ\£Ρ 



ΑΜΓΠνίΙΙΕ 1993: 

ΤΗθ Ιιτιββ® ο# ΕνΙΙ 

Θυμάστε βέβαια τα τρομερά εκείνα έργα 
(τουλάχιστον εκείνη την εποχή έμοιαζαν 
τρομερά) με το φοβερό στοιχειωμένο σπί¬ 
τι οπού εκεί μέσα οι άνθρωποι υπέφεραν 
τα πάνδεινα. 

Μετά λοιπόν απο το ολόκληρο σπίτι είναι 
η σειρά ενός μέρους του. Ενας καθρέ¬ 
φτης που είναι υπερστοιχειωμένος και κα¬ 
ταστρέφει οποιονδήποτε τολμήσει να τον 
έχει στην κατοχή του ή απλά να κοιτάξει 
μέσα του. Υπάρχουν στοιχειά, τελώνια, 
δαίμονες, καλικάντζαροι και πνεύματα με 
τα οποία πρέπει να τα βάλει ο πρωταγωνι¬ 
στής. 

Οι σεναριογράφοι προσπάθησαν και πέτυχαν να ξαναζεστά¬ 
νουν την υπόθεση εμπλουτίζοντάς την με νέα στοιχεία κα¬ 
θώς η σειρά είχε φτάσει σε κουραστική επανάληψη. Οπως 
όλοι οι καθρέφτες του κόσμου έτσι και εδώ η βάση του σε- 


ΟΑΝΟΥΜΑΝ2 

Ενα έργο βασισμένο στην ιστορία του 
ΟΙινβ ΒατΚθΓ “Τάβ ΜίάηιςΜ Μθ3ί Τγ3ιπ” 
αποτελεί την συνέχεια του Οβπάγιτιαη 
που ήταν ένα πετυχημένο έργο τρόμου. 
Δεν έχουμε περισσότερες πληροφορίες 
καθώς το σενάριο γράφεται ακόμα. 


ΟΑΑΚΜΑΝ 2,3,4... 

Εντάξει ζαλιστήκατε με τα νούμερα. 
Εμείς να δείτε! Οι συνέχειες του 
ϋατΚΓτιαη θα εμφανιστούν μόνο σε νιάβο 
και ήδη τα δύο πρώτα σενάρια γυρίζο¬ 
νται αυτή τη στιγμή! 

Ο Π3ΐΓηί δυστυχώς δεν σκηνοθετεί αλ¬ 
λά συμμετέχει στην τελική παραγωγή 
σαν ειδικός σύμβουλος. 


ΡΗΑΝΤΑ8Μ 3 

Το τρίτο μέρος του διαφορετικού ϋοπ 
03503ΓβΙΙι όπου έχουν επιστρέφει όλοι οι αρχικοί ήρωες, κα¬ 
λοί και κακοί. 

Η ομάδα που είχε φτιάξει τα ειδικά οπτικά εφφέ του προη¬ 
γούμενου μέρους είναι η ίδια και στο τρίτο. 


Είπαμε τώρα που ήταν καλοκαιράκι και τα νέα για 
τα κινηματογραφικά έργα είναι περιορισμένα να 
σας μιλήσουμε λίγο για εκείνα τα έργα τρόμου 
που είναι συνέχειες των πρώτων πετυχημένων. 


ΑΟΑΜ3 ΡΑΜΙΙΥ II 


Δεν ήταν ακριβώς θρίλλερ αλ¬ 
λά ήταν ωραία ταινία και πι¬ 
στεύω οτι αξίζει να μπει στις 
σελίδες του ΙΙ3ΕΠ. Υπάρχει ο 
σκηνοθέτης της πρώτης επιτυ¬ 
χίας αλλά και όλοι οι ηθοποιοί 
που ενσάρκωναν τους περίερ¬ 
γους ηρωες. Τώρα θα έχουμε 
και μια νέα μπέιμπυ σίττερ και 
περισσότερους συγγενείς. Το 
σενάριο όπως μας υπόσχεται η 
Ρ3Γ3ΓηουηΙ θα έχει περισσότε¬ 
ρα οπτικά εφφέ και γέλιο. 


ΑΙΙΕΝ3 ν«. ΡΗΕΟΑΤΟΗ 


Είναι ένας τίτλος που ήδη έχετε στις κον¬ 
σόλες σχεδιάζεται από την Ροχ για να μπο¬ 
ρέσει να το γυρίσει σε έργο. Ενα από τα 
δυσκολότερα σενάρια -όχι από υπόθεση αλ¬ 
λά για να υλοποιηθεί σε οπτικό εφφέ- υπάρ¬ 
χει ήδη αλλά δεν έχουν αποφασίσει πώς θα 
γυριστεί και δεν έχει ανακοινωθεί ακόμα ημε¬ 
ρομηνία. Οι πιο ισχυρές φήμες λένε ότι θα 
στηρίζεται στο ανάλογο κομικ που κυκλοφο 
ρεί εδώ και αρκετό καιρό. 


νάριου είναι ο αντί¬ 
θετος, ο κατά βάθος 
εαυτός αυτου που 
αντικατοπρίζεται μέ¬ 
σα τους και ακολου¬ 
θεί το πανδαιμόνιο. 
Θα εμφανιστεί στο 
τέλος του χρόνου 
και θα έχει εκτός 
από νέο ΙοοΚ και 
ανάλογα εφφέ. 


ΊΉΕ ΒΙΗ08 II 


Φυσικά θυμάστε το 
επικό, λυρικό, δρα¬ 
ματικό, προφητικό, 
ψυχολογικό αρι¬ 


στούργημα του 
ΑΙίτθά ΗίΙοάοοΚ ή τουλάχιστον το έχετε 
ακουστά ακόμα κι αν δεν το έχετε δει ποτέ. 
Εκτός από μεγάλη είδηση η παραγωγή ενός 
τέτοιου έργου είναι δύσκολη, για να βρε¬ 
θούν τα ταλέντα που θα τολμήσουν να 
πραγματοποιήσουν την συνέχεια του πρώ¬ 
του μέρους. Επειδή λοιπόν αυτοί δεν 
έχουν βρεθεί δεν μπορώ να σας δώσω 
ονόματα. 


υ&εη § 













ΜΕΓΑΛΑ ΝΕΑ ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Και πριν αρχίσουμε την μικρή παρουσία¬ 
ση των δύο προγραμμάτων μας, ας δού¬ 
με τι γίνεται στον χώρο των ΡΟδ γενικό¬ 
τερα. 

Ξεκινάμε με το πιο “ζεστό” θέμα του τε¬ 
λευταίου χρόνου (εκτός από το καλο¬ 
καίρι που μας κατα-έκαψε). Ο Ρβηίίυπι 
(ποιος άλλος επεξεργαστής θα αποτε¬ 
λούσε καυτό θέμα), τη στιγμή που δια¬ 
βάζετε αυτές τις γραμμές θα έχει ενσω¬ 
ματωθεί σε 10 περίπου μηχανήματα από 
μεγάλες εταιρείες όπως η ΗβννΙβίί 
ΡαοΚβΓά, η ΙΒΜ, η ϋβΙΙ και άλλες. Τα μη¬ 
χανήματα φυσικά δεν απευθύνονται σε 
χρήστες “απλούς” όπως είμαστε εμείς, 
αλλά σε μεγάλες εταιρείες, αφού τα μη¬ 
χανήματα κοστίζουν όσο μισό ΛΟΤΤΟ. 
Τέλος πάντων, ας μην το σκεφτόμαστε. 
Συνεχίζουμε. Κυκλοφόρησε το 08/2 
ν2.1, ή αλλιώς η βελτιωμένη έκδοση του 
0/82 ν2.0. Πρέπει να παραδεχτούμε ότι 
η ΙΒΜ έκανε καλή δουλειά αυτή τη φορά 
σε όλους τους τομείς (από απαιτήσεις 
μέχρι επιδόσεις). Ευτυχώς. 

Επίσης, κυκλοφόρησε το ΟογθΙ ϋΓανν 
4.0, μια πολύ βελτιωμένη έκδοση του 
καλύτερου ίσως σχεδιαστικού προ¬ 
γράμματος για ΡΟ. Υπάρχουν πάντως 
κάποια μικρο-προβληματάκια, για την 
εξάλειψη των οποίων θα πρέπει προφα¬ 
νώς να περιμένουμε μέχρι την επόμενη 
έκδοση. 

Από τη ίοΙυ$ έρχονται τα δύο επόμενα 
προϊόντα και δεν είναι άλλα από τις και¬ 
νούργιες εκδόσεις δύο πολύ καλών 


1 ΙΙ5ΕΠ 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Αγαπητοί φίλοι, καλώς ήλθατε 
για άλλη μια φορά στο θαυμα¬ 
στό κόσμο των ΡΟδ. Αυτό το 
μήνα, έχουμε δύο εξαιρετικά 
προϊόντα. Πρώτο είναι η και¬ 
νούργια έκδοση της νίευαΙ 
Βθδϊε για ΗίηιΙο\ν$, ενώ μετά 
από αυτό έχουμε τη νέα, ανα¬ 
νεωμένη έκδοση του πασίγνω¬ 
στου προγράμματος ΝοιΊοπ 
ΒαεΚυρ. 

Ας τα δούμε λοιπόν. 

προγραμμάτων. Το πρώτο είναι το ίοΙυ$ 
ΝοΙθδ που έρχεται τώρα στην έκδοση 
3.0, ενώ το δεύτερο είναι (πιό άλλο;) το 
ίοΙυ$ 1-2-3 Ιογ νΥιπάοννδ που αισίως 
έφτασε στην έκδοση 4.0. Και τα δύο 
προγράμματα είναι αρκετά βελτιωμένα 
και οι ήδη υπάρχοντες χρήστες τους θα 
ευχαριστηθούν ιδιαιτέρως μόλις τα 
δουν. 

Και μην ξεχνάμε την καινούργια έκδοση 
του ΝονθΙΙ ϋΟδ, την έκδοση 7.0. Το 
ΝονβΙΙ ϋΟδ 7.0, έρχεται να βελτιώσει το 
λειτουργικό σύστημα των δικτύων, χω¬ 
ρίς να είναι τίποτε άλλο από την και¬ 
νούργια έκδοση του ϋΒ-ϋΟδ (μην ξε¬ 
χνάτε ότι η ΝονθΙΙ αγόρασε την ϋιςιίαΙ 
ΒθδβαΓοά τον περασμένο χρόνο). 

Και να κλείσουμε με φήμες. Αγαπητοί 
φίλοι, αρχίστε να ετοιμάζεστε για το 


008 7!!! 

νΐδΙΙΑΙ ΒΑ8Ι0 ν3.0 ΡΒΟ ΕΟΙΤΙΟΝ 

Οταν πριν από λίγο καιρό η ΜιοΐΌδοίί κυ¬ 
κλοφόρησε την νίδυβΙ Ββδίο 2.0, λέγαμε 
ότι “δεν πρόλαβε να περάσει ένας χρό¬ 
νος από την κυκλοφορία της προηγού¬ 
μενης έκδοσης”. Από ότι φαίνεται, η 
Μιοίοδοίΐ το έχει πάρει απόφαση να μας 
ταλαιπωρεί χρονικά, και έτσι ενώ “δεν 
πρόλαβε να περάσει ένας χρόνος από 
την κυκλοφορία της προηγούμενης έκ¬ 
δοσης” η νίδυβΙ Ββδίο ν3.0 Ργο ΕάιΙιοη εί¬ 
ναι εδώ (και έχει και όνομα που σπάει 
κόκκαλα). 

Για όσους δεν γνωρίζουν τι εστί γενι¬ 
κώς νίδυβΙ Ββδίο, να πούμε απλά ότι εί¬ 
ναι μια νέα έκδοση της Βαδίσ, που σας 
δίνει τη δυνατότητα να γλυτώσετε από 
ένα πολύ μεγάλο μέρος της διαδικασίας 
του προγραμματισμού, αφού δεν χρειά¬ 
ζεται καθόλου κώδικας για να παραχθεί 
το υδθΓ ιηίβιΐβοβ σε μια εφαρμογή. Αντί¬ 
θετα, αρκεί να “σχεδιάσετε” το ίηίβίβοθ 
του προγράμματος σε μία “κενή σελίδα" 
που σας δίνει η γλώσσα. Σε αυτήν τη σε¬ 
λίδα, μπορείτε να βάλετε ότι θέλετε. 
Κουμπάκια, κουτιά για είσοδο κειμένου 
κλπ. Οπως καταλαβαίνετε λοιπόν, κώδι¬ 
κας ναι μεν χρειάζεται, αλλά δεν πρό¬ 
κειται να χαλάσετε και πολλές ώρες 
προσπαθώντας να δημιουργήσετε το 
καλύτερο δυνατό ιπίθΓίβοθ, προγραμμα¬ 
τίζοντας, ξαναπρογραμματίζοντας και 
πάλι από την αρχή. 

Η καινούργια έκδοση της νΒ, προσφέ- 























ρει καλύτερη υποστήριξη σε θέματα 
ά3ΐ3ό33θ, ιδίως αν σκεφτείτε ότι χρησι¬ 
μοποιεί την “μηχανή" της ΜιοτοβοίΙ 
Αοοβδδ. Επίσης, έρχεται με υποστήριξη 
για ΟίΕ 2.0. 

Μέσα στο πακέτο της νΒ υπάρχει και το 
0ι·γδΐ3ΐ ΒβροΓίδ, ένα “νί$υ3ΐ ΓβροΠ άβ- 
δΐηηθΓ”, με το οποίο μπορείτε να κάνετε 
πολλά και καλά πραγματάκια τα οποία 
να ενσωματώσετε στις “φόρμες” της 
Ν/ίδυβΙ Ββδίο. 

Και σαν να μην έφταναν όλα αυτά, 
υπάρχει και ένας από τους πασίγνω¬ 
στους “ννίΖ3Γό” της Μιογο$οΚ, που ανα¬ 
λαμβάνει να φτιάξει άίδίπόυΐιοη δισκέ¬ 
τες με ρουτίνες εγκατάστασης και όλα 
τα ανάλογα για τα προγράμματα που θα 
φτιάξετε. 

Οσοι λοιπόν θέλουν να αρχίσουν να 
προγραμματίζουν σε \Λ/ιηάοννδ, είναι ~ 


γουρο ότι θα πρέπει να αποκτήσουν την 
νίδυβΙ Β3δίο ν3.0. Είναι η καλύτερη ΒΑ- 
510 που κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή, και 
έχει δυνατότητες που θα βρίσκετε μόνο 
σε πολύ πιο “σοβαρές” γλώσ¬ 
σες. 


ματα συμβατότη¬ 
τας με τα χαρα¬ 
κτηριστικά του 
καινούργιου 
ϋΟδ. 

Το πρόγραμμα 
παραμένει ένα 
από τα καλύτε¬ 
ρα και πιο 
ασφαλή προ- 
γράμματα 
ό3θΚυρ που 
κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή, χω¬ 
ρίς να υπάρχουν σημαντικές αλλαγές 
στον όλο χειρισμό του. 

Μια από αυτές τις διαφορές που σίγου¬ 
ρα θα παρατηρήσετε από την πρώτη 
στιγμή, είναι όταν κάνετε οΙιοΚ στην επι¬ 
λογή συμπίεσης, 
όπου εμφανίζεται 
ένα ΓΠθηυ από το 
οποίο πρέπει να 
επιλέξετε αν η 
ρουτίνα συμπίε¬ 
σης που θα χρη¬ 
σιμοποιηθεί, θα 
είναι συμβατή 
με τη ρουτίνα 
που υπάρχει 
στο ό3θΚυρ 
του ϋΟδ (η 
επιλογή ΜισοδοίΙ), ή αν θα 
είναι διαφορετική (η επιλογή ΝογΙοπ). 
Οπως καταλαβαίνετε, αν χρησιμοποιή¬ 
σετε την πρώτη επιλογή, τότε δεν θα 
αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα στην 
περίπτωση που θα χρειαστεί να κάνετε 
ΓθδΙοΓβ χρησιμοποιώντας του όβοΚυρ 


141 Γ< 
[41 Νογ 


ΝΟΗΤΟΝ ΒΑΟΚυΡ 2.2 

Η καινούργια έκδοση του 
Νοιίοη ΒβοΚυρ ήρθε σχεδόν 
αμέσως μετά την κυκλοφορία 
του ϋ05 6. Αυτό ίσως να σας 
φαίνεται κάπως παράξενο, 
αφού το καινούργιο πρό¬ 
γραμμα όβοΚυρ του ϋ05 δεν 
είναι άλλο από το ΝογΙοπ 
ΒβοΚυρ,αλλά δεν υπάρχει 
λόγος αναστάτωσης. Το πρόγραμμα 
απλά ήρθε για να βελτιώσει τις προη¬ 
γούμενες εκδόσεις, ούτως ώστε να 
υπάρχει καλύτερη συμπεριφορά σε θέ¬ 
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του ϋΟδ, ενώ αν χρησιμοποιήσετε την 
δεύτερη επιλογή τότε κατά πάσα πιθα¬ 
νότητα θα υπάρξουν κάποιες επιπλο¬ 
κές. 


Κατά τα άλλα έχει 
διατηρηθεί το ίδιο πλήθος επιλογών και 
το ίδιο εύκολο στο χειρισμό ιηΙβΓίβοβ. Η 
ταχύτητα του όβοΚυρ είναι κάπως αυξη¬ 
μένη, χωρίς όμως να φτάνει στα επίπε¬ 
δα του ΟβπίΓβΙ Ροίηί ΒαοΚυρ, που πρέπει 
να παραδεχτούμε ότι είναι ένα από τα 
πιο γρήγορα (αν όχι το πιο γρήγορο) 
προγράμματα για όβοΚυρ που κυκλοφο¬ 
ρούν αυτή τη στιγμή. 

Το όβοΚυρ μπορείτε να το κάνετε όπου 
θέλετε, ξεκινώντας από τον ίδιο τον 
σκληρό δίσκο και περνώντας σε δισκέ¬ 
τες καιίβρβ δΐΓθ3ΓΠθΓδ.Το πρόγραμμα εί¬ 
ναι ιδιαιτέρως προσαρμόσιμο στις ανά¬ 
γκες του χρήστη και μέχρι στιγμής δεν 
έχω βρει κάτι που να μην μπορεί να κά¬ 
νει (μόνο τον σκύλο δεν μου έχει βγάλει 
βόλτα, αλλά μάλλον αυτό γίνεται γιατί 
δεν έχω σκύλο - τέλος πάντων). Πρέπει 
να παραδεχτούμε όμως πως όταν πρω- 
τοδείτε το πλήθος των επιλογών του, 
θα νιώσετε κάπως “χαμένοι”, αλλά αυτό 
είναι κάτι που θα ξεπεράσετε πολύ γρή¬ 
γορα.Οσοι λοιπόν από εσάς ψάχνετε 
ένα καλό πρόγραμμα όαοΚυρ, 
τότε το ΝογΙοπ ΒβοΚυρ 2.2 
ίσως να είναι αυτό που ταιριά¬ 
ζει στις απαιτήσεις σας. Είναι 
ένα από τα καλύτερα όβοΚυρ 
προγράμματα που κυκλοφο¬ 
ρούν αυτή τη στιγμή, και δεν 
πρόκειται να σας απογοητεύ¬ 
σει ποτέ. Οπως φαίνεται ο κύ¬ 
ριος ΝογΙοπ έκανε πάλι το 
θαυματάκι του. 

Κλείνοντας, να ευχαριστή¬ 
σουμε το κατάστημα Κλειδά¬ 
ριθμος (Στουρνάρη 37, τηλ. 3629629) 
που μας παρεχώρησε το πακέτο του 
Νοιίοη ΒβοΚυρ ν2.2 για αυτήν την μικρή 
παρουσίαση. 


ΙΙ5ΕΚ II 

























ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Δ 

,γαπητοι φίλοι, πρέποι νομίζω όλοι να έχετε συνειδητοποιήσει 
ότι το καλοκαίρι έχει φύγει πλέον για τα καλά. Ολοι πλέον 
έχουμε περάσει στην καθημερινή ρουτίνα της δουλειάς ή του σχολείου. 
Το φθινόπωρο είναι εποχή ανανέωσης. Αυτό φυσικά αφορά όλους 
τους τομείς... γιατί λοιπόν η αγορά των υπολογιστών να μην 
ακολουθήσει αυτό το ρεύμα. Πέρα λοιπόν από κάποιες απορίες που 
θα σας λύσουμε και αυτόν τον μήνα, ακούστε (ή μάλλον διαβάστε) 
ορισμένα πολύ ενδιαφέροντα νέα που απασχολούν τους χρήστες των 
ΑπιΪ 93 σε όλο τον κόσμο. ΑΜΙΟΑ ΟΟ 32 ΡΙ.ΑΥΕΚ 


ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 ΡΙ.ΑΥΕΚ 

Η πρώτη 32 όιΐ κονσόλα από την ΟογπγποοΙογθ είναι έτοιμη και 
θα κάνει την εμφάνιση της στο εμπόριο μέσα. Το Αηιςβ 32 Οϋ 
ΡΙαγβΓ έχει τα εξής καταπληκτικά χαρακτηριστικά (κρατήστε 
την αναπνοή σας): 

Αρχικά είναι φυσικά όπως διαβάσατε ήδη 32μπιτο με τιμή 
όμως που σκοπό έχει να ανταγωνιστεί τις τρέχουσες τιμές 
των Ιθμπιτων κονσολών. Υποστηρίζει 256 χρώματα από μια 
παλέτα 16 εκατομμυρίων και ένα επιπλέον ιτιοάθ που θα 
υποστηρίζει πολύ περισσότερα όπως υποστηρίζουν οι 
άνθρωποι της ΟοΓηπιοάοΓθ. 

Για να δημιουργηθεί στην τελική του μορφή έπρεπε να 
δημιουργηθεί ένα καινούριο Απιίςα ϋοδ σύστημα (όπως και 
έγινε) που να μπορεί να υποστηρίζει 2 ταχύτητες και να είναι 
παράλληλα συμβατό με την Α1200 και το ΟΟΤν. Το μηχάνημα 
περιλαμβάνει 37.000 πύλες και πάνω από 100.000 ΐΓβηδίδΙοΓδ. 
Χρησιμοποιεί το ίδιο σύστημα γραφικών ΑΟΑ 9Γ3ρόιθδ οίιιρ δθί 
που υπάρχει στην Α4000. Εχει έναν επεξεργαστή ΜοΙογοΙ3 32 
όιΐ στα 14Μόζ 68Ε0020,2 Μθςα οάιρ γ3γτι, 2 θύρες για ΐογδΙίοΚδ 
ή οοηίΓοΙΙθΓδ, υποδοχή 5- νίάοο, υποδοχή οοπιροδίΐο νίάβο, 
υποδοχή ΒΡ ουίρυΐ, δΙθΓβο αυάιο υποδοχές, συνδέεται με 
πληκτρολόγιο, ίυΙΙ βχραπδίοη όυδ, υποδοχή για ακουστικά, 


διακόπτη για την ένταση της φωνής, εσωτερική δυνατότητα 
ΜΡΕ6 ΡΜν επέκτασης και ιτιυΙΙιρΙβ δβδδίοη άίδο δυνατότητα. 
Εχει επίσης 1 Μβςα ΒΟΜ που περιέχει το Α 01193 ϋ03 και όλες 
τις επεκτάσεις για τις ςΓβράιοδ ΙιόΓβπβδ που διαθέτει. Εχει 
επίσης μνήμη στην οποία σώζονται τα ΙιίςΙι δοοΓθδ (τώρα 
πλέον θα σας πιστεύουν για τα σκορ που πετυχαίνετε στα 
93Γηβδ σας). 

Το μηχάνημα όπως καταλαβαίνετε, έχει τρομερές 
δυνατότητες. Οπως φαίνεται κιόλας, αφού οι τίτλοι που έχουν 
ήδη ανακοινωθεί, είναιήδη πάρα πολλοί. Εταιρείες όπως η 
ΜιοΓορΓΟδΘ, η Ρδγ9ποδΐδ κ.α., ετοιμάζουν καταπληκτικά 
παιχνίδια. Μερικά από αυτά; ΖοοΙ, ΖοοΙ 2 1_β93δγ, ΒυπδΜίρ, 
Ζοοο, ΜογΙηΙ, ΟοπτιρβΙ, Ι_βπηπτ»ίη95, ΡιπόβΙΙ ϋΓββπΐδ, ΡιηόβΙΙ 
Ρβηίβδίθδ. 

Τέλος οι υπεύθυνοι της ΟοιτίΓηοάοΓβ πιστεύουν πως μέχρι τα 
Χριστούγεννα θα υπάρχουν 77 τίτλοι για το καινούριο 
μηχάνημα του οποίου η τιμή θα είναι 299.99 λίρες Αγγλίας. 
Εμείς δεν έχουμε να πούμε τίποτε άλλο εκτός από το γνωστό 
ρητό “το μέλλον θα δείξει”! Αν θέλετε περισσότερες 
λεπτομέρειες κοιτάξτε το θέμα που παρουσιάζει ο 
συνάδελφος Ακης Ξαγοράρης για το νέο μηχάνημα της 
ΟοιτίΓηοάοΓβ σε αυτό το τεύχος. 
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ΑΠΟΡΙΕΣ ΞΑΝΑ 

Και αυτό τον μήνα δεν λείπουν οι απορίες. Μην ανυσηχείτε 
όμως... το επιτελείο του ΙΙδΕΗ χαίρεται όταν συμβαίνει αυτό 
γιατί αν και αυτό σημαίνει περισσότερη δουλειά, σημαίνει 
παράλληλα ότι οι αναγνώστες μας ασχολούνται με τον 
υπολογιστή τους και σε πιο σοβαρό επίπεδο από τα ςβαιβδ. Ας 
δούμε από κοντά ορισμένες απορίες που αφορούν όλους τους 
χρήστες της Απιιςα. Ο φίλος μας Κώστας Ευαγγέλου από τα 
Ιωάννινα ρωτάει: “Γιατί η ΟοαιπιοάοΓβ δεν τοποθετεί το 
ννοΓΚόβηοά στην ΠΟΜ αντί να αναγκάζει ουσιαστικά τον 
χρήστη να χρησιμοποιεί συνεχώς τις δισκέττες για κάποια 
εργασία που θέλει να εκτελέσει;” 

Πιστεύουμε από την πλευρά μας ότι είναι σαφώς καλύτερα 
που η ΟοαιπιοάοΓβ δε τοποθετεί ολόκληρο το ννοΓΚόβηοό στην 
μνήμη για καθαρά λειτουργικούς λόγους αλλά και λόγους 
κόστους. 

Το να το τοποθετήσει στην ΠΟΜ θα σήμαινε αυτόματα πως 
κάθε φορά που άλλαζε η νβΓδίοη του ννοΓΚόβποίι θα έπρεπε να 
αλλάξει και η ΠΟΜ. Με την τακτική που ακολουθεί η 
ΟοαιπιοάοΓβ αυτή την στιγμή το μόνο που κάνουν είναι να 
φτιάχνουν την νέα έκδοση, να την “κοπιάρουν" σε νέες 
δισκέττες και να τις στέλνουν στους άββΙβΓδ σε όλο τον 
κόσμο. Εκείνο που θα ήταν καλό για όλους θα ήταν να 
υπάρχουν στην ΠΟΜ ορισμένες εντολές του 01_I που 
χρησιμοποιούνται συχνά από τον χρήστη, όπως η ϋιη η Οοργ, 
η ϋβίβίβ κ.α. που θα έκανε το ίδιο το Οϋ πιο φιλικό στα 
μηχανήματα ειδικά που έχουν 1 άπνβ. Η μόνη νβΓδίοη του 
ΥΥοΓΚόβηοό που έχει κάτι ανάλογο είναι η 2.04 που όμως δεν 


επαρκεί. 

Περνάμε στην επόμενη απορία από τον φίλο μας Γιώργο 
Μέγα από την Νέα Σμύρνη: “Ξέρετε αν θα κυκλοφορήσει από 
την ΟοαιαιοάοΓβ κάποιο μηχάνημα Ν/ΐΓΐυβΙ ΗββΙΙΙγ ειδικά για να 
συνδέεται με την Ααιιςα, και αν ναι πόσο θα κοστίζει;" 

Φίλε Γ ιώργο, θα μπορούσαμε να πούμε ότι ήδη υπάρχουν 
ορισμένα προϊόντα που κυκλοφορούν στην αγορά (κυρίως 
βέβαια την διεθνή) που έχουν ένα χαρακτήρα νιτίυαΙ ΗβεΙιΙγ. 
Ενα τέτοιο πρόγραμμα (γιατί προς το παρόν για προγράμματα 
μιλάμε μόνο) είναι το σχεδιαστικό πακέτο της ΟοαιαΓΚ που 
ονομάζεται “3ϋ ΟοηδίΓυοίιοη ΚιΙ 2". Αυτό το σχεδιαστικό 
πρόγραμμα βοηθάει τον χρήστη να κατασκευάσει οτιδήποτε 
σκεφτεί ή φανταστεί σε πλήρη δοΙίά 3ϋ γραφικά. Αν φίλε 
Γ ιώργο όμως εννοείς ά3Γάνν3Γβ που να δημιουργεί νιΗυβΙ 
ΗββΙίΙγ καταστάσεις τότε πιστεύω ότι είναι νωρίς να 
περιμένεις να κατασκευαστεί κάτι ανάλογο και να 
κυκλοφορήσει στην αγορά. 

Η τιμή του θα ήταν τέτοια που ο μέσος χρήστης δεν θα 
μπορούσε να το αποκτήσει και έτσι θα ήταν ασύμφορο για την 
ΟοαιπιοάοΓβ. Για ένα τέτοιο μηχάνημα ίσως χρειαστεί να 
περιμένεις 2 με 3 χρόνια ακόμα. Α 

Πιστεύω να ικανοποιηθήκατε από αυτά που διαβάσατε και 
αυτόν τον μήνα. Περιμένουμε με ανυπομονησία γράμματα 
σας στην γνωστή σε όλους διεύθυνση. Αλλά πάνω από όλα 
περιμένουμε να δούμε και τις πλήρεις δυνατότητες του Ααιιςβ 
Οϋ 32 από κοντά. Οταν γίνει αυτό, να είστε σίγουροι ότι θα 
είσαστε οι πρώτοι που θα το μάθετε. Μέχρι τον επόμενο μήνα 
όμως δίβγ ΟοοΙ... 



υ$Εκ 





Μυ$ιο 


Εκφωνεί ο Γρηγόρης Βασιλόπουλος 



^ ΙΝ 



ΝΑΝΑ δΙΜΟΡΟϋίΟδ 

ΟΑΙΑ’δ ϋΗΕΑΜ 

Εύθραυστες μελωδίες συνοδευόμενες από αγγλικά φωνη¬ 
τικά. Αυτή η πρόταση φτάνει για να παρουσιάσει το περιε¬ 
χόμενο της καινούργιας δουλειάς της Νάνας που είναι το 

0313’δ 0ΓΘ3ΓΠ. 

Μουσικές διαδρομές, ταξίδια στη Μεσόγειο. Ρομαντικές 
διεισδύσεις στη μουσική της, αλλά και στην ποίηση των 
δρόμων του ΜβπΗβΜβη, Στοιχεία από την ελληνική κληρο¬ 
νομιά. Το νέο άλμπουμ της Νάνας Σιμοπούλου την οδηγεί 
σε νέα μονοπάτια και σε νέους μουσικούς ορίζοντες, ενώ 
άγνωστο παραμένει το τι θα επακολουθήσει μετά το 
03ί3’8 ϋΓθβπι μιας και η Νάνα μπαίνει όλο και πιο βαθειά 
στα μυστικά του ήχου. 

Οι συνεργασίες με τον ϋοη Οήβιτγ και τον ΟΓιβτΙίβ Ηαγάβη 
έδωσαν την θέση τους στη μελέτη του “σιτάρ” με δάσκα¬ 
λο τον κορυφαίο Ατνίπ ΡοιίΚ και η Ναηα θίιπορουίου κά¬ 
νοντας αρχή με το Οαία’δ Ογθοπι υπόσχεται άγνωστα μου¬ 
σικά ταξίδια. 



\- Ο Ν I Α 

ΚΡΑΝΙΟΥ ΤΟΠΟΣ 

Η πρώτη δισκογραφική δουλειά του συγκροτήματος 
ίΟΝΙΑ με το Βιβλικό τίτλο “ΚΡΑΝΙΟΥ ΤΟΠΟΣ”, σε παρα¬ 
γωγή του ρ/σ 902 Αριστερά στα ΡΜ και της ϋΜΜ, έρχε¬ 
ται να επισφραγίσει μια παρουσία στα μουσικά πράγματα. 
Το επταμελές συγκρότημα 1_οπίβ με 600 συναυλίες στην 
Ελλάδα και 50 στο εξωτερικό, μουσικές για το Γ’ πρό¬ 
γραμμα προσπαθεί “να ανοίξει την ψυχή του και να μας 
μιλήσει, παίζοντας και τραγουδώντας, ελπίζοντας και 
ονειροπολώντας για όσα γύρω μας συμβαίνουν σ' αυτή 
τη γη που κατάντησε "ΚΡΑΝΙΟΥ ΤΟΠΟΣ". 

Συγκινητική η προσπάθεια πλην όμως με καθυστέρηση 
τουλάχιστον δέκα ετών. Σαφώς αντιεμπορική, και η τύχη 
της μάλλον προκαθορισμένη. 

Πρέπει να αντιληφθούν ορισμένοι ότι είμαστε επτά χρό¬ 
νια πριν το 2000. Οι πολιμπαιδισμοί δεν είναι ΙΝ, είναι 
μάλλον ΟΙΙΤ, ενώ το παρελθόν πλέον είναι θέμα μελέτης 
και όχι παραδειγματισμού ή αναφοράς. 
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^ΝΓΓ η 



Μ Ο Ν Ε Υ Ο I V Ε 

Αν και οι Ηοηβγόινθ είναι ένα πολύ νέο σχήμα, το ηχητικό 
αποτέλεσμα του δίηςΙβ που κυκλοφόρησαν με δύο κομμά¬ 
τια το “ΚιοΚ Ιηδίάβ" και “ΟΙοδβΓ Ιο γπθ" είναι εκπληκτικό. 

Ο ήχος τους είναι σκληρός με αρκετές επιρροές μα σίγου¬ 
ρα δεν είναι μόνο καλοί εκτελεστές. Εχουν ένα προσωπι¬ 
κό τρόπο παιξίματος που τους οδηγεί σε καλούς δρόμους, 
όσο αναφορά την απόδοσή τους. Θετικό στοιχείο είναι 
πολλές συναυλίες του ς)Γουρ. 

Τηρώντας στάση αναμονής για το μέλλον το οποίο και θα 
δείξει αν ήταν περιοδικό φαινόμενο ή όχι. 

Οι Ηοηβγϋίνβ είναι οι Πάνος Παπαστεργίου - τύμπανα, Το- 
μάρας Πάνος Μπάσο και Λαιτμερ, Γιώργος φωνή-κιθάρα. 
και η παραγωγή αυτού του 7” είναι των ννοοάγ και Χρήστου Αθανασάκου. 


ΥΥΑΡ Ρ ΕΝ ΗΑΥΝΕ8 
ΤΑΙΕ3 ΟΡ ΟΒϋΙΝΑΒΥ ΜΑϋΝΕδδ 

Ο νναΓΓβπ Ηβγπβδ έδειξε το ταλέντο του από δεκατεσσάρων ετών 
όταν έπαιξε με τους “ΠίοοοάβΓ. Αργότερα προσχωρεί στους 'Όβνιά 
ΑΙΙαη Οοβ" ενώ κατά την στιγμή που οι ΑΙΙπιαη ΒΓοΙάβΓδ Βαπά ξανα- 
ανανεώνονται ο \Λ/3 γγθπ Ηβγηβδ κατέχει πλεόν την θέση του κιθαρί- 
στα και τραγουδιστή. Ηχογραφούν μαζί δύο στούντιο δίσκους και ένα 
ζωντανό το “Απ βνθπιηρ ννιίά ίάβ ΑΙΙηηβη ΒΓοΙάβΓδ" και μέσα απ' αυτά 
διαφαίνεται ότι ο \Λ/3ΓΓβη Ηβγηθδ έχει ένα μεγάλο μερίδιο στην ανα¬ 
γέννηση των ΑΙΙπιβη ΒτοίΜβΓδ Ββηά. 

Για το προσωπικό του δίσκο ο \Ν&ηβη έχει παραγωγό τον “ΟόυοΚ 
Ι_β3νβΙΙ” ενώ για τον ίδιο το δίσκο κυριαρχεί η σκέψη πως θα παρα¬ 
πλανήσει αρκετό κόσμο επειδή όλοι θα περιμένουν ένα κιθαριστικό ή 
έστω ένα δουΐάθαι γοοΚ δίσκο. 

Ομως το πιο σημαντικό σ' αυτή τη δουλειά είναι η φωνή που πρωτο¬ 
στατεί μαζί βέβαια με την κιθάρα. 




< 

Σ 




Ι_ I V Ε ΑΡΤΕΒ ϋΕΑΤΗ 

Οι Βΐ3θΚητΐ3ίΙ “συνελήφθησαν" στο μυαλό 
του Γιώργου Καρανικόλα κιθαρίστα των 
1_3δΙ ϋπνβ χωρίς να αποτελούν ένα εύ¬ 
σχημο τρόπο για να μιλήσει κανείς για 
μια “δοΐο-δουλειά" του ΓιώργουΌπνβ-Κα- 
ρανικόλα. 

Μαζί του ακόμα είναι ο Αργύρης (μπάσο) 
ένας πρώην Εκτός Ελέγχου και ο Ατμας 
(άΓυπίδ) ενώ στην ηχογράφηση συμμετέ¬ 
χει η ΒυπϋΜΟ ΑπάΓβνν (πλήκτρα-φωνή). 
Πίσω από την ενιαία σύλληψη του ντε- 
μπούτου τους υπάρχει έντονη πρόθεση 
κινηματογραφική και σκέψεις πολιτικές. 
Μέσα στην ηχητική πληρότητα κυριαρχεί 
το ετερόκλητο των επιρροών. ΒοοΚ 'η’ 
ΒοΙΙ 1_Ρ στα μέτρα της δεκαετίας μας . 


υδΕΚ 
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ΓΥΝΑΙΚΕΙΟΣ ΠΛΗΘΥ¬ 
ΣΜΟΣ ΜΕΡΟΣ Α’ 

ΙΙ8ΕΒ μου! 

Είμαι μια από τις σχετικά 
καινούργιες αναγνώστριές 
σου (τεύχος 31 - μόλις τό¬ 
τε απέκτησα άοιπβ υπολο¬ 
γιστή). Εχω μία Αητίςα 
1200 με 6ΜΒ μνήμη και 
έναν εκτυπωτή 513 γ IX-100 
οοΙουΓ (την Αιπιςβ την απέ¬ 
κτησα πρόσφατα, πριν είχα 
την 500 με ΜΒ επέκταση. 
Στα λέω όλα αυτά γιατί 
εκεί στηρίζονται οι απορίες 
μου). Αρχίζω: 

1) Υπάρχει κάποιο καλό 
(και προσιτό) εσαηηβΓ για 
την 1200; Μπορώ να εκτυ¬ 
πώσω ότι περνάει απ’ το 
εοαηηβΓ; 

2) Υπάρχει κάποιος εκτυ¬ 
πωτής καλύτερος από τον 
513Γ 1.0-100 (εννοώ από 
ποικιλία χρωμάτων, πιο 
γρήγορος και πιο λίγο 
“μουρμούρης”); Αν ναι (σί¬ 
γουρα ναι) ποιος; Η τιμή 
του; 

3) Θέλω να συνδέσω την 
1200 με την 500άρα (την 
οποία έδωσα σε μία φίλη 
μου) για να επικοινωνούμε. 
Υπάρχει τρόπος; (απόστα¬ 
ση μεταξύ Αηηίςβ γύρω στα 
5 χιλιόμετρα). Θέλω να μου 
το ψιλοαναλύσεις αυτό. 

4) Ξέρεις κανένα καλό ίβχΐ 
θάιΙοΓ στα ελληνικά (εννοώ 
ποικιλία στους χαρακτήρες 
κλπ.); Πάντα για την 1200 
λέμε. 

Θα μου απαντήσετε; 
ΤΗαηΙιε 

ΟΗϊαο άΒΓηόίηο! 

ΥΓ1. Δεν πιστεύω να ήθε¬ 
λες γλυκόλογα για το πε¬ 
ριοδικό; “Χωριό που φαίνε¬ 


ται φανφάρες δεν θέλει...” 
ΥΓ2. Που πήγε ρε παιδιά το 
οοπτιίο; Απολύθηκε ο σκι- 
τσογράφος, ή δεν άντεξε 
τον Αιδίνη (χι, χι) κι έφυγε; 
ΥΓ3. Πως θα γίνει να κάνω 
ένα Γβνίθνν αναγνώστη; 

ΥΓ4. Από την ομορφη ΚΡΗ¬ 
ΤΗ φιλάκια... 

ΖΑΝΙΑ ΣΜΥΡΝΑΚΗ 

Ζάνια ΜΑΣ! 

Κατ’ αρχάς μία ευχή. Να 
χαίρεσαι εμάς, τον και¬ 
νούργιο σου υπολογιστή, 
εμάς, και εμάς. Τώρα, 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ: 

1) Οτι υπάρχει εοαηηβΓ, 
υπάρχει. Για την ακρίβεια 
δεν υπάρχει μόνο ένα, αλ¬ 
λά ΠΟΛΛΑ. Η ποιότητά του 
και η τιμή του, καθορίζο¬ 
νται καθαρά από το μοντέ¬ 
λο, στα πόσα άρί “σκανά- 
ρει" και από αρκετούς άλ¬ 
λους παράγοντες, που δυ¬ 
στυχώς δεν έχουμε αρκετό 
χώρο για να τα αναλύσου¬ 
με όλα. Το καλύτερο που 
μπορείς να κάνεις, είναι να 
επισκεφτείς κάποιο κατά¬ 
στημα με υπολογιστές και 
τα συναφή, και να τους 
πεις τι ακριβώς θέλεις. 
Ετσι θα δεις και μόνη σου, 
τι είναι αυτό που ανταπο- 
κρίνεται στις απαιτήσεις 
σου. 

Και μην ξεχνάς ότι και βέ¬ 
βαια μπορείς να εκτυπώ¬ 
σεις ότι “σκανάρεις”. 

2) Και εδώ ισχύουν τα 
προηγούμενα, αφού ευτυ¬ 
χώς ή δυστυχώς υπάρχουν 
πολλοί εκτυπωτές που εί¬ 
ναι καλύτεροι από τον ΙΟ¬ 
Ι 00. Υπάρχουν οι ιηΚ)βί, 
που είναι μια ίσως η καλύ¬ 
τερη πρόταση, αφού συν¬ 


δυάζουν πολλά χρώματα, 
χαμηλά τιμή και υψηλή 
ποιότητα, και καθόλου θό¬ 
ρυβο. Υπάρχουν οι ΙαεβΓ, 
που συνδυάζουν (επίσης) 
πολλά χρώματα, υψηλή τι¬ 
μή (πάνω από 1.500.000!) 
και (ιδιαιτέρως) υψηλή 
ποιότητα, και (ξανά επίσης) 
καθόλου θόρυβο. 

Και φυσικά υπάρχουν και 
άλλοι εκτυπωτές που ανή¬ 
κουν στην κατηγορία των 
άτθίΐ (στην οποία ανήκει και 
ο 10-100), που συνδυάζουν 
όλα τα παραπάνω, με την 
διαφορά ότι είναι θορυβώ¬ 
δεις. Μια καλή λύση είναι ο 
5ννιϊί 24 της ΟΙΤΙΖΕΝ. 

3) Και βέβαια μπορείς να 
συνδέσεις τις δύο Απίρα. 
Το μόνο που χρειάζεται εί¬ 
ναι δύο Γηοάβπι (αφού η 
απόσταση μεταξύ των δύο 
υπολογιστών είναι μεγάλη) 
και το κατάλληλο πρόγραμ¬ 
μα για να λειτουργήσουν 
σωστά τα πηοάβπη. Πρέπει 
επίσης να προσέξεις ότι 
ηηοάβπι σημαίνει επικοινω¬ 
νία μέσω τηλεφώνου, επι¬ 
κοινωνία μέσω τηλεφώνου 
σημαίνει “παιχνίδια" με τον 
ΟΤΕ, και τα “παιχνίδια” με 
τον ΟΤΕ, ποτέ δεν ήταν και 
πολύ διασκεδαστικά. 

4) Εάιίοτε υπάρχουν πολ¬ 
λοί, και όλοι τους έχουν 
και καλά και κακά στοιχεία. 
Με λίγο ψάξιμο θα βρεις 
ποιος σου ταιριάζει 
Οπως βλέπεις, δεν σου α¬ 
παντήσαμε. 

ΥΓ 1. Ποιος ζήτησε γλυκό¬ 
λογα για το περιοδικό; ΕΓΩ 
ήθελα τα γλυκόλογα. Οχι 
δηλαδή ότι δεν “χωριό που 
φαίνεται...", αλλά τα γλυ- 
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κόλογα είναι πάντα ευ- 
πρόσδεκτα. 

ΥΓ2. Ούτε απολύθηκε, ούτε 
φοβήθηκε τον Αιδίνη, ούτε 
έφυγε. Απλά ο Αίδίνης τον 
τουφέκισε!!! 

ΥΓ3. Λοιπόν, δώσε προσο¬ 
χή. Μία ωραία πρωία, ανοί¬ 
γεις τον υπολογιστή σου. 
Φορτώνεις τον αγαπημένο 
σου βάίΙοΓ (που καλά θα κά¬ 
νει να είναι και ο δικός μας 
αγαπημένος, και επίσης να 
μην μας ταλαιπωρήσει). 
Προετοιμάζεις τα δαχτυλά¬ 
κια σου για αυτό που θα 
επακολουθήσει. Και (τελι¬ 
κά) πληκτρολογείς του κεί¬ 
μενο. 

Ολα αυτά μπορείς να τα 
αποφύγεις αν πάρεις ένα 
χαρτάκι και γράψεις το κεί¬ 
μενο. 

Οπως και να έχει, είτε το 
κείμενο είναι σε δισκέτα, 
είτε είναι χειρόγραφο, το 
βάζεις σε ένα φάκελο, μαζί 
με μια φωτογραφία σου και 
δύο λόγια για σένα, και το 
στέλνεις στα γραφεία μας. 
ΥΓ4. Από την ταλαιπωρημέ¬ 
νη (ως συνήθως) ΑΘΗΝΑ, 
περισσότερα φιλάκια... 

ΓΕΙΑ ΧΑΡΑΝΤΑΜ! 

ΠΕΡΙ ΔΙΑΦΟΡΩΝ 
0 ΛΟΓΟΣ... 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΗ, 

Με λένε Παναγιώτη, είμαι 
14 χρονών και έχω μια 
Μέρα ϋπνβ και ένα Θαπτιε 
Βογ. Πρώτα-πρώτα, θέλω 
να σε συγχαρώ για την φα¬ 
νταστική ύλη σου και την 
απίθανη δουλειά που κάνε¬ 
τε.... Και τώρα στις απορίες 
μου και τις ερωτήσεις μου: 
Πρώτα για το Μβ9β Οπνβ. 
Σκέφτομαι να το αλλάξω 


γιατί δεν με ικανοποιεί πια, 
τόσο από τεχνικής άποψης 
όσο και από άποψης εοίΐ- 
ννβΓθ. κατέληξα σε υπολογι¬ 
στή και γενικότερα σε 
Απίι 93 1200 και ΑΙβπ 
ΡβΙοοπ. Τον υπολογιστή αυ¬ 
τόν θα τον χρειαστώ για 
προγραμματισμό γραφικών- 
ήχου-3ηιπΐ3{ίοη, καθώς επί¬ 
σης και για να παίζω καλά 
παιχνίδια. Ποιόν θα μου 
πρότεινες απ’ τους δύο και 
γιατί; Ποιος έχει την υπε¬ 
ροχή στα γραφικό και ποιός 
στον ήχο και την ταχύτητα; 
Τώρα για το ΘβπιβΒογ. Πρό¬ 
σφατα θα το άλλαζα για το 
63γπθ6θ3γ, αλλά η κακή 
ποικιλία 5θίΙ\ν3Γβ με σταμά¬ 
τησε να αγοράσω το μηχά¬ 
νημα. Ποιά είναι η γνώμη 
σου για την αγορά αυτή; 
Θα ήταν καλή; 

Και τώρα μερικές ερωτή¬ 
σεις; 

1) Εχουν έρθει τα δυρβΓ 
Μ3 γιο ί_3ηά 2, δυρβΓ ΚιοΚ Οίί 
και δΐ3Γ ννβΓδ για ΟβιπβΒογ 
στην Ελλάδα; 

2) Λέγεται ότι το δίτββΐ 
Ρΐ 9 άΙθΓ 2 θα κυκλοφορήσει 
και για ΟβπηβΒογ. Είναι 
αλήθεια; 

3) Εχω πάει σε πολλά μα¬ 
γαζιά να ζητήσω το δίιβάονν 
οί Ιΐτβ Βθ3δΙ 1 (πάντα ΟΠ 91 - 
ηβΙ), αλλά όλοι μου λένε ότι 
δεν υπάρχει και είναι ένα 
πολύ παλιό παιχνίδι. Που 
θα μπορούσα να το βρω; 
Υπογραφή 

ΤΗβ 0635* 3 Π <1 ΗΙ5 5(13- 
άονν 

(Είμαι κακός ο;;;) 

Φίλε Παναγιώτη, 

πριν από όλα, να σε ευχα¬ 
ριστήσουμε για τα καλά 


σου λόγια. 

Ας περάσουμε όμως στα 
ερωτήματά σου. 

Πρώτα από όλα να μιλή¬ 
σουμε για το θέμα του υπο¬ 
λογιστή. Το κεφάλαιο που 
ανοίγεις (Απιίρα 1200 ή 
Α(3γι ΡβΙοοπ), είναι πολύ με¬ 
γάλο. Και αυτό, γιατί και οι 
δύο υπολογιστές είναι κα¬ 
λοί. Μάλλον, για να πούμε 
την αλήθεια, είναι πολύ κα¬ 
λοί. Το πρόβλημα όμως εί¬ 
ναι οι εκτός από καλοί, εί¬ 
ναι και ισάξιοι. Κατά τη 
γνώμη μου, ο ΑΙβπ υπερέ¬ 
χει ελάχιστα σε τεχνικά θέ¬ 
ματα, ΑΛΛΑ (πάντα υπάρ¬ 
χει το “αλλά") δυστυχώς εί¬ 
ναι και ο άτυχος της παρέ¬ 
ας. Γιατί; Γιατί τώρα, που 
ήδη έχει περάσει πάνω από 
ένας χρόνος από την εμφά¬ 
νιση του μηχανήματος, η 
υποστήριξή που έχει βρει 
είναι ελάχιστη. Λίγα προ¬ 
γράμματα, κανένα (από ότι 
ξέρω) περιφερειακό και με 
άλλα λόγια, το μηχάνημα 
ακολουθεί το δρόμο που 
χάραξε ο ΑτοΙιιπΊβάβΒ της 
Αοογπ, το οποίο -αν θυμά¬ 
στε- είναι ένα τρομερό μη¬ 
χάνημα που δεν το υποστή¬ 
ριξε κανένας, και μόλις 
βγήκε, εξαφανίστηκε. Με 
άλλα λόγια, όσον αφορά 
τον ΑΙβπ, είμαστε ακόμα σε 
κατάσταση αναμονής - κάτι 
που δεν συμβαίνει με τη 
1200. Εδώ τα πράγματα εί¬ 
ναι πολύ διαφορετικά. Προ¬ 
γράμματα, παιχνίδια, περι¬ 
φερειακά, ότι θες το βρί¬ 
σκεις. Και το μηχάνημα κυ¬ 
κλοφόρησε σχεδόν μαζί με 
το ΡβΙοοπ. Με άλλα λόγια η 
1200 ΔΕΝ πρόκειται να 
αντιμετωπίσει προβλήματα 


υποστήριξης. 

Από την μεριά μας, αυτά. 
Από εκεί και πέρα όμως, η 
απόφαση είναι 100% δική 
σου. Το μόνο που χρειάζε¬ 
σαι είναι λίγη προσοχή. 
Προχωράμε όμως, στη δεύ¬ 
τερη απορία σου, που και 
αυτή ανοίγει ένα μεγάλο 
κεφάλαιο. Και εδώ πρέπει 
να εξετάσεις κάποια δεδο¬ 
μένα. Πρωτ' απ' όλα, το 
Οβιόθ Οθβγ είναι έγχρωμο, 
και πίστεψέ με, σου χαρίζει 
μια τελείως καινούργια και 
πανέμορφη αίσθηση. Από 
την άλλη, τα παιχνίδια του 
δεν είναι πια και ΤΟΣΟ κα¬ 
κά. Παιχνίδια όπως τα 
ΕΜΙπούι, ΘΙτββΙε οί Παςβ, 
ΟίιαΚαπ, και πολλά άλλα, 
δείχνουν ότι το μηχάνημα 
έχει πολλά να προσφέρει. 
Ισως θα έπρεπε να το ξανα- 
σκεφτείς. 

Τώρα στις ερωτήσεις σου: 

1) Η αντιπροσωπεία της 
Νίηίβηάο, είναι πιο αρμόδια 
να σου πει ακριβώς πότε θα 
έρθουν τα παιχνίδια. 

2) Εάν φανταστείς ότι θα 
κυκλοφορήσει και για 
Ερβοίτυπι, γιατί να μην κυ¬ 
κλοφορήσει και για 
ΟβγπθΒου; Πάντως, οι μέχρι 
στιγμής πληροφορίες, δεν 
είναι και άσχημες. 

3) Το παιχνίδι πράγματι εί¬ 
ναι πολύ παλιό. 

Για την ακρίβεια ΠΑΡΑ πο¬ 
λύ παλιό. Το μόνο μέρος 
που θα μπορούσες να 
απευθυνθείς, είναι η εται¬ 
ρεία που αντιπροσώπευε 
εκείνη την εποχή την 
Ρεγρποείε, ή ακόμα καλύτε¬ 
ρα (και πιο δύσκολα) την 
ίδια την Ρ5γς/ηο3ΐ5. 

Και όσο αφορά την κακία, 
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μάλλον θα είσαι πιο κακός 
από εμένα, αφού εγώ την 
σκιά μου την βαρέθηκα, και 
την αφήνω στο σπίτι κάθε 
φορά που βγαίνω έξω. 

Γειά. 

ΜΕ6Α, ΜΕΟΑ, 

μεοδ οκινε... 

Αγαπητό υδΕΗ, 

θα ήθελα να σου κάνω με¬ 
ρικές ερωτήσεις για το 
Μθςα Οπνβ. 

α) Θα ήθελα να μου προτεί¬ 
νεις μερικά παιχνίδια για 
ΜΘ 93 Οπνβ (εκτός από τα 
ΟΙγΓπριο ΟοΙά, δοπίο, ΡιΙ- 
ί) 9 ίιίβΓ, ϋβδβΓΐ δίπΚβ και 
ΤΘ 3 ΓΠ ΙΙδΑ ΒβδΚβίόβΙΙ). Προ¬ 
τιμώ τα άβ 3 ΐ 'θγπ υρ. 
β) Το δίΓββΙ Ρι 9 ΙίΙθγ II πότε 
θα έρθει στην Ελλάδα; (για 
Μβ93 Οπνβ πάντα); 
γ) Το ΡβίβΙ Ρυτγ υπάρχει 
στο Μβ 93 Οπνβ; 
δ) Το δυρβΓ Μοηβοο ΘΡ εί¬ 
ναι καλό; 

ε) Εκτός από το Ρ-22 υπάρ¬ 
χει κανένας άλλος αξιόλο¬ 
γος εξομοιωτής για το μη¬ 
χάνημά μου; 

στ) Τι πρέπει να κάνω για 
να σου στείλω ένα Γβνιβνν; 
ζ) Μπορεί το Γβνιβνν μου να 
είναι για παιχνίδι κονσό¬ 
λας; 

Σ’ ευχαριστώ πολύ για το 
χρόνο που αφιέρωσες για 
το γράμμα μου 

Φιλικά, 

Γιάννης Δόλος. 

ΥΓ1. Γιατί δε βάζετε μια 
στήλη μοντελισμού στο 
υδΕΠ; 

ΥΓ2. Ποιος είναι καλύτερος 
χαρακτήρας στο δίτββί 
Ρί9ΜβΓ II; 


ΥΓ3. Προκαλώ οποιονδήπο- 
τε συντάκτη του περιοδικού 
για ένα ηβίοΙι στο Τββπι 
ΙΙδΑ ΒβδΚβΙόβΙΙ (ορίσατε 
τόπο και χρόνο συνάντη¬ 
σης) 

Φίλε Γιάννη, 

να περάσουμε γρήγορα- 
γρήγορα στις απαντήσεις 
που ψάχνεις: 

α) Αφού σου αρέσουν τα 
όβεί 'βππ υρ, πως και δεν 
έχεις τη σειρά των ΒΙτββΙε 
οί Πβςβ, τη σειρά των 
Οοίάβπ Αχβ (αν και αυτή η 
σειρά ξεφεύγει λίγο από το 
στυλ). Αυτά έτσι για αρχή. 
Για όνομα το Θεού, κάθε 
μέρα που περνά, ξεφυτρώ¬ 
νουν ίσα με 3 όββί 'βτπ υρ 
παιχνίδια. 

β) Καλή ερώτηση. Το πρό¬ 
βλημα είναι ότι η απάντηση 
δεν είναι και τόσο καλή, 
αφού δεν είναι καμιά άλλη 
από την “\Α/ΗΟ ΚΝΟ\Α/3 ???” 
γ) Ναι. 

δ) Μμμ, χμμ, ξαναμμμ, ξα- 
ναχμμμ. 

ε) Αξιόλογος εξομοιωτής, 
δυστυχώς όχι. 
στ) Πρωτ' απ' όλα, πρέπει 
να το γράψεις. Μόλις κά¬ 
νεις αυτό το πολύ σημαντι¬ 
κό βήμα, θα βάζεις σε ένα 
φάκελο, μαζί με μια φωτο¬ 
γραφία σου και δύο λόγια 
για σένα, και το στέλνεις 
στα γραφεία του περιοδι¬ 
κού. 

ζ) Και βέβαια μπορεί. 

ΥΓ1. Που ξέρεις: Μπορεί να 
γίνει και αυτό. 

ΥΓ2. Βασικά θα ήταν η 
Οιυπ ϋ, αν τις έτρωγε από 
τον 0/73/5/γπ, ο οποίος τις 
τρώει από τον ΒΙαπΙο, τον 
οποίο ξεπετάει στα γρήγο¬ 


ρα ο Ζαπρίβί, ο οποίος 
όμως χάνει από τον Ηοπάα, 
που με την σειρά του τρώει 
ξύλο από τον ΟυιΙβ, τον 
οποίο κατατροπώνει ο 
ΒαΙτος, πριν τον σκοτώσει 
στο ξύλο ο Βιεοπ, που τις 
τρώει χοντρά από τον 
ΒβρβΙ, ο οποίος χάνει το 
φως του από τον νβς>α, με 
τον οποίο δεν αντιμετωπί¬ 
ζει κανένα πρόβλημα ο 
Κβπ, ο οποίος εξαφανίζεται 
από το πρόσωπο της γης 
μόλις δει τον Πγυ. Αυτά. 
ΥΓ3. Εμείς όμως σε προκα- 
λούμε να μην μας αντιμε¬ 
τωπίσεις... 

ΜΕΟΑ ΟΗΐνΕ 
ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΚ, 

είμαι ένας φανατικός ανα¬ 
γνώστης του καλύτερου 
περιοδικού στην Ελλάδα, 
στο χώρο των νιάβο 93Γπβδ 
και οοΓπρυίβΓδ. Συγχαρητή¬ 
ρια σε όλα τα παιδιά που 
δουλεύουν για να βγάλουν 
αυτό το περιοδικό. Ας αφή- 
σουμε τα πολλά λόγια 
όμως και ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις, 
α) Το δυρβΓ ΚίοΚ Οίί, το 
οποίο κάνει 21000 δρχ. αξί¬ 
ζει τα λεφτά του; (μιλάμε 
πάντα για Μβ93 Οπνβ). 
β) Το δίΓββί Ρΐ 9 όΙβΓ II για 
Μβ93 Οπνβ που θα κυκλο¬ 
φορήσει στην Ελλάδα σε 
περίπου ένα μήνα, πόσο πε¬ 
ρίπου θα στοιχίζει μαζί με 
το δύο ειδικά ίογρβάδ; 
γ) Είναι φτηνή μια Απή 93 
500 μεταχειρισμένη, που 
στοιχίζει 65000 δρχ; 
δ) Εχει κυκλοφορήσει η 
δεύτερη έκδοση του Ρο- 
ππυΐ3 1 ΘΡ της ΑοοοΙβάβ 


για ΡΘ στην Ελλάδα; 
ε) Θέλω να πουλήσω τα πα¬ 
ρακάτω παιχνίδια για Μβ93 
Οπνβ. Το δυρβΓ Μοηβοο ΘΡ 
1, το δίιβάονν ΟβποβΓ, το 
δίΓββίδ οί Ρΐ39β 2 και το 
ϋβνίά Βοόιηδοπ'δ ΒβδΚβ- 
ίόβΙΙ. Μπορείτε να μου πεί¬ 
τε μια λογική τιμή για καθέ¬ 
να απο αυτά; 

στ) Γιατί γράφετε τόσα λί¬ 
γα ΤΙΡδ για τα παιχνίδια 
της δΕΘΑ και ειδικά για τα 
παιχνίδια του ΜΕΘΑ ϋ ΠI- 
νΕ; Θα’ θελα αν μπορούσα¬ 
τε να βάλετε περισσότερα 
ΤΙΡδ για Μϋ καθώς και πε¬ 
ρισσότερα ΓβνΙβννδ, όχι μό¬ 
νο δύο. 

Και πάλι συγχαρητήρια. 
Χαιρετάκης Γεώργιος. 

Φίλε Γιώργο, 

κατ' αρχάς να σε ευχαρι¬ 
στήσουμε για τα καλά σου 
λόγια. Ας περάσουμς όμως 
στοις ερωτήσεις σου. 
α) Το ΚίοΚ Οίί σαν παιχνίδι, 
είναι μια πολύ ειδική περί¬ 
πτωση. Να φανταστείς ότι 
εγώ προσωπικά όταν το εί¬ 
δα (όταν πρωτοβγήκε στην 
Απιιρα), δεν ήθελα ούτε καν 
να το πλησιάσω, ενώ τους 
τελευταίους 3-4 μήνες, κά¬ 
θε μέρα αφιερώνω ώρες 
ολόκληρες σε “ΚιοΚοΐίικές" 
κόντρες. Με άλλα λόγια, 
πρέπει να παίξεις μόνος 
σου το παιχνίδι για να απο¬ 
φασίσεις. 

β) Πρώτον, το ΒίτθβΙ 
ΠρίιΙβτ II ΔΕΝ θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε ένα μήνα, και δεύ¬ 
τερον, η τιμή του σετ παρα¬ 
μένει άγνωστη, 
γ) Αν δεν είναι φτηνή αυτή 
η Αιτιςα, τότε ποια είναι: 


| ΙΙ5ΕΒ 





δ) Ναι. 

ε) Την λογική τιμή, μπορείς 
να την βγάλεις μόνος σου 
με τον εξής τρόπο. Μαθαί¬ 
νεις ποια είναι η τιμή του 
παιχνιδιού στα καταστήμα¬ 
τα, αφαιρείς από αυτήν κά- 
πω 20% με 30%, και αυτό 
είναι. Μπορείς να βάλεις 
αγγελία στο υ5ΕΡΙ αν 
θέλεις. 

στ) “Ρείιβηοβ τηγ όογ, 
ραίιβηοβ.” (γνωστό ρητό 
που δεν θυμάμαι ποιος το 
έλεγε). Με άλλα λόγια, 
“υπομονή, υπομονή, θα έρ¬ 
θει και για εμάς..." τι; Δεν 
σου λέω τι. Θα το ανακαλύ¬ 
ψεις μόνος σου λίαν συντό- 
μως (τον επόμενο μήνα...). 

ΓΥΝΑΙΚΕΙΟΣ ΠΛΗΘΥ¬ 
ΣΜΟΣ ΜΕΡΟΣ Β’ 

“ΠΕΡΙ ΣΥΝΤΑΚΤΩΝ 
Ο ΛΟΓΟΣ” 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

είσαι το καλύτερο περιοδι¬ 
κό στην ελληνική αγορά για 
υπολογιστές, κονσόλες 
κλπ. Οχι, ο τίτλος δεν ση¬ 
μαίνει ότι δεν έχεις καλούς 
συντάκτες, απλά θέλω να 
σου κάνω μερικές ερωτη¬ 
σούλες: 

α) Μια μέρα που ξεφύλλιζα 
τα πρώτα σου τεύχη (πριν 
αλλάξεις ΙοοΚ), παρατήρησα 
στην αλληλογραφία μέσα 
στα πολλά γράμματα και 
κάποιο που έλεγε από κάτω 
“Μιχάλης Νταμουλάκης” 
(συγκεκριμένα στο τεύχος 
10). Θέλω να ρωτήσω αν εί¬ 
ναι ο ίδιος που τώρα είναι 
αρχισυντάκτης ή απλώς συ- 
νωνυμία. 

β) Ακόμα στο τεύχος 10 στη 
σελίδα 84 έχεις μία στήλη 
υδΕΠΑΒΙ-Ε που παρουσιά¬ 


ζεις τους συντάκτες σου. 
Θα μπορούσες να κάνεις 
και τώρα κάτι τέτοιο αφού 
οι συντάκτες έχουν αλλάξει 
πολύ από τότε; 
γ) Διαβάζω... (το υδΕΒ)... 
διαβάζω κι όλο διαβάζω για 
την τρομερή κατάσταση 
που επικρατεί στα γραφεία 
σου. Γι' αυτό θα ήθελα μια 
μέρα (αν γίνεται) να σας 
επισκεφτώ. Μπορώ; 

Τώρα κάτι χωρίς συντάκτες: 
δ) Είχα ακούσει πολλά από 
τ’ αδέλφια μου για τα ΒΡΘ 
αλλά μου έλεγαν ότι είναι 
πολύ δύσκολο για μένα. 
Αποφασίσαμε και πήραμε έ¬ 
να επιτραπέζιο (ΗβΓο Θυθεί 
της ΜΒ) που μου είπαν ότι 
είναι ένα πολύ απλοποιημέ¬ 
νο ΒΡ<3. Είχε μέσα αρκετά 
στοιχεία των ΡοΙβ ΡΙαγ: Βι¬ 
βλίο με άθλους, γύρω στις 
30 καλοσχηματισμένες φι¬ 
γούρες, κάρτες τεράτων, 
κάρτες μαχητών, έπιπλα, 
κα.Λέω στ' αδέλφια μου να 
πάμε στην Κάισσα να πά¬ 
ρουμε ένα ΠΡΟ αλλά μου 
λένε ότι είμαι μικρή. Είμαι 
12 χρονών. 

Πες μου τη γνώμη σου, πα¬ 
ρακαλώ! 

Ελπίζω να το δημοσιεύσεις 
ή ας απαντήσεις μόνο, 
ρΙθ35β. Και να θυμάσαι κα¬ 
νένα άλλο περιοδικό ή άλ¬ 
λες βλακείες δεν θα σε φά¬ 
νε. ΗΣΟΥΝ, ΕΙΣΑΙ και ΘΑ 
ΕΙΣΑΙ ΤΗΕ ΒΕ5Τ. 

Αγωνιοδώς 
Βούλα Κουναδέα. 

Αγαπητή Βούλα, 

αφού σε ευχαριστήσουμε 
για τα καλά σου λόγια, να 
περάσουμε γρήγορα-γρήγο- 


ΕΓΚΕΦΑΛΟ: 


οοΜΡυτεκδ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΚ3Α 2000 - 3000 
ΑΜΙΘΑ 4000 ΜΕ 68030 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-ΡΗΙΙ_!Ρ5 88-33 
5ΤΕΒΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜϋΙ_ΤΙ3ΥΝ0Η 1950-1960-ΤΑΧΑΝ 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500-500 ΡΙ_υδ 
0,5ΜΒ -1ΜΒ-1.5ΜΒ-2ΜΒ 
5ΜΑΡΤ ΟΑΡϋ 2ΜΒ-4ΜΒ ΓΙΑ Α600 16ΒΙΤ 
ϋΡίνΕ ΖΥϋΕΟ - 0υΜΑΝΑ-ΡΟ\Λ/ΕΡ ϋΡίνΕ 
ΗΑΡϋ ϋΙ50 ΑΜ 500 - 500 ΡίΙΙδ ΟνΡ 
ΟΡΑί. νΐδΙΟΝ 24 ΒΙΤ ΟΑΡϋ 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ - ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ 6830 

ΟνΡ 1230 ΜΕ 1ΜΒ+68882 

ΟνΡ 1230 ΜΕ 5ΜΒ+68882 

ΜΝΗΜΕΣ 4 ΜΒ 32 ΒΙΤ ΜΕ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 68881 ή 68882 

ΜΝΗΜΕΣ 8ΜΒ-32ΒΙΤ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 2%" 40-80-120-130-215 ΜΒ 
ΗΙ6Η ϋΕΝδΙΤΥ ϋΡίνΕ ΓΙΑ Α1200 εσωτερικό/εξωτερικό 

ΡΟ 

ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 486/33ΜΗΖ - 
486/50 ΜΗζ και 486/66 ΜΗζ 
δΟυΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΡ - 2.0 - ΡΡΟ - 
ΡΡΟ 16 δΡν-ΤΗϋΝΟΕΡΒΟΑΡϋ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ-ΟΑΜΕ ΒΟΥ-δΕΟΑ 


-.τξ,ρΑΣΤ 1 * 

η0 ΐΚ\Μ£ 



'υΧΧ 3 αΡ5δά33 *3κ ώλ 35ά 


ΑΘΉΐϋϋ ΣΟΛΩΜΟΥ 28 ΤΗΛ.3646695 ΡΑΧ 3647045 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΤΗΛ.8085329 ΡΑΧ 8081518 
ΔΙΠΛΑ ΣΤΗΝ ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ.ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 
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ρα στις απαντήσεις (αφού 
τις περιμένεις αγωνιωδώς 
μην σε απογοητεύσουμε), 
α) Οχι. Εκείνος ο Μιχάλης 
Νταμουλάκης, δεν είναι ο 
τωρινός αρχισυντάκτης. Για 
την ακρίβεια, είναι ο επί 
ένα χρόνο καταπληκτικότα¬ 
τος ΒόνβηΙυτβΓ του περιοδι¬ 
κού, ο επί ένα μήνα βοηθός 
αρχισυντάκτη, και (τώρα 
πια) ο επί εφτά μήνα φρου¬ 
ρός μας ή με άλλα λόγια ο 
επί εφτά μήνες φαντάρος. 
Οπως βλέπεις, δεν έχει κα¬ 
μία σχέση με τον Μιχάλη 
του τεύχους 10 εκτός από 
το ότι είναι ο ίδιος, 
β) Βασικά, δεν μπορεί να 
γίνει κάτι τέτοιο. Γιατί; Για- 
τί όταν ξεκινήσαμε να το 
κάνουμε κάθε φορά που 
παίρναμε φωτογραφία τον 
Κροντηρά, καιγόταν το 


φιλμ, διαλυόταν η φωτο¬ 
γραφική μηχανή, έλιωνε ο 
φακός της και πέφτανε 37 
κεραυνοί στα κεφάλια μας. 
Ετσι αποφασίσαμε για το 
καλό όλων μας (και όπως 
καταλαβαίνεις όλων σας) 
να μην το ξαναεπιχειρή- 
σουμε. Ισως όμως... 
γ) Γ ιατί να μην μπορείς; 
Απλά φρόντισε να μας 
έχεις ειδοποιήσει πριν έρ¬ 
θεις για να κρύψουμε τον 
Κροντηρά σε καμιά ντουλά¬ 
πα. Δεν θέλουμε βλέπεις 
να αποκτήσεις ψυχικά 
τραύματα. 

δ) Βασικά, τα αδέλφια σου 
έχουν κάποιο δίκιο. Είσαι 
(κάπως) μικρή για να ασχο¬ 
ληθείς με ΠΡΟ. Γ ια την 
ακρίβεια, το Ηθγο Ουβεί 
απευθύνεται κυρίως σε 
άτομα της ηλικίας σου, για 


αυτό είναι και τόσο απλο¬ 
ποιημένο. Και για να κατα¬ 
λάβεις πόσο απλοποιημένο 
είναι το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι, να σου πω ότι όλα 
όσα περιέχει το πακέτο του 
Ηβτο θυθεί, δεν είναι ούτε 
το ένα χιλιοστό από όλα τα 
βιβλία, τις φιγούρες, τις 
ιστορίες που περιέχονται 
στον όρο “Αάναποβά Ωυ- 
ρηβοπε & Οτβροηε" (που εί¬ 
ναι και τα πιο “σοβαρά" 
ΠΡΟ παιχνίδια που μπορείς 
να βρεις). 

Τα ολίγα. Χαιρετώ σε. 

ΝΑ ΚΑΙ ΤΟ 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ! 

Αγαπητό ϋ$ΕΗ, 

είμαι ένας από τους ανα¬ 
γνώστες σου, και οφείλω 
να σε συγχαρώ για την 
υπέροχη δουλειά που κά¬ 


νεις εδώ και τρία χρόνια, 
και όλο τείνει προς το κα¬ 
λύτερο. 

Είμαι 13 χρονών και το εν¬ 
διαφέρον μου σχετικά με 
τα παιχνίδια είναι πολύ με¬ 
γάλο. 

Ετσι αποφάσισα να αγορά¬ 
σω το ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ της 
3Ε0Α. 

Ομως έχω ένα δίλλημα: 
Αναρωτιέμαι εάν το Οαπιβ 
0β3Γ είναι άξιο να έχει τον 
πρώτο λόγο ανάμεσα στις 
υπόλοιπες φορητές κοσνό- 
λες, και αν ναι το επιβεβαι¬ 
ώνουν αυτό κάποιες από 
τις απαντήσεις των παρα¬ 
κάτω ερωτήσεών μου; 

1) Εχει το 0.0. μέλλον για 
τα υπόλοιπα χρόνια που 
ακολουθούν; 

2) Μήπως το Ι.ΥΝΧ ή το 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ είναι ανώτερα 


Μυιτι ϋογ 

• ΔΥΟ ΡΙΒΕ ΒυΤΤΟΝ 
(εργονομικά πλήκτρα) 

• 1 Αυτό ΗΡΕ ΒυΤΤΟΝ 

• ΑΤΣΑΛΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΡΙΒΗΣ 

• 7 ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 

• ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

• ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ ΔΥΟ 
ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥΣ 

• ΓΙΑ: ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ - ΑΤΑΗΙ - ΑΜ! 

ΡΟ 386/486 

ίΤΙυιχι 

□ I «|#·| ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ & ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 
ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν. ΣΜΥΡΝΗ ΤΗΛ. 9313 302 9312 664 
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του, από πλευράς επιδόσε¬ 
ων; 

3) Ο αριθμός των παιχνι- 
διών του είναι σχεδόν ίδιος 
με αυτόν του Μβςα Οιϊνβ; 

4) Το ΤϋΝΕΟ προσφέρει 
ικανοποιητικά αποτελέσμα¬ 
τα σαν τηλεόραση (πιάνει 
καθαρά τα κανάλια); 

5) Υπάρχει κάποιο περιφε¬ 
ρειακό για το Ο.Ο. που μπο¬ 
ρεί να του δώσει την δυνα¬ 
τότητα να συνδεθεί με τη¬ 
λεόραση; Αν ναι ποια είναι 
η τιμή του; 

6) Μπορώ να καταφύγω σε 
κάποια καλύτερη λύση από 
την αγορά του 0.0. και αν 
ποια είναι αυτή; 

7) Ονόμασέ μου δέκα από 
τα καλύτερα παιχνίδια που 
διατίθενται για την έκδοση 
του 0.0. 

Συγνώμη αν σε κούρασα με 


τις ερωτήσεις μου, και ελπί¬ 
ζω να δώσεις μια απάντηση 
σ' αυτές το συντομότερο, 
αφού απ' αυτό εξαρτάται η 
επιλογή μου. 

Φιλικά Σταύρος 

Φίλε Σταύρο, 

αφού σε ευχαριστήσουμε 
για τα καλά σου λόγια, ας 
ρίξουμε μια ματιά στις ερω¬ 
τήσεις σου, για να βγάλεις 
και εσύ μιαν άκρη. 

1) Πριν από όλα, να ξεκαθα¬ 
ρίσουμε κάτι. Το Οαπιβ 
Οβατ, έχει μέλλον, αλλά όχι 
και για πάντα! Η κονσολί- 
τσα αντέχει, αλλά κάποια 
στιγμή εννοείται πως θα 
βγουν άλλες φορητές παι- 
χνιδομηχανές, καλύτερες 
από το Οαπιβ Οβατ, καλύτε¬ 
ρες και από όλες τις άλλες 


που κυκλοφορούν. Αυτό εί¬ 
ναι λογικό. Το μόνο που εί¬ 
ναι σίγουρο, είναι ότι το 
Οαπιβ 0β3Γ δεν πρόκειται 
να “πεθάνει" εύκολα. Τώρα 
τα συμπεράσματα είναι δικά 
σου. 

2) Σε αυτό το θέμα, ο τελι¬ 
κός κριτής είσαι εσύ. Το μό¬ 
νο που έχεις να κάνεις, εί¬ 
ναι να εξετάσεις κάποια δε¬ 
δομένα όπως ο ήχος, τα 
γραφικά (το Οαπιβ Οβατ και 
το ίγπχ είναι έγχρωμα), το 
πόσο φορητή είναι τελικά η 
παιχνιδομηχανή (γιατί το 
Οαπιβ 0β3Γ μπροστά στο 
Οαπιβ Βογ είναι τεράστιο), η 
ποικιλία και η ποιότητα των 
παιχνιδιών. Ελεγξε όλα αυ¬ 
τά, και κρίνε μόνος σου. 

3) Εεε, όχι!!! 

4) Προσφέρει ικανοποιητικά 
αποτελέσματα, σε λογικά 


πλαίσια πάντα. Γιατί αν πε¬ 
ριμένεις να πιάσεις δορυ¬ 
φορικό κανάλι, που δεν 
υπάρχει σε καμία “ λογική" 
συχνότητα, μάλλον θα περι¬ 
μένεις αρκετά. 

5) Ευτυχώς ή δυστυχώς, 
δεν υπάρχει. 

6) Η καλύτερη λύση είναι να 
πάρεις ένα Οαπιβ Οβατ, ένα 
Οαπιβ Βογ και (με το ζόρι) 
ένα Ιγπχ. 

7) Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 
00 Βάιποάι 1, 00 είιιηοΡι 2, 
5ΐΓββΐ8 οί Βαςβ 1, ΟιαΚαη, 
Ιβπιπιίης)5, 3οηίο, Βοηίο 2, 
ΒριάβΓπιβη, και (σε λίγο και¬ 
ρό) ΜοτΙβΙ Οοπιύαί. Αλλά 
αυτά είναι μόνο ένα μικρό 
μέρος από τα καταπληκτικά 
παιχνίδια του μηχανήματος 
(χωρίς αυτό να σημαίνει ότι 
δεν υπάρχουν και κακά παι¬ 
χνίδια). 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΛΙΚ.Ο ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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ΜβδΙβΓ δγδΙβΓΠ 
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03ΓΠ6 Οβ3Γ 
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ΑΜΙΟΑ δΟΡΤΙ/ΥΑΒΕ. Ο,τι καινούργιο κυ¬ 
κλοφορεί για Αγπι 93 σε 93ΐτ>δ$ & υΐιΐιίιβδ κα¬ 
τευθείαν απο εξωτερικό. Εγγυημένη εγ¬ 
γραφή - αντικατάσταση σε περίπτωση προ¬ 
βλήματος 100% νιτυ$ Ιτββ. Ασυναγώνιστες 
προσφορές για ποσότητα. Αγραφες δισκέ¬ 
τες = 120 δρχ! Παράδοση κατ’οίκον. Κάθε 
είδους Ηβτάννβτβ. (01) 6410640 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ. Πωλείτα Α-600 με πολλά 
οο9«π3ΐ 93ΠΤΘ5 κα μη. Με κάλυμμα, βιβλία εκμάθη¬ 
σης κ.τ.λ. Επίσης δύο ργδίιοΚδ ΤοπτβΙτννβΚ & 
5ρββάΚΙη9· Τιμή πραγματική προσφορά. Λόγω 
στρατού 9839094. Δημήτρης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΑΜΕ ΒΟΥ με δύο 03Γΐηά9β κλασσικό¬ 
τερων παχνιδιών. Τβηηΐδ & Μαηοίεηά σε εκπληκτική 
τιμή. Οαπιβ Βογ η φορητότερη παχνιδομηχανή με 
τη λιγότερη κατανάλωση ρεύματος. Τηλ.9839094. 
Δημήτρης. 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ. ΟαπιβάΒλ 250 δρχ. Πα¬ 
ράδοση στο σπίτι. Κατάλογος δωρεάν. Ταχυδρομι¬ 
κή ποραλαβή εντός τριών ημερών. Οι πιο σίγουρες 
εγγραφές. Τηλ.9839094 

ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ. 200 δισκέτες, Αοίκχι Πβρίαγ 3, 
ϋογδίισΚ, βιβλία, όλα μαζί ή χωριστά. Τιμή 160.000 
συζητήσιμη. Τηλ.0641-53296. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ίΥΝΧ + 3 φοβερά 93πτβδ + μετασχηματι¬ 
στή αξίας 70.000 μόνο 40.000. Οπαος προλάβει. 
Τηλ.9731631 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΝΕ5. Τηλ. 2818304 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 2000. σε άριστη κατάσταση, 
οθόνη 1084, φίλτρο Κβγπιειχ, όπφβόοθτά, Γηβπυβίδ, 
βιβλία, δισκετοθήκες, πάνω απο 100 δισκέτες. Βαα- 
λης 8041795. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΗΥΙΙΝΟΑΙ. δυρα 16ν, 2 ϋπνβδ, ΟΟΑ, 
άΐδΚδ, ιογδίιοΚ, βιβλία. Μόνο 68.000 
δρχ.Τηλ.6644445 Σωτήρης. 

ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ + πτοάυΐαίοτ + 2 ργδίκΚ + 400 δι¬ 
σκέτες + εγγύηση. Τιμή 120.000 δρχ.Τηλ.6644445 
Σωτήρης Βασιλείου. 

ΜΕΓΑΛΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται ολοκαίνουργιο 
ΗΥυΝΩΑΙ 31ΙΡΕΒ 16Υ νΟΑ έγχρωμη + πτθηυαίδ + 
προγράμματα + Ωβητβδ. Μόνο 100.000 δρχ. 
Τηλ.8958382 μμ 

ΑΜ5ΤΡΑΟ 6128 & 6128 Ρίυδ. Πλιρης και συνε¬ 
χής ενημέρωση σε ότι κυκλοφορεί σε παχνίδια κα 
προγράμματα. Διαλέξτε απο την πλουαότερη συλ¬ 
λογή στην Ελλάδα. Κάθε είδους περιφερειακά, ργ- 
δίισΚδ, φίλτρα οθόνης, εξωτερικά άπνβ 525, ίυηβτ 
κλ.π. Στα 10 παχνίδια άλλα 2 δώρο επιλογής σας!!! 

ΡΟ ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΡ. Μεγάλη συλλογή απο 
Ωαπιβδ, υΐιΐιίιβδ. Νέες παραλαβές κάθε 
εβδομάδα. Αντικαταβολές σε όλη την Ελ¬ 
λάδα. Γίνονται συνδρομές και στην επαρ¬ 
χία. Οβπτβδ + όΐδΚ = 400 δρχ. 
δΟΤΟδ : 4965213 - ΜΑΝΟδ : 4919385 


Ζητήστε τον νέο κατάλογο. Φθηνές δισκέτες 3". Τα¬ 
χύτατες αντικαταβολές ή παράδοση στο σπίτι σας. 
(01) 6410640 (Αυγουστής) 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΜΡϋΤΕΗ ΑΜ5ΤΒΑΩ 6128 Ρΐυδ, 
Ελαφρώς μεταχειρίφένο σε εκπληκτικά καλή κα¬ 
τάσταση. Δώρο 50 παιχνίδια. Τιμή 45.000. Δημή- 
τρηςτηλ.6010157 

ΑΜΙΟΑ-ΡΟ. Αμέτρητα 93Πΐ6$, υΙιΙι(ΐθ$. ΟαπτθΟιεΚ 
300 και 500 δρχ. αντίστοιχα. Δωρεάν κατάλογος, 
παράδοση κάτοικον, εγγυημένο φόρτωμα. Νίκος 
6517586. 

ΟΑΜΕΒΟΥ! Πωλείται + 4 οβπτβε + ϋςίτΐ Βογ αξίας 
70.000 δρχ. μόνο 45.000. Πάρτε τώρα. Δημήτρης 
5614560. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ : δοίιηβιάβΓ Ευτο ΡΟ με καλύματα, )ογ- 
είισΚ, δισκέτες, δισκετοθήκη, βιβλία, οθόνη ΗβταιΙβδ, 
ΑΙαπ νάβοςρπιβ με ργείκΚ ΤοτηοΠανΛ και 256 παι¬ 
χνίδια στη μνήμη. Τηλ.0531 -22843 

5ΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ 5Υ8ΤΕΜII + οοπίτοί δάοΚ 25.000 
απο 40.000. 03ΓΠΘ5 απο 16.000,10.000. Τηλ.0757 
23332 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 48 ΜΒ (Α500 Α500+) με 1ΜΒ 
Ρ35( Μθγπογυ (3ΙΜΜ5) και πολλά υΐιΐιΐιβδ μόνο 
85.000. Τιμή συζητήσιμη. Τηλ. (001) 230 028, Σπό¬ 
ρος. 

ΙΒΜ ΡΟ δΟΓΠλ/ΑΗΕ ΑΜΙΟΑ. ΑΜδΤΠΑϋ 6128.464. 
Χιλιάδες παιχνίδια αρκετά εισάγοντα. Τιμές φαντα¬ 
στικές 250 δρχ. 93ΓΤΐβάι$Κ για Αιπιςβ και 180 συν¬ 
δρομή. Ακόμη φανταστικές τιμές για ΙΒΜ. Ακόμα 
υπάρχουν δισκέτες Νο Νβπιβ και νβτόβίίΓη, φίλτρα 
οθονών, δισκετοθηκες, κογείιοΚ, τιμές χονδρικής. 
Παράδοση κάτοικον 9751860. Στέλνουμε και επαρ¬ 
χία. 

ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ. Οι πιο γρήγορες εισαγω¬ 
γές απο ΕΥΡΩΠΗ. Οβίτιβάκο 250. Μεγάλος αριθ¬ 
μός ΟβΓΠΟδ - ΙΜιβδ. δυρβτ συνδρομή 120 άΐδΚδ 
5.000 δρχ. Στέλνονται ταχύτατα παντού. Ειδικές 
προσφορές Οβαιβάκλ 200. Βασίλης τηλ.5012307 

ΑΜΙΟΑ 500 Ρΐυδ. 4 ΜΒ ΒΑΜ 130.000 - ΤΥΥΙΝ 
ϋΠίνΕ 40.000 - ΟΕΝ Ι.ΟΟΚ 30.000 - Μικρή προκα¬ 
ταβολή - 4414503 Μανώλης. 

ΟΑΜΕΒΟΥ μαζί με ΤβΙηδ, δριάθππ3π και δυρβτ 
Μ3ποΐ3ηα μόνο 30.000 δρχ. Ολα στα κουτιά τους. 
Βαγγέλης 2912064 

ΔΩΡΕΑΝ αναλυτικός κατάλογος. ΡΟ 93ππβ$, 
ΑρρΙκ3(ιοη3, ΙΜιβδ, Μηάοννδ. Ανεπανάληπτες προ¬ 
σφορές! Γράψτε Τ.Θ 52,68100 Αλεξ/πολη 

ΡΟ Οί-ίΙΒ ΝΟ=2.Μεγάλη συλλογή απο 93πιβ$, υάι- 
άβ3, ρτο9Τ3ΓΠΓπβ$. Νέες παραλαβές κάθε εβδομάδα. 
Αντικαταβολές όόλη την Ελλαδα. Τηλ.0821-73257 
Χανιά, Κώστας. 

ΑΜΙΟΑ δΟΡΤνΥΑΒΕ. Οβτπβάΐδο 300. Αντικαταβο¬ 
λές παντού, παραδόσεις αυθημερόν. Συνδρομές 
πλήρεις / μόνο 93ητβδ. Περιφερειακά σε φανταστι¬ 
κές τιμές για Απτΐ93/Ρ0. Αρης 8315442 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ : Απτκ^ι 1200, πτοπιίοτ 1084.2ο ϋπνβ, 
δθ3πηβτ για ΑΓΤ1193 ή ΡΟ. Τηλ.(0744)63222 Γιάννης. 


ΕΙΕΟΤΒΟΝ ΑΜΙΟΑ. 

- ΝδΙΤΙβ ΡΤ09Γ3ΓΠ0Ι50 :300 

- Συνδρομές (Ργο9Γ3γπ) : 80 

- Αυθημερόν παράδοση σπίτι. 

- Ηλεκτρονικός κατάλογος δωρεάν. 

- Πάμφθηνες κενές Νβπτβ. 

4111461 Νίκος. 

ΡΟ-δΟΓΓ 2. Ανανεωμένο. Εκατοντάδες παιχνίδια 
και εφαρμογές στις καλύτερες τιμές: 270-5 1/4, 
370-3 1/2. Τηλεφωνείστε τώρα, για παιχνίδι διαλο¬ 
γής σας με κατάλογο δωρεάν. (061) 340468 Χάρης. 

ΑΜΙΟΑ περιφερειακά. Αναλτψβάνουμε οπαοδήπο- 
τε πρόβλημα έχεται στην ΑΓΠ193 και Μοπιίοτ. Εξειδι- 
κευμένο δβτνκβ. Παράδοση αυθημερόν. 2475030 
Στέφανος. 

ΑΜΙΟΑ 500 + Μοηιίοτ 1084δ + 1 ΜΒ + φίλτρο + πα- 
χνίδια + δισκετοθήκη + 3 ργδδσΚδ + ητου$β 130.000. 
(Γνονται ευκολίες).Τηλ. 9833299 

ΑΜΙΟΑ - ΡΟ. Προγράμματα απο εξωτερικό. Οδη¬ 
γίες, λύσεις, διοκέττες επί αντικαταβολή σε επαρ¬ 
χία - ΟΒΙΟΙΝΑΙ - Δημήτρης, τηλ.031-928100 
Θεσ/νικη (18.30-21.30) 

ΑΜΙΟΑ 500 + 3μηντπκη εγγύηση αντ/πειας, 2 ργ- 
5άοΚ, παχνίδια, υΜώβδ, 10845, οθόνη, μόνο 140.000 
δρχ.Γ ιώργος. Τηλ.5618606 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΟΑΜΕΩΙδΚ. ΑΜΙΟΑ 250, ΡΟ 400-500. 
Ολα ΤΟΡ εξωτερικού. Δωρεάν κατάλογος. 
Τηλ.5236584 Αντώνης - Δημήτρης 

ΡΟ ΟΑΜΕδ 0ΕΝΤΕΒ. Μεγάλη συλλογή απο 
93ΐπβ$, υίιΐιίιβδ. Νέες παραλαβές κάθε εβδομάδα. 
Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα. Γίνονται συν¬ 
δρομές και στην επαρχία. 03ητβ$ + ΡβΚ = 400 δρχ. 
δΟΤΟδ: 4965213 - ΜΑΝΟδ: 4919385 

ΡΟ-ΑΜΙΟΑ: Μεγάλη συλλογή 93πιβ$, ρτορτβπΐδ, 
υΐΙΛιβδ. Συνεχής ανανέωση με τις τελευταίες κυκλο¬ 
φορίες. Δεκτή κάθε ανταλλαγή μόνο για σπάνια, 
άγνωστα, καινούργια 00911131 93πιβ$. Αλέκος 
9615963 

ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΡΟ ΟΑΜΕδ π.χ δίτββί Ριςάίβτ 2, 
Ρπποβ ΟΙ Ρβτα3 2, ΙβίάβΙ \Λ/β3ροπ, Ιπο3$ κ.α σε φα¬ 
νταστικές τιμές. Τηλ.9624553 Θοδωρής. 

ΡΟ-δΟΡΤ 2. Ανανεωμένο! Ολα τα τελευταία παιχνί¬ 
δια και προγράμματα στις καλύτερες τιμές : 290-5 
1/4, 390-3 1/2. Τηλεφωνείστε τώρα για κατάλογο 
και παιχνίδι διαλογής σας. ΔΩΡΕΑΝ. Χάρης (061) 
340468 

ΚΑΘΗΓΗΤΡΙΑ - ΦΙΛΟΛΟΓΟΣ με πολύχρονη φρο¬ 
ντιστηριακή πείρα, παραδίδει μαθήματα Αρχαίων 
Ελληνικών, Ιστορίας και Εκθεσης σε μαθητές Γυ¬ 
μνασίου και Λυκείου. Αναλαμβάνει επίσης την προ¬ 
ετοιμασία των υποψηφίων για τις πανελλαδικές 
εξετάσεις. Τηλ.6463705,2522061. 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υΒ. Εχουμε όλα τα παχνί¬ 
δια κα ΙΜιβδ για Α01193 500, 500 ΡΙυ$, 600 και 
1200!! Παράδοση στο σπίτι σας κα αντκαταβολές 
παντού. Τηλεφωνείστε μας τώρα!! Μανώλης 
τηλ(01 (5743080 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ- 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:.... 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕζΕΩΝ: . ΑΓΓΕΛ1ΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


υβΕκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του υδΕΠ.Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα 
παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΠΟΛΗ··························· 


ΟΛΟΣ: ...... 

ΑΡΙΘ: 


.................... 


'··■···■■··...I 


..ΤΚ:.. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


·Μ····Μ·Ι··Ι·ΙΙΜ··Μ···ΜΙ·*·*ΜΙ···*Μ·*·Ι·Μ···«Ι···Ι·Ι···Ι···Ι·Μ······ϋ·ΗΗΙ··*········Ι·ΜΙ· 




... 


·ΙΙΙΜ····«··(Μ· 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκ τελούνται εφόσον υπάρχουν τεύχη. 


ΡΓΤΤΠ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙΙ θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΡ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο Θ.400 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΑΝ... 




I········*......··■■·■ 


.......ΟΔΟΣ:. 


I.........Μ.... 


............................................. 


ΑΡΙΘ:, 


.. 


.ΤΚ:... 




....ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


................................... ............... 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:.. ........................... 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:... 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 


...........................Μ................................ 


I .........................................Μ....Μ........................ 





































ΑΤΗΕΝδ (ΧυΒ 


Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 
ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ · ΝΕΟ ΟΕΟ · ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ · δΙΙΡΕΚ ΝΕδ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ · ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ · ΜΕΟΑ ϋΚΙΥΕ · Οϋ ΑΜΙΟΑ 


ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΕϋΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ Ον\Α ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ. ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ ΜΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΑΜΕδ ΣΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΕΙΤΕ ΤΙΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ 
ΑΤΗΕΝδ ΟΕϋΒ. ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΕΤΥΧΕΤΕ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΟΑΜΕ 

0ΟΝ5ΟΕΕ5 ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ!!! ΤΙΜΕΣ ΚΑΤΩ ΤΟΥ 
ΚΟΣΤΟΥΣ!!! 

ΕΠΙΣΗΣ ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΚΑΙ ΜΕ 1.000 - 1.500 ΔΡΧ. ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 
ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ. 





ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΕυΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΑΜΕδ ΠΟΥ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΕΝ ΦΑΝΤΑΖΕΣΤΕ ΟΤΙ 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ Ή ΟΤΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ. ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ 
"ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΑΓΟΡΑ. 


ΗΟΤ ΤΙΤΙΕ5 ΕΟΚ ΥΟυΚ ΜΑΟΗΙΝΕ 


Μ.ΡΒίνΕ 

ΟΟΟΙ. 5 ΡΟΤ 
Χ-ΜΕΝ 

ουτ ΟΡ ΤΗΙδ ννΟΗΕϋ 
ΗΟΟΚ 
ΤΙΝΥΤΟΟΝ 
ϋυΝΟΓΕ 5 ΤΒΙΚΕ 

δΙϋΜΜΕΒ ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ ΟΕΑΟΕΥ ΜΟνΕδ 
ΡΕΑ 5 ΗΒΑ 0 Κ 

βυβδΥ 

ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ 007 
δυΝδΕΤΒΐϋΕΒδ 
δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II (18 ΣΕΠ.) 

δυΡΕΒ κιοκ ορρ 
ΒυΕΙ_δ νδ ΒΕΑΖΕΒδ 


5 .ΝΕ5 

ΤΙΝΥΤΟΟΝ 

δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ IV (ΝΕ\Λ/ί) 
ΑϋΕΝ III 
ΟΥΒΕΒΝΑΤΟΒ 
ΑϋΑΜδ ΡΑΜΙΙ.Υ II 
δΤΒΕΕΤ ΟΟΜΒΑΤ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II ΤΙΙΒΒΟ (ΝΕΙ/Υ!) 
ΒυΒδΥ 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
ΕΑδΤ νίΚΙΝΟ 
ΤΟΜ & ϋΕΒΒΥ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΡΑΤΑΕ ΡυΒΥ 
ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ II 


Ο.Β. 

νίΚΙΝΟ ΟΗΙΓϋ 
ΜΑΒΙΟΕΑΝϋ II 
ΒΟΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΕΕ II 
ΚΙϋ ϋΒΑΟυΕΑ 
ΖΕΙ-ϋΑ 

τιτυδ τηε ροχ 
βυοδ βυΝΝΥΐι 
0001 .δΡΟΤ 
Ρ -15 

ΑϋΑΜδ ΡΑΜΙΕΥ II 
00 Αί 

δΡΙϋΕΒΜΑΝ III 

ρορυΐ-ουδ 

ϋΟΕ & ΜΑΟ 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 

ϋΤΤΙ,Ε ΜΕΒΜΑΙϋ 
ΕΑΝϋ ΟΡ ΙΕΕυδδΙΟΝ 
ΗΟΟΚ ΗΟΟΚ 
ννΟΒΕΟ ΟυΡ δΟΟΟΕΒ 
ΤΟΜ & ϋΕΒΒΥ 
ΑΒΟΗ ΒίνΑΕδ 
νΑΜΡΙΒΕ 
ΤΟΜ & ϋΕΒΒΥ 


ΟΡ ΟΑΜ Εδ ΡΟ Β ΜΕΟΑ ΡΒΙΥΕ 

ΗΟΟΚ 

ΡΙΝΑΕ ΡΙΟΗΤ 
ΝΙΝϋΑ νΥΑΒΒΙΟΒδ 
ννΟΝϋΕΒ ϋΟΟ 
ννίΕΕΥ ΒΕΑΜΙδΗ 
ΒΑΤΜΑΝ 

ΕΟΟ ΤΗΕ ϋΟΕΡΗΙΝ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΠΛΗΡΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ, ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΠΙΟ 
ΚΑΤΩ ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΣΩΚΛΕΙΟΝΤΑΣ 100 δρχ. 


ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΓΑΥ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ - 5ΝΕ5 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ-ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 
ΑΤΗΕΝδ ΟίυΒ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ: ΑΘΗΝΑ, ΜΠΟΤΑΣΗ 10. 

Τ.Κ. 106 82 ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ, 
ΤΗΛ.: 3639338 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ. ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38. Τ.Κ. 176 73 
ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ (ΓΝΕΜΑ ΤΚΟΡΙΟΑΕ 
ΤΗΛ.: 9370819. ΡΑΧ:: 9596691 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΟΝΟΜΑ .ΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .ΠΟΛΗ . 

ΚΟΝΣΟΛΑ . 


Τ.Κ. 





















ϋΠΕΑΜδ 


Εξοχο ■ Καταπληκτικό - Γρήγορο σαν αστραπή! 

Το φλιπεράκι είναι πάλι στην μόδα. Τώρα όμως 
μπορείτε να το χαρείτε σπίτι σας. Οι πίστες είναι 
καταπληκτικές και η αγωνία στον μέγιστο βαθμό 
της καθώς προσπαθείτε να κάνετε ΗϊςΗ 5οογθ. 
Είναι το μοναδικό φλίπερ που αξίζει να παίξετε 
στο ΟβιτιβΒογ. 


ΟΛΜI 


“είναι εύκολο να το παίξεις, αλλά δύσκολο να το 
κατακτήσεις”. Το ΤβεεβΓββ αποτελείται από 
πολύχρωμες ψηφίδες τις οποίες πρέπει να 
καθαρίσετε από την οθόνη καθώς νέες πέφτουν 
από ψηλά, χρησιμοποιώντας οριζόντιες, κάθετες 
και διαγώνιες κινήσεις. 


νίΚΙΝΟ 0ΗΙΙ_0, ί 


!«Ύ 


Πάρτε τον ρόλο του νεαρού Βπβπ. Προσπαθείστε να 
σκοτώσετε όλους τους παράξενους αντιπάλους που 
θα βρείτε στον δρόμο, καθώς και τους 8 μαθητευό- 
μενους του ΙοΚί. Αρκετές παγίδες θα συναντήσετε 
στον δρόμο σας, καθώς θα ταξιδεύετε στους 8 παρά 
ξένους κόσμους τους, ανάμεσα σε άγνωστα χωριά, 
παράξενα δάση και λίμνες από καυτή λάβα. 


Ταξιδέψτε στον χρόνο, στη Λίθινη εποχή, 
όπου πολλοί ΝβαπάβΓάβΙε ζούν σε φυλές. 

Η εξυπνάδα δεν ήταν και το μεγγαλύτερο προσόν 
τους. Κατάφεραν να ανακαλύψουν όμως ότι θα 
έπρεπε να δουλέψουν σαν ομάδα για να 
αποφύγουν τον αφανισμό και να ανακαλύψουν τη 
φωτιά, τα όπλα, τον τροχό και να λύσουν όλα τα 
υπόλοιπα προβλήματα της καθημερινής ζωής. 


ΟΛΜΕΤΈΗ 


0ΓΒθΚ:}!!)ίΫ!^)5ΐ£ 


Οδηγήστε τους μέσα από τις πίστες με όσο το 
δυνατόν λιγότερες απώλειες. 












